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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU
SPECIALIZACE

Zanr pop-artu m¢ zaujal svou specifickou estetikou, ktera je vyrazna, odvazna a
atraktivni pro lidi hledajici nové a originalni napady. Navic pop-art je smérem
orientovanym na masovou kulturu, nikoli na elitafské uméni, coz ho ¢ini vice

dostupnym a srozumitelnym pro Sirs$i publikum.

Vidéla jsem také potencial pop-artu pro piredavani socidlnich a kulturnich problémut
pomoci jazyka masové kultury a reklamy. To se mi zdalo zajimavé, protoze jsem chtéla
vytvofit projekt, ktery pfitahuje pozornost vefejnosti a provokuje k zamysleni. Zanr
pop-artu by se s touto misi dokonale vypotradal a dokazal by informace rozsifit ke

kazdému ¢lovéku.

Mym tkolem bylo najit problem soucéstneho sveta a zobrazit ho pies prizmu pop-artu.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pritahla mé také mysSlenka pouzivani béznych objekti z kazdodenniho Zivota jako
zékladu pro umeéni, coz je charakteristické pro pop-art. Tato technika se hodi k
vyjadfeni kreativnich myslenek, vyraznych obrazi a zkoumani novych forem a textur

pomoci béznych objekti.

Pop-art se objevil jako samostatny umélecky smér v 50. letech nejprve v Britanii a poté
v Americe. Ackoli se mohl zacit v tomto desetileti, stal se synonymem 60. let, kdy
mnozi jeho zastanci a umélci vytvofili sva nejslavnéjsi dila. Tento pohyb zacal jako
povstani proti omezeni toho, co miiZze a co nemuze byt povazovano za ,,uméni“. Mnoho
mladych umélci citilo, ze umélecky svét se stal omezujicim a uzavienym, sousttedil se
na tradiéni metody tvorby uméni a nevidél souvislost mezi uménim a zivotem lidi v 50.
letech. Misto toho se obratili k popularni kultufe pro inspiraci, ke komikstm, filmam,

produktiim, hudb¢ a reklamég. (PICTOCLUB, 2020)

Hlavnimi pfedstaviteli tohoto sméru jsou Andy Warhol, Roy Lichtenstein, Richard
Hamilton, Claes Oldenburg, David Hockney, Robert Rauschenberg, Keith Haring.
Warhol se stal slavnym svymi portréty celebrit, jako byla naptiklad Marilyn Monroe, a
svymi sériemi obrazi, jako naptiklad Coca-Cola, Campbell Soup nebo Brillo Pads.
Lichtenstein se specializoval na komiksové kresby a Oldenburg vytvarel skulptury,

které pfipominaly obycejné predméty jako naptiklad hamburgery nebo zapalky.

»V roce 1957 umélec Richard Hamilton vyjmenoval ,,charakteristiky pop-artu‘ v dopise
svym pratelum, architektiim Peterovi a Alison Smithsonovym: Pop-art je: Populdrni
(navrzeno pro masové publikum), Prechodné (kratkodobé reseni), Expendable (snadno
zapomenutelné), Nizké naklady, Hromadna vyroba, Mlady (zaméreny na mladez),
Vtipny, Sexy, Vychytraly, Okouzlujici, Glamurni, Velky byznys.” (Tate. Pop Art);
(pieklad viastni).”

Pop-art se vyznacoval tim, Ze neidealizoval kulturni objekty, ale zobrazoval je takové,
jaké jsou. Hlavni myslenkou tohoto sméru bylo, Ze uméni neni né¢im exkluzivnim a
luxusnim, a miiZze byt spojeno s obycejnymi lidmi nebo kazdodennimi vécmi. Mélo byt

srozumitelné pro kazdého a nemélo byt privilegiem omezené skupiny lidi.



Kli¢ové myslenky:

e Popirani rozdilu mezi "vys$§im" a "nizSim" uménim. Zakladem zanru byla
myslenka, ze v kultufe neexistuje zadna hierarchie. Inspirace mohla byt Cerpana
z jakéhokoli zdroje.

e (dtazitost v emocich. Serialita, velky pocet kusti a objekty povazované za
umeélecka dila nemély v sob¢ dusi a zdavaly se ,,studené®. Piistup umélcii k
vyrobé dila byl jako ke komerénimu uspéchu. Business.

e Jednoduchost bez hlubsiho vyznamu. Pop-art ma povrchni smysl.

(Rise Art, b.r.)

Mnoho umélcii pop-artu bylo designéry nebo grafiky, ktefi se zabyvali tiskem, coz jim
umoznilo rychle a ve velkém mnoZstvi vytvaret obrazy. Andy Warhol pouZzival
serigrafii - proces, pfi kterém se pomoci sitového rdmu s piedlohou pienaseji barvy na
papir nebo platno. Roy Lichtenstein pouzil litografii, aby dosdhl svého
charakteristického vizuélniho stylu. Umélci kombinovali materialy a pouzivali rizné
typy Casopisil a novin. Stejné jako Robert Rauschenberg, jehoz prace predznamenaly
vyvoj tohoto zadnru, Tom Wesselmann a Richard Hamilton spojili zdanlivé nesouvisejici

obrazy do jednoho platna, aby vytvofili zcela moderni formu.

In 1957 pop artist Richard Hamilton listed the ‘characteristics of pop art’ in a letter to his
friends the architects Peter and Alison Smithson:Pop Art is: Popular (designed for a mass
audience), Transient (short-term solution), Expendable (easily forgotten), Low cost, Mass
produced, Young (aimed at youth), Witty, Sexy, Gimmicky, Glamorous, Big business.  Tate.
Pop Art.[b.r]In: tate.org.uk [online].[17.4.2023] Dostupné z:

https://'www.tate.org.uk/art/art-terms/p/pop-art.html
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Nabytkovi designéri
Pop design byl napiimo spojen s americkym snem o absolutné konzumnim svétonéazoru,
ktery se na zacatku 60. let zmocnil celého zédpadniho svéta. Idea vyroby trvanlivych,
kvalitnich vyrobkii byla nahrazena heslem ,,dnes pouZito - zitra vyhozeno*. To byl
pralom ve filosofii primyslové vyroby a designu. Détska zidle z lepenky Petera
Murdocka, barevné plynové kieslo z PVC Jonathana De Pase, Donata D'Urbina, Paola

Lomazi se staly symbolem se §itici ,,kultury nedlouhovekosti*. Pop design s jeho
jasnymi barvami, odvaznymi tvary a levnymi vyrobky se stal stylem pro mladé.
Nejpopularngjsimi materidly pro pop designéry se staly rizné druhy plasti, jejichz
vyrobni procesy v 60. letech uz byly dobfe ovladany. Plast lakal nizkou cenou a
rtiznorodosti barev. Enzo Mari byl jednim z prvnich, kdo zacal experimentovat s
plastem. (soubor ¢.1)

Pop-art rozvijel své principy tvorby, které byly opacné k funkcionalismu, ale zaroven s
nim nebyly v rozporu. ,,Pop* znamenalo odpovidat dob¢ a byt moderni. Allen Jones
vytvoril Zenské postavy v zivotni velikosti, které byly zaroven nabytkovymi predméty.
Tim polozil otazku o hranici mezi uménim a funkénim designem.

(Designstory, 2012)
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3.1 Designove reSeni

Mym tkolem bylo najit problém soucasného svéta a zobrazit ho pies prizmu
pop-artu.

Pop-art je tim stylem, ktery do sebe zahrnoval tvary kazdodenniho pouziti, mass
market, konzumaci véci ve velkych objemech, jednoduché tvary, lacne véci,
jednorazové véci, coz d€la tento zanr bezchybné rozeznatelny mezi ostatnimi sméry
umeni.

Pop-art jako hnuti zobrazoval vSechno, co bylo aktuélni a co se odehravalo v tehdejSim
modernim svété. Pop-art je uméleckym stylem konzumu a popularnich medii. Umélci
vytvofili dila, ktera reagovala na reklamu, na kult fanouskovstvi popularni hvézdy;
davala reakce na brutalitu nékterych vidct, vznasela obvykle i banalni véci na hladinu
uméni. Kazdy pfedmét se muze stat kultovnim, jestli se do toho zapoji komeréni
strategie. Bud’ to fast food od Claesa Oldenberga, plechovka se supem i banan od Andy
Warhola, nebo détska zidle od Petera Murdoka.

Proto jsem uvaZovala nad problémy, které pro soucasnou spolecnost jsou bézné a

kazdodenni.

Jelikoz jsem uz méla predvoleny materidl odkazujici na takové pojmy jako
Setfeni primdrnich surovin a pouzivani odpadového materialu, tak i hledani tématu v

oblasti ekologickych problému a smér recyklace se vykrystalizoval dost piirozené.

Recyklace je procesem zpracovani odpadu, ktery je uziteCny pro ¢loveka tim,
7e s jeho pomoci se zbavujeme ulozeni odpadu na skladkach, ¢imz Setfime ekologii,
zdroje a hlavné t€Zbu primarnich surovin. Proto recyklace je aktudlnim problémem v
nasi dobé¢, ktery neustéle fesi védci celého svéta — snazi se najit optimalni cestu pro

zpracovani odpadi.

,Mira recyklace odpadii se v Ceské republice kazdoro&ng zvysuje, mira t¥idéni je v
porovnani let 2000 a 2016 étyinasobna. Podle zjisténi Eurostatu se Ceské republika v
celkové mife recyklace a vyuziti obalovych odpadu fadila v roce 2015 na Sesté misto v

Evropské unii. [2] V Ceské republice se nachazi ptes 307 000 barevnych nadob na
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ttidéni, recyklovaci mista jsou v 6 100 obcich, primérnd dochazkové vzdalenost k
recyklacni nadobé je necelych 100 metrt (2016).” Wikipedia. Recyklace.[b.r.]In:
cs.wikipedia.org [online].[17.4.2023] Dostupné z:

https://cs.wikipedia.ore/wiki/Recvklace. html

Pfevazné mée zaujala recyklace plastu jako celkového materialu a také
zpracovani plastovych solo jednotek, ¢imz jsou plastové sacky, kelimky, 1dhve,
jednorazové nadobi, ptibory, a dalsi pfislusenstvi z plastu. Zaujalo mé toto téma,
protoze plastové vyrobky z oblasti potravinaiského priimyslu se vyrabéji v tovarnach a
jsou pouzivany clovékem kazdodenné po celém svéte.

wev

nadobi a ptibort je rychlé obcerstveni nebo takzvany fastfood.

»Fastfood - Rychlé obcerstveni, druh vefejného stravovani zaloZzeny na rychlém
vybéru, prodeji a konzumaci stravy. Provozovny rychlého obcerstveni dosahuji zvysené
rychlosti obsluhy tim, ze umozZiuji zdkazniklim ziskani potravy s minimalnim
prerusenim jinych ¢innosti (stravovani pii cest¢ do prace nebo z prace, neziidka prodej
piimo do auta) a zvySené rychlosti konzumace tim, ze tpravou jidla a jeho balenim
podporuji konzumaci vestoje nebo za pohybu.” Wikipedia. Rychlé obcerstveni.[b.r.]In:
cs.wikipedia.org [online].[17.4.2023] Dostupné z:
https://en. wikipedia.org/wiki/Fast_food.html

Moje téma jidla a fastfoodu bylo zvoleno, protoZe kultura stravovani a
konzumace potravin ptedstavuje sebereflexi na progres, na védecké objevy, valceni a
krize — na vSechno, co se odehrava ve svété v urcité dobé. Jidlo je souc¢asti nasich dé&jin.
Kultura a nés$ zptlisob stravovani je dobrym ukazatelem/indikatorem mnoha

charakteristik moderniho svéta.

Pop-art od samého poc¢atku svého rozkvétu byl odezvou na lidské pozadavky

jako zabava, chléb a riizné zbozi. Naznacoval, s jakou moci a rychlosti lidstvo zacalo
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konzumovat produkt v Sirokém pojmu, a jak vznikla popularnost levnych vyrobkt pro
domécnost.

V zéasad¢ pop-art je hnuti, které stvofilo Sirokou $kalu véci na takovou poptavku.
Spolec¢nost chtéla jednoduchost, a tak pii pomoci reklamy vznikl termin ,,massmarket®.
Byly potfebné snadno vymeénitelné kusy nabytku. V uméni doslo ke vzniku seriality -
vice opakované mnozstvi obrazi v jednom dile. KdyZ se vratime do nasi doby, uvidime,
ze v dnes$nim svété se nic nezmenilo, také konzumujeme informace ve velkych
objemech, existuje poptavka po levném nabytku i domadcich spotfebicich a neustale se
rozviji oblast rychlého obcerstveni. Rozsahlé pozadavky se zmirnily, ale nabyly na nové
sile.

Diky nejkratsi dobé& ptipravy a rychlému doplnéni energie je fastfood stale
povazovan za absolutné¢ $pickovy a populdrni jev. A to je piesné to, co modernimu
¢lovéku, ktery nema na nic ¢as, vyhovuje. Je potfeba mit v sviyj lunch break. Rychlé¢,
chutné a levné. A takové charakteristiky pfipominaji i rysy pop-artu. Naptiklad fastfood
se stal ¢asti pop-artu pies umélecka dila Claesa Oldendurga. A cely pop-art v jistém

smyslu je fastfood. Ale nejen pro nase télo, ale pro nasi dusi, mysleni a védomi.

Mezi tim takovy skvély napad jako rychlé obcerstveni ma vSak vazné
doprovodné problémy, jako je poSkozeni zdravi lidského téla - nadbytek kalorii a v
dasledku toho obezita; velké mnozstvi plastového odpadu kviili jeho aktivnimu

vyuzivani v této oblasti.

V dnesni dobé€ se uz lidstvo zamysli nad feSenim téchto vaznych problémi a uz
ted’ pokrok, ktery nestoji na misté, nam pomaha vylepSovat zpisoby recyklace plastu,
pomaha pii vynalezu a vyvoji novych 1€kli, a moderni ¢lovék za¢ind ménit pristup ke
kazdodennimu vybéru véci, mit védomeéjsi volby a rozhodnuti. Dbat o svoje zdravi a o

prostiedi kolem nas.
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3.2 Vyvoj dila

Uvazovala jsem nad tim, ze moje dilo by mélo mit nejen lakavy design, ale zaroven by
bylo zajimavé svymi moznostmi pouziti. M¢la jsem piedstavu, Ze bych chtéla
navrhovat svételny zdroj, opét pracovat s osvétlenim, s ¢imz jsem méla zkuSenost z
predeslého semestru. Pti navrhu jsem se orientovala na to, aby mtj vyrobek nebyl

pfimym zdrojem svétla, ale vice ptsobil jako nadladové osvétleni.

Prvni funkei mého designu je, Ze objekt slouzi zdrojem svétla. Druha funkce,
ktera neni tak pfima na prvni pohled a se spise skryva v myslence, kterou chci donést
do cilové skupiny pfes pouzity material v produktu, je popularizace recyklace. Ukéazat
lidem, ze recyklacni materidly mohou byt nejen uzitecné z praktického hlediska, ale i

vypadat luxusné, lakave a atraktivné.

Inspirovala jsem se neonovymi napisy, svételnymi logy, no¢nim podsvicenim

velkych mést a méla jsem zamér pfinést podobny styl a nadech i1 do své prace.

Znamé dila pop-artu a neo pop-artu jako Spoonbridge and Cherry od Claesa
Oldenburga, Balloon Dog od Jeffa Koonse m¢li vplyv na moji ptedstavu koncového
produktu. . Chtéla jsem vlozit do svého projektu nadech kyce’, protoze ky¢ naznacuje
to,
jak néjaky objekt zamérn¢ vyc€niva z kontextu okoli a je hodné ,,hlasity, zarivy, prilis
velky, naduty. Takové rysy pasuji na moji ideu, kterou vkladam do projektu.

Mym cilem bylo zakombinovat zativy neon, jasné barvy i neobvykly material do
takového produktu, jakou je lampa, ktera je bézné€ pouzivana v interiéru. Zabalit

naladové osviceni do origindlniho designu.
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3.3 Reserse k materialu

Pti vytvoteni klauzurni prace zimniho semestru jsem primarné pouzivala druhotny
material.

Miij napad byl smétfovan k takovym pojmiim jako recykla¢ni materialy, eco materialy a
druhotné suroviny. V ramci téchto oblasti k rozpracovani byly predstaveny takové
materialy jako beton, plast, kov, stavebni sut, sklo, suroviny, které¢ se daji recyklovat.
Takové materialy jsou pouZzivany po celém svété ve velkych mnoZstvich kazdodenné.
Nejvice ze vSech ostatnich mé zaujalo sklo jako pro mé novy material, do t€ doby jeste
neznamy a nevyzkousSeny.

V névaznosti na muj predchozi projekt z minulého semestru bylo feSeno aplikovat
recyklované sklo i ve stdvajicim projektu; pokraovat na spolupraci se sklarnou,
zdokonalovat material a vysledky. Toto rozhodnuti bylo u¢inéno proto, ze takovy
materidl logicky dopliiuje mtij zamér a je v souladu se zvolenym tématem mého

projektu.

Sklo jako surovina se da pouzivat mnohokrat. Vydrzi velké mnozstvi cykli zpracovani
bez vlivu na kvalitu koncového vysledku. Zaujal mé i proces recyklace, kterym sklo

prochazi:

,»Pro relativné snadnou recyklaci skla je nutny jeden predpoklad.
Jednodruhovost vstupni suroviny. Tedy vytfidéného skla. Recyklat, tedy vysledek
procesu recyklace skla, se pouziva jako ptisada pii vyrobé skla nového. Pouzité sklo se
k recyklaci dostava ze dvou zdrojl. Z nasich domacnosti prostiednictvim bilych a
zelenych kontejnert, poptipade ze sbérnych dvord. Dalsim dodavatelem skla je pak

pramysl a stavebni demolice.

Ky ¢& - (z némeckého Kitsch) je druh uméni, které se snazi sentimentdlné zapiisobit
pomoci jednoduchych, prehnanych emoci. Ty se snazi prezentovat jako velkolepéjsi, nez ve
skutecnosti jsou. Casto je oznacovan za nizké uméni. Wikipedia. Kitsch.[b.r.]In:

cs.wikipedia.org [online].[17.4.2023] Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Kitsch, html

16


https://en.wikipedia.org/wiki/Kitsch

V neposledni fad¢ pak i sklaisky priimysl samotny. Ten je schopen své vlastni zmetky
zrecyklovat a znovu pouzit jako surovinu k vyrobé. Autoskla se recykluji jinym
zpusobem nez klasické sklo. Komplikované se recykluji predméty, u nichz je pouzito
piimési, popfipad¢ jinych materiald, které jsou se sklem pevné spojeny. Naopak
nejlepsim sklem pro recyklaci je klasické tabulové sklo. A to proto, Ze je prosté primesi.
Komplikovang se recykluji pfedméty, u nichz je pouzito ptimési, poptipad¢ jinych

materiald, které jsou se sklem pevné spojeny.

Zakladnim predpokladem uspésné recyklace skla je separace. Té pomahame Castecné i
my tim, ze ¢iré sklo vhazujeme do bilych kontejnert a barevné a tabulové sklo do
kontejnert zelenych. Nicméné k dalsi separaci dochézi na tfidici lince zpracovatele, kde
se skla dottid’'uji podle druhu, poptipad¢ se pouzivaji rizné druhy vstupnich separacnich
technologii. Naptiklad laserovych separatord, které dokazi rozlisit druhy skla s velmi

vysokou piesnosti.

Déle je sklo nutné zbavit v§ech necistot, popiipadé doplitkovych materialt - etiket,
Spuntd, ale i necistot a zbytkli obsahu. To vSak neznamenad, Ze byste museli z obald
odstranovat etikety a lahve dokonale vymyvat vy. Bylo by to v podstaté zbytecné.

Nechte to na zpracovatelich.

Nasleduje drceni na stiepy o velikosti ptiblizn€ od 3 mm do 2,5 cm. Drceni podléha
prisnym pozadavkiim norem. Vyjma povolenych necistot nesmi drcené sklo obsahovat
zadny netavitelny materidl. Necistoty se kromé ruéni prace odstraiiuji i pomoci
magnetickych separatorti, nékde laserovych separatort, ¢i dokonce optickych
separatori (ty tfidi sklo podle barevnosti) a v neposledni fad¢€ i prostym profukovanim.
Jednodruhové stiepy, které nadm zbydou, jsou vysledkem zakladni ¢asti recykla¢niho
procesu. Podle jednodruhovosti ziskanych stfepii se pak rozhodne o jejich dalSim

osudu.”

TRIDENIODPADU.CZ. JAK SE RECYKLUJE SKLO.[b.r.]In: trideniodpadu.cz
[online].[17.4.2023] Dostupné z:

https://'www.trideniodpadu.cz/jak-se-recvkluje-sklo.html

Tak jednou z kli€ovych ¢asti technické strany mého projektu se stal material.
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3.4 Uvod

Pted zacatkem vyroby v zimnim semestru bylo osloveno né¢kolik sklaren a na moji
poptavku reagovala sklarna nachéazejici se v Novém Boru, ktera se jmenuje ,,Novotny
Glass*. Spolupréace nad tvorbou bakalaiské prace je taky realizovana ve sklarné
»Novotny Glass“. Komunika¢ni proces probihal prostfednictvim e-mailli a osobnich

setkani v dilné v Novém Boru.

»Novotny Glass Studio je mala rodinna skldrna nachézejici se ve sklafském mésté Novy
Bor, 100 km severné od Prahy. Vybudoval ho svétoznamy sklaisky mistr Petr Novotny,
kdyz dle navrhu architekta Botka Sipka prestavél nékdejsi matefskou $kolu na areal
spojujici pies sklenénou sténu sklarnu s restauraci Hut’ (dfive Restaurant Ajeto) a
muzeem moderniho skla. Pod studiem se dale nachdzi brusirna a dilny, kde vznika
sklarské naradi znacky Novotny. Soucasti aredlu je i sklafska galerie s prodejem
uzitkového 1 uméleckého skla.

Srdcem hut€ je plynem vyhtivana sklarska pec se 4 panvemi. Na kazd¢é pracuje kazdy
den od 7 do 17 hodin pfi teploté cca 1 120 °C jedna ,,dilna* slozena z dvojice sklari —
mistra a pomahace. Kazdy vyrobeny kus skla se musi vychladit, k tomu slouzi stfibrné
boxy okolo hut¢, tzv. chladici pece neboli tamprovny. Na konci smény (fajrum) se
chladici pece vypnou a teplota béhem noci postupné schazi. Kdyby se sklo nechladilo,
popraskalo by kvili vnitinimu pnuti. Vecer a v noci se o pec stara tavic, ktery nalozi
panve surovinou na dalsi den. Nepouzivame sklafsky kmen (pisek, soda, potas a
vapenec), ale tavime k tomu urcené sklenéné pelety spliujici normy pro oznaceni
kiistalove sklo, pripadné recyklujeme naSe stiepy. Pii tavbé stoupa teplota az k 1 400

°C.

Nejcastéjsi produkci posledni doby jsou repliky historického skla urcené pro americky
trh, ¢asto ale vyrabime i soucasti lustra ¢i rizné uzitkové sklo v mensich sériich.*
NOVOTNY Glass. O studiu.[b.r.]In: novotnyglass.cz [online].[17.4.2023] Dostupné z:

https://www.novotnyglass.cz/cs/studio.html
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Z informaci o procesu recyklace skla jsem se dozvédéla o tom, ze drt’ barevnd a drt’ ¢ira

se tfidi zvlast’. Zaujala m¢ drt’ barevného skla a jeji nasledujici vyuZiti.

Pti prvni navstéve sklarny jsem zjistila, ze sklarna pouziva k vyrob¢ svoje
vlastni zbytky produktu spolu s primarnimi surovinami. (soubor €. 2)
Procento surového materialu a zbytkového materialu u jednotlivych produktli se mtze
lisit. Praimérnym ¢islem je 70/30 %* kde prvni Cislo je podil primarni suroviny.
Musim dodat, Ze tavici pece bézi ve dne a v noci a neni Zadouci jejich pozastaveni z
divodu Setfeni energie a ztuhnuti sklarského kmenu. Nicméné sklarna mize pouzivat
jenom zbytky ¢irého skla ve svych pecich, je to podminéno tim, Ze v tavicich pecich,
kam se ptidavaji stiepy, se vzdy nachazi tavena ¢ird smes, nebo tak zvany sklarsky
kmen, ze kterého se ve sklarng primarné vyrabi produkty” [konkrétné odkazuji na
sklarnu, se kterou spolupracuji ,,Novotny Glass*], a ¢iry kmen je zakladem u vSech
vyrobkll pochézejicich ze sklarny. ProtoZe pfi stdlém pfimichdvani barevnych kust do
smési v tavné peci muze vznikat nepredvidatelny odstin koncového produktu, a to by
mélo vliv na kvalitu vysledk; pfineslo by Skody a znamenalo by pozastaveni
vyrobniho procesu sklarny. Nakonec by vedlo k velkym ztratdm pro firmu. A to je

nepiipustné.

Z toho vznika, Ze mésicn¢ ve sklarn€ zastavaji stovky kilogrami *[podle informace od
sklarny ,,Novotny Glass““] barevné drté, ktera nema vyuziti. Tak se vydefinoval
material, ktery bych chtéla implementovat do produktu. PouZivam tento druhotny
material, podobnou technologii i principy zpracovani ve své bakalaiské praci stejné
jako v projektu zimniho semestru. Tohle rozhodnuti odivodiiuji tim, Ze tento material
uz mam vyzkouseny, znam, jak se s nim pracuje, jaky mize byt vysledek a mam jistotu
v kvalité rezultatu.

Druh skla pouzivany v mém projektu je duté ¢i obalové sklo, které se vyrabi
ru¢nim foukanim, foukanim do forem, piipadné lisovanim.

Vylozen¢ pro muj produkt je procento druhotného materialu zvyseno. Takovy
efekt je dosazen nejen pridanim Cirych stfept do tavici pece, ale 1 pfimou aplikaci
roztavené smési z barevnych stfepl na povrch produktu. Coz je dosaZeni jednoho z cilt

pii vyrobé mého produktu - aplikace druhotného materialu; v poméru 60/40 %.*

*podle informaci skldrny ,, Novotny Glass “
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Rozhodla jsem se pouzit druhotny materidl ve svém projektu jesté kvili tomu, Ze
dilezitou vyhodou je usetfeni primarnich surovin, a tim vysledek snizenych nékladii na
vyrobu a mensi uhlikova stopa.

Tim padem takova produkce, kterd je Setrn€j$i k ptirod€, by pomohla ptilakat kyCovym
designem k diilezitému problému, obratit se na ty, ktefi se zajimaji o pop-art a obecné€ o
soucasné umeéni, a ve vysledku pfispét k zdjmu lidi o produkei vyrobenou z druhotného
materialu, coz samoziejmée¢ doda dobry pocit potéseni zdkaznikiim podilet se na
recyklaci od zakoupeni designového kusu. Takova kritéria tvofi cilovou skupinu mého

produktu.
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3.5 Skica

Hledala jsem objekt, ktery je symbolem nekone¢né konzumace a zaroven by byl znamy
pro kazdého Cloveka.
Na zacatku bylo mnou vybrano nékolik népadii povazovanych za nejvice uspésné.
Prvni navrhy a skici odkazovaly na potravinafstvi a konkrétné na sladkosti, bonbony,
¢okolady, cukrovi atd. (soubor €. 3)
Hledala jsem populéarni produkt. Nacrtla jsem tvar koblizku, s klasickym posypem v
zativych barvach. Déle jsem se ponofila do problému nezdravého jidla — fast foodu; tak
postupné vznikaly ndpady s hranolky, plastovymi kelimky, koktejlovymi br¢ky na piti.
Pfemyslela jsem tak, ze stale hleddm objekt oznacujici soucasny problém se
zpracovanim plastl, zneCisténi zeme a globalni spotfebou potravin. Nakonec ze vSech
variant byla vybrana jedna, podle mého ndzoru, nejvice odpovidajici.

Plastové brcko jako symbol je bicem soucasné doby a odkazuje na svétovy

ekologicky problém. A jako objekt bezchybné zapada do stylu pop-art.(soubor €. 4 )

Na zacatku jsem uvazovala nad vybérem formy sldmky. Existuje né€kolik variaci
brcka: spirdlova forma, tlusta slamka bez kolinka i klasicka forma brc¢ka s kolinkem,
ktera 1ze ohybat pod rliznymi Ghly. Zvolila jsem posledni variantu, protoze klasicka
forma brcka, na kterou jsou lidé zvykli, bude snadno rozeznatelna nejvice ze vSech
moznych tvarg.

Z davodu, ze mnou zvolené bréko ma kolinko, jsem chtéla zobrazit krasu ohbi a
zdlraznit existenci harmoniky pies vétsi uhel zlomu.

Kviili tomu, Ze jsem zvolila plastové brcko, klasicka jeho predstava s kolinkem
mné piisla vhodna jako samotny objekt. Kromé toho, ze jsem uvazovala nad prezentaci
solo objektu, jeste jsem predstavovala jeden kus v roli modulu, ktery by se nasledné dal
slozit do zajimavé figury, vytvofil by kompozici.(soubor €. 5 )

Jinak dalsi vyvoj skicovani formy, kterou jsem chtéla vyrabét, me zavedl k
myslence o vyrobé néjakého objektu, spojeného s mnou zvolenym tématem. Snazila
jsem se predevsim najit né¢jakou jednoduchou formu. Hledala jsem geometricky tvar,
ktery zahrnuje do sebe uhly a pfimé linie.

Intuitivné jsem vybirala néco spojeného z likvidace odpadu, znacky a loga

zelenych spolec¢nosti, dbajici o ekologii. Podminkou ale bylo, aby zvoleny obrazek byl
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znamy a nesl v sob€ velmi rozpoznatelnou myslenku pro Siroké publikum.

Hledéni tvaru mé zavedlo k piktogramu, ktery oznacuje recyklaci. Vypada jako tii
zacyklené Sipky za sebou ve tvaru trojuhelniku. Zakulacené zlomy Sipek pasuji do tvaru
kolinka u slamky.

L, TROJUHELNIK S OBRYSOVYMI SIPKAMI: Nejenze nam prozradi, Ze je obal
mozné recyklovat. Navic ndm tika, ze tento obal uz byl vyroben z recyklovaného
materialu.

Cisla a pismena pod timto symbolem nam napovi, z jakého materialu je obal vyroben.

Pti tfidéni se fidime stejnymi pravidly jako u trojihelniku s plnymi Sipkami.
TROJUHELNIK S PLNYMI SIPKAMI: Tento symbol #ika, Ze je obal uréen k

recyklaci, a byvéa doprovazen pisemnymi zkratkami a Cisly. Zakladni znalost

recyklacnich znacek je dilezita, protoze tim ovlivilujeme, zda odpad budeme umét

vyttidit do spravného kontejneru na tfidéni odpadu.*

Samosebou.cz. Vse o recyklacnich symbolech na obalech.[11.4.2018]In: samosebou.cz
[online].[17.4.2023] Dostupné z:
/201 11/vse-0-r ich- -na-

Mnou byly vyhotoveny prototypy nekolika prostorovych kust z papiru ptiblizenych ke
skutecné velikosti. Chtéla jsem zkusit, jak se deformuje fasené kolinko a jaky je princip
ohnuti materialu v této Casti.
Pted prvni navstévou sklarny mnou bylo ptipraveno nékolik plochych vykrest z
kartonu v méftitku 1:1. Kartonové vykresy mné pomohly upfesnit velikost a stupeii
naklonu sldmky. Tyto vykresy nésledn¢ slouzily jako Sablony pii vyrob¢ prvnich
zkouskovych kusi dila ve sklarné.

Prvni skici pfedstavovaly brcko uvedené ve dvou barevnych variantach. Mléc¢na
bild jako podkladova barva i cervené pruhy podél brcka, které by mély byt vyrobeny z
recyklacni sklenéné drti. (soubor €. 6)

Pti nasledném vyvoj, prvnich zkouskéach materidlu i konzultacich s vedouci
ateliéru a odbornikii skldrny bylo rozhodnuto zménit barevné feseni v prospéch pouziti

vétSiho mnoZstvi stiepll. Takova zména je odiivodnéna tim, Ze takovy kus je snadné&j$i
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vyrabét, a dal§im plusem je pouziti vétsSiho mnozstvi recyklaéniho materialu, coz
pozitivné ovlivituje celkovy produkt. Napodobeni prouzkii bylo rozhodnuto docilit

pomoci podsviceni.
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3.6 Zkouskové kusy, technické charakteristiky

Realizace takto velkého vyrobku je omezena rozméry chladici pece. Maximalni délka
boxu je 57 cm, coz mélo vliv na vyrobu produktu. Pii prvnim pokusu ru¢niho foukani
se objevily dal§i omezujici faktory.

Prvni zkouSkovy kus byl vyhotoven z ¢irého skla, byl vyroben, aby uptesnil
méftitko hotového produktu a byly vidét rozméry skute¢ného produktu v prostoru.

Nasledujici kusy byly vyhotoveny s pouzitim pigmentu a druhotnych stiepii. Podle

prvnich navrhii byla ru¢né vyfouknuta mlé¢na bublina a na ni na povrch ptidané pruhy.

Pruhy ¢erveného odstinu - roztavené stiepy zbylé od nepovedené produkce sklarny.

Ru¢ni foukani sklenéného vélce nedovoluje vytvoreni gafre vinitého tvaru
uprostied, proto byla ziskana jina moznost napodobeni tohoto tvaru - pomoci navinu
doplnujiciho skla jako spiraly na misto vInitého tvaru.

Ve spolupraci s odbornikem sklarny Ondiejem Novotnym jsme hledali

nejvhodnéjsi technologie pro splnéni vSech podminek zadanych mnou v navrhu.(soubor

& 7)

3.7 Technologie vyroby

Na malou bublinu z ¢irého sklafského kmene (primér 5 cm) se nalepuje
pigment zdkladni barvy, potom se nalepi malé mnozstvi ¢ir¢ho kmene; bublina se
rozfouka a ruéné se zdeformuje do ovalu o priméru 10-15 cm pii pomoci korkovych
lopatek. Na ni se nalepi uz ptipravené a zhavé prouzky vyrobené ze sklenéné drté [1].
Bublina se zavalcuje na kovovém stolku, a to pro dosazeni jednorodého povrchu bez
vystupkt a reliéfu. Zacina se foukanim do polotvaru, aby ptidat mu vytahlou formu
valce. Foukani, otaCeni a ohtati polotvaru se opakuje nejméné 10-12 krat, dokud se

bublina nevytvaruje do symetrického valce.
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3.7.1 Technologie pridavani stiepi

[1. Na vedlejsi ty¢i se nahutni malé mnozstvi podlozkové barvy skla (Cervend) i

obali

se ve stiepech zvolené barvy (oranzova).

Podlozkova barva (Cerveny odstin) je také produktem odpadu / odstépeného
kusu od

zakoupeného lisovaného pigmentu, ktery se dodava do sklarny ve form¢e

valecku. {fotka rozdil}

Stiepy se predem rozlozi na ptipravném kovovém stolku. Velikost stfepii je 1épe

pfipravit do 5 cm. Bublina se to¢i na stolku a zachytava stiepy z plochy; bublina
se

ohtiva v peci pro lepsi spojeni; cely proces se opakuje 3 krat i vice. Tak vznika
efekt

vrstvent. |

(soubor €. 8)
Zatim pfipraveny a roztaveny Ciry sklafsky kmen na tyci, spirdlové se navine na uz
vytahly a upraveny valec, tak vznikd napodobeni gafre/nafaseni ve zlomu brcka.

Posledni etapou je ohnuti celého valce a tvarovani uhlu; dofouknuti a ohfati.

Po skonceni vSech manipulaci se vyrobek nechava v takzvané chladici peci pro
vystydnuti a tvrdnuti skla. Chladici pec je nastavena na 400 °C, coz je mnohem méné
nez pocet stupiiti tavicich peci (1 000-12 000 °C).

V takovym tloznym boxu vyrobek zistava uloZzen kolem 18-24 hodin pro rovnomérné
vystydnuti a pro zpevnéni vyztuze skla.

Dale se da provadét nasledné manipulace jako ofiznuti, brouseni, piskovani atd.
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3.8 Prvni zkouska barev a formy

Prvni kus byl vyhotoven z prithledného skla. Takovy pokus byl vytvoten kvili tomu,
abychom se dozvédéli, jaké maximalni rozméry vyrobku mohou existovat. Resili jsme
problém maximalni délky vyfouknutého valce, ktery bez poSkozeni a deformace se
vejde do tavici pece. Ze zkousky bylo stanoveno, Ze maximalni délka ru¢né nafouklého
vélce je mezi 50-70 cm. Také musim upozornit na dileZity detail — v kone¢ném
produktu nemtizeme pouzit celou délku vélce, z toho ditvodu, ze ruéné foukany vélec ze
strany piSt'aly a ze strany volného kraje ubihd a je ztenceny, z ¢ehoz vyplyva, ze oba
okraje maji byt ufiznuty na 10-15 cm z kazdé¢ strany.

Prvni pokus vyhotoveni br¢ka s pouZitim mnou zvolenych barev nebyl Gspésny.
Napodobeni faseni na kolinku se nepovedlo v realité tak, jak jsem si to pedstavovala.
Posledni etapou je ohnuti celého valce a tvarovani thlu; dofouknuti a ohtati. Chyba
byla v tom, ze spirdlovy navin m¢l malo cykl, a tak vypadal profidle; ¢iré vlakno
ptipadalo pfili§ tenkou linkou, a tak viibec nebylo Citelné oproti velkému métitku
hlavniho vélce. Za dal$i chybu pfi prvnim barevném pokusu Ize povazovat i stupent
uhlu, ktery neni dostacujici, coz je diilezitou véci, protoze bez toho identifikace celého
objektu se stava obtizna. Chci také poznamenat, ze 1 s vysledkem barevné palety jsem
nebyla spokojena. Na prvni pohled €ervené prouzky neptisobily spravné a kviili tomu,
ze byly naneseny na vélec ruc¢né, vytvarely kiivé linky a mely ohnuty tvar, coz neladi s

predstavou klasického brcka. Bylo stanoveno opravit chyby pti vyrobé dalsich kusii.

V nésledujicich pokusech ruéniho foukani ve spolupraci s odbornikem sklarny
jsme eliminovali navin sklenéného vldkna po principu spiraly i nahrazovali jej vlaknem
s tlustym primérem nanesené¢ho na vélec krouzkovym zplisobem. Takové feSeni
vyloucilo problém pravdépodobnosti vzhledu slamky, ale vdhové ztézoval konstrukce.
Odstup mezi krouzky byl minimdlni. Dal$i krok s ohnutim valce z krouzkli ve vysledku
byl neuspesny, zalamovani valce ptirozené se zacinalo ohybat od posledniho krouzku a
bylo skoro nemozné uptesnit polohu uhlu; ¢ast, ktera méla imitovat faseni, byla
pretizena. V nasledujicich pokusech se vyskytovaly nové chyby - nedostate¢né velky
pramér valce, deformace valce kvili velké délce, deformace krouzku, kiivé linky a

dalsi problematické tkoly. Celkové byla ru¢né vyfouknuta 4 zkuSebni brcka.
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Kvili dlouhému tvaru zdkladniho vélce se ruéni foukani produktu bez chyb zdalo
nemozné.

(soubor €. 9)

Nasledné bylo rozhodnuto objednat vyhotoveni formy pro vyrobu kvalitnich
kust. Forma se pfipravovala na zaklad¢ rozméru urcenych v navrhu a dodate¢nych
vykresii uptesiujici detaily diilezité pro finalni vysledek. Forma pfedstavuje dievény
inverzivni otisk produktu skladajici se pfimo ze dvou kusti s kovovymi uchyty.

Proces foukani do formy neni moc odli$ny od foukani brc¢ka ru¢né. Technologie
prvnich kroki foukéni pripraveného polotvaru valce je vzdy nezménéna. Technologie
pridavani sklenéné drté€ zistdva nezméneéna. Nasledujici krok s ndvinem dopliujicich
vlaken se vylucuje.

Na pfipraveny polotvar vélce s podlozkovym odstinem se nalepuji sklenéné stiepy.
Druhotny materidl musi byt ptfipraven podle pokynu. Rozbité sttepy od nepovedenych
vyrobki sklarny musi byt rozdrceny na mensi kusy o rozmérech 1,7-2 cm, na zac¢atku
pii pomoci kladivka, pak tlaCenim kovové misy. Stiepy se vysypou na kovovy stolek a
zacind proces foukani. Bublina se vytahuje do pozadované délky. Ohtaty polotvar vélce,
umestuje se asistentem do dieveéné oteviené formy; forma se zavie a véalec z konce
pistaly se rozfoukne odbornikem sklarny. Takovy zplisob foukdni do formy vzdy

vyzaduje t¢innost dvou lidi. (soubor €. 10 )
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3.9 Hledani spravné palety barev

Problém barevnosti vznikl proto, ze z podminek, ve kterych sklenény vyrobek
nabyva své tvrdost a ochlazuje se, je vidét vysledna barevnost produktu hned po
ukonceni procesu, ne predstavuje se moznym. Pfi teplotach taveni na zacatku a v
pribéhu formovani je sklo Zhavé a Cervené v nezavislosti na odstinu pigmentu, ktery je
aplikovan. Pak kdyz teplota povrchu se snizuje, sklo za¢ind pomalu tmavnout. Kdyz
vSechna manipulace je ukoncena, vyrobek musi prolezet do vystydnuti 18-24 h v
chci poznamenat, Ze jsme byli omezeni v mnozstvi materialu (odpadkova sklenénd drt’)

jedné barevnosti, kvtli velkému mnozstvi kust brcek a jejich velkymi rozméry.
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3.10 Technicka cast

Mym zamérem bylo nasvitit objekt uvnitt za pomoci néjakého svételného zdroje. Chtéla
jsem pouzit moderni technologie svételnych led zdroji. Vyhodou led zdroje oproti
klasickému podsviceni je Setfeni elekttiny. Mym vybérem se staly led pasy. Jsou
ekonomické, jednoduché v pouziti, nevyzaduji zvlastni servis, snadnd instalace.
Podsviceni uvniti je vytvofeno za pomoci led paski s rozptylenim svétla v gumovém

matném profilu.

Kotveni na zed’ je feSeno za pomoci specialniho otvoru vyfizlého v téle sklenéného

brcka, za ktery cely produkt miize byt povéSen na Sroub. (soubor €. 11)
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4. Popis vysledného dila a jeho vyuziti

Moje bakalafska prace predstavuje v sobé jeden kus osvétleni i kompozici
svételnych objektii. Kompozice je sloZzena do figury trojuhelniku ze tfech moduld.
Modulem je sklenéna zavésna lampa ve formé brcka na piti. Lampa mé funkei
interiérového naladového osvétleni. Kotveni na zed’ je samostatné pro kazdy kus.
Konec¢né varianty jednotlivych sklenénych kusti jsou prezentovany v ¢erveno-oranzové
a Zluté barve.

Ve vysledku nékolika zkousek barevnych odstinti skla, mnou bylo rozhodnuto
dosdhnout jednotné barevnosti skla na celém povrchu slamky. V procesu obalovani
polotvaru sklenéné bubliny v barevnych stiepech se ve vysledku dosahuje zajimavého
vzoru a textury materialu. Nalepovani drté¢ nikdy neni stejné, proto se pokazdé vytvofi
jedinec¢ny vzhled.

Cilem bylo akcentovat na krasu a unikatnost recyklovaného materialu, nechat ho hrat
hlavni roli v plné mife i nezaté¢zovat pridanim barevnych pruht. Kazdy kus ma svij
unikatni odstin a sytost. Nicmén¢ podle navrhu prouzky na kazdém brcku by se mély
objevit. Tento detail jsem fesSila za pomoci led paskt, které tvoti tento efekt. Barva led
pasu je neutralni bila. Kazdy led pasek je vlozen do m&kké ¢tvercové trubky. Primeér 15
mm. Gumova hadice je dost pruzné i umoziuje vytvaret ohlé tvary. Je nalepena z
vnitini strany valce na nano lepenku. Led pasky v kazdém brcku jsou propojené mezi
sebou spojovacimi elementy 1 pii pomoci stejnych spojovacich elementt tvoii br¢ka
kompozice napojené mezi sebou. Kabel vyvedeny z jednoho konce valce vede k
elektrickému zdroji. Napajeni je umoznéno za pomoci standardniho eu adaptéru do

zasuvky. Napdjeni je sttidavym proudem.

Kazdy kus ptedstavuje sklenény valec ohly v jednom misté na 30-40 stupnti.
Prezentované kusy skla byly foukané ru¢né za pomoci dievéné formy.

Materidl - recyklované obalové sklo.

Rozmér kolinka je 17 cm. Delsi strana pfed kolinkem je 38-39 cm. Kratsi strana
je 27 cm. Primér sklenéného valce na obou koncich je 9 cm. Vnitini podsviceni je
provedeno pomoci led pasku. Uvnitt jsou 3 ¢asti led pasu Cervené barvy napodobujici

pruhy na brcku.
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Kotveni kazdého kusu na zed’ probihé zvlast. Kotveni ke zdi je feSeno jednoduchym
zpusobem. Vytez na korpusu skla je dira o priméru okolo 15 mm. Kazdé brcko
obsahuje dvé diry k ukotveni. Otvor je olepen meékkou silikonovou lepenkou, aby snizil
tlak na okraje otvoru od hiebikli nebo Sroubt. Tloustka skla je ~5 mm, dovoluje ukotvit
objekty takovym zplisobem bez poskozeni.

Hotovy produkt je ur€en k vyvéSeni v interiéru. Neni vhodny pro vlhké pokoje a
exteriér z diivodu elektrického zatizeni, které produkt obsahuje. Pii pouZiti
vodéodolnych led paski se predstavuje mozné pouziti i v exteriéru. Instalace nebo
kotveni probiha za pomoci specialnich otvort v produktu a umoziuje jednoduchym
zavéSenim montovani Sroubl do zdi. V ivahu musi pfijit i hmotnost produktu, a tak

dbani o dostatecné¢ silny Sroub.

Celkové rozméry hotového kusu jsou 50 x 36 x 9 cm. Z toho diivodu, zZe kazdy

kus byl foukan ru¢né, je mozna odchylka v rozmérech v rozmezi 1-1,5 cm.

31



Prinos prace pro dany obor

Pti zamysleni o pfinosu prace jsem uvazovala o tom Ze moje prace je vyznamna
pro obor designu z né¢kolika diivodl. Zaprvé, pouziti recyklovaného skla je velmi
aktudlnim tématem v soucasné dob¢, kdy se stale vice lidi snaZzi snizit sviij ekologicky
otisk. Tim, Ze vyuzivam tohoto materidlu, pomaham snizovat mnoZzstvi odpadu, ktery

by jinak skon¢il na skladkach.

Dale, recyklované sklo ma zajimavé estetické vlastnosti, které lze vyuzit v designu.
Muze mit rizné barvy a textury, které mohou poskytnout unikatni vizualni efekty a

vytvofit zajimavé a originalni kousky.

Moje prace tedy nejenze pomaha chranit zivotni prostiedi, ale také ptinasi nové napady
a perspektivy v oblasti designu, které mohou inspirovat dalsi tvlirce, nabizi

potencialnim z4djemcem podilet se na recyklacnich produktech a .
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6. RESUME

My task was to find a problem in contemporary society and present it through the prism
of Pop-Art. Pop-Art is a style that includes everyday use items, mass market
consumption, simple shapes, cheap things, disposable items, and it is easily
recognizable among other art movements. Pop-Art reflected everything that was current
and happening in the modern world at that time.
I chose to focus on ecological problems and recycling, particularly plastic as a material
disposable tableware, and other plastic accessories used in the food industry. Fast food
culture and its impact on modern society were also addressed. This highlights the role
of art in reflecting on the consumption and mass production of goods and how it shapes
our modern world.
I have decided to use secondary materials in my project, mainly because of the
important advantage of saving primary resources, resulting in reduced production costs
and a smaller carbon footprint. As a result, a more environmentally-friendly production
can help me: attract people interested in pop art and contemporary art with a kitch
design that draws attention to an important problem; and ultimately contribute to
people's interest in products made from secondary materials, which of course gives
customers a good feeling of participating in recycling from the purchase of a design
piece. These criteria form the target audience for my product.
I chose plastic straw, as a symbol, that it is a scourge of modern times and refers to a
global ecological problem. as object, they fit perfectly into the pop-art style.

The goal was to accentuate the beauty and uniqueness of recycled material.
Unique, interesting patterns and texture of the material appear during the process of
wrapping the bubble glass in recycled colored shards. The pattern is never the same,
hence creating unrepeatable shapes every time.
My bachelor work presents as one piece of wall lamp and composition of lighting
objects. The composition consists of a triangle figure made of three modules. Each
module is a glass hanging lamp in the form of a drinking straw, serving as interior mood
lighting. The final versions of the individual glass pieces are presented in a red and
yellow color.
The internal illumination is provided by a LED strip
Anchoring each piece to the wall is done separately. Each straw contains two holes for

the attachment. The hole is covered with soft silicone tape to reduce pressure on the
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edges of the hole from nails or screws. The thickness of the glass allows objects to be

anchored without damage. The finished product is intended for indoor hanging.
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