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UvVoD

V mé¢ bakalafské praci najdete teoretickou cast, ve které Vam ptiblizim samotny vznik
uméleckého dila v kontextu specializace oboru novych médii na zvolené téma Média a
experiment. Mé dilo je vysledkem triletého bakaldiského studia na Fakulté designu a uméni
Ladislava Sutnara, katedry vytvarného uméni, studijniho oboru multimedialni design. V prvni
fad¢ predstavuji své dosavadni dilo akustické kresby, na které touto praci reaguji a rozvijim
jeji koncept. Zohlediuji téma a diivod jeho volby. Podrobné popisuji pfipravu a proces mé
tvorby. Rozebiram zde piinos této prace pro mnou studovany obor umeéni. Specifikuji dilo a
zatazuji ho do riznych uméleckych rovin. Dokument je doprovazen obrazky, které naleznete

v ptiloze, stejné jako pouzité knizni nebo internetové zdroje.



1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

M¢ dosavadni vzniklé dilo spociva ve vztahu mezi zvukem a vizualnim uménim.
Téma prace nese nazev akce a reakce a proto jsem hledal zplisoby generativniho uméni u
kterého neni potieba po celou dobu vzniku piispivat, ale pouze zafidit vstupni element.
Sestrojil jsem jednoduchou konstrukci ke gramofonovému ptehravaci, ktera drzela fixu s
jemnym hrotem ve vyvysené poloze ptimo nad jehlou gramofonu, kde jsem si pfipravil papir
ve velikosti vinylové desky. Docilil jsem tak efektu kopirovani trasy gramofonové jehly
uzkou fixou, ktera zvukovou cestu zaznamendvala na vy€lenény papir. Spojil jsem tak
zvukové médium analogového zatizeni, kdy pii toCeni vinylu a Cteni jehly vznika zvuk a
zaroven diky konstrukci i kresba, ktera se rovna hrané desce. Vzniklo nové spojeni médii,
které ve findle bylo celkem plsobivé (pfiloha 1). Rozhodl jsem se tak v tomto sméru setrvat a
vyzkouset dalsi formy. Rozvijim mé dosavadni konceptudlni dilo akustické kresby v ramci

kresebného experimentu s hudebnimi nastroji.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

S vybérem tématu pro praci jsem nevahal a zvolil jasné Média a experiment.
Zabyvam se prevazné vztahem napii¢ mezi médii a rad s nimi zkousim nové véci, v rdmci
vytvoteni novych celki a stylli tvorby umélce. Mezi toto téma bych, myslim, mohl zatadit i
nekterd sva piedchozi klauzurni dila napfi¢ studiem. Myslim, Ze tento rozhled mezi druhy
uméni je velice pfinosny. Piijde mi, ze se v dnesSni dob¢ snazi umélci a také galerie
vystavovat vic, nez jen pouhy obraz. Mozna je to jakysi vyvoj scény, kdy pohled divaka
ztraci na pozornosti a pestiejsi dila, které maji ur¢ité ruchy a komunikuji ve vice vjemech s
divakem jsou, teknéme, pfitazlivéjsi. Zaroven je obtizné tyto kombinované prace dobie
prezentovat a vystavit. Tato tvorba se Casto stava jakymsi experimentem, jelikoz riznorodost
médii na sebe nenavazuje. V. mém dile plijde predevsim o sluch, ktery nésleduje zrak. V
tomto piipad¢ jde spiSe o proces vzniku nebo pozorovani vztahu mezi vjemy, nez o samotny
vystup.

Povedu vyzkum a tvorbu na téma uplatnéni novych prostiedkli a technologii ve
vytvarném uméni. Rad se fidim pravidlem, Ze cesta je cil a moje finalni stanovisko prace tak
nikdy jsem své projekty nezatfadil do studijnich praci. V této praci se chci zabyvat
propojovanim a poznavanim novych kombinaci tvorby umélce a proto jsem se rozhodl tyto
dvé ¢innosti spojit. Chtél bych si vyzkouset produkovat zvuk hudebnim nastrojem a zaroven
tak kreslit. Snazit se nahrat zvuk, zachytit tak otisk jeho vzniku a trvani jak na papir, ¢i
platno, tak i zarovenl zvukovou stopu na mikrofon. Budu zkoumat pozici zvukového média v
rdmci vizudlniho umeéni. Predpokladam, Ze vzniklé kresby zakomponuji do objektd, aby
mohli nést 1 zvukovou stopu a nasledna prezentace vyplyne z konzultaci. Z tvorby se miiZze

stat performance a z vystaveného dila mozna i happening v souladu s reakei divéka.



3. PROCES PRiPRAVY A TVORBY

3.1 Proces pripravy

Piiprava spocivala hlavné v obstarani hudebnich nastroji (kytara, bici a triangl) a
zvoleni vhodné konzistence barvy. Dulezité bylo dobré umisténi néstroji do stojanu, pro
snadnou obsluhu a manipulaci pfi tvofeni kreseb. Nékteré kytarové struny mi pod natlakem
usychajici barvy popraskaly, s ¢im jsem tedy pocital a pfipravil si struny nové. U zbyvajicich
nastroji komplikace nevznikly. Obsluha mikrofonu byla vedena intuitivné, podle zvuku v
mistnosti. Pfipravené jsem mél jak papiry, tak §tétce pro rovnomérné rozlozeni barvy. Jakym
stylem budu hrat na nastroje jsem nechal nahod¢, pro zanechani autenticity dila a
experimentalniho porozuméni. Chtél jsem aby oba vystupy vznikly nezavisle na sobé a jejich

vztah byl posouzen az po vzniku.

3.2 Proces tvorby

Pro prvni pokusy jsem vybral akustickou kytaru a jeji nylonové struny (ptiloha 2).
Volba tohoto nastroje mi ptiSla nejvhodnéjsi v rdmci mé prace z mnoha diivodu, hlavni je ale
schopnost vytvaiet zvuk chvéjici se strunou. Ze zacatku jsem hledal mozné varianty
zachyceni na papir, jelikoz se jich nabizelo n€kolik. Nahlizel jsem na tuto tvorbu z nékolika
rovin, tykalo se to m¢ osobn¢ jako tvilrce, kytary jako nastroje, papiru jako vizualniho
vystupu a mikrofonu, ktery zaznamena audio vystup.

Uvazoval jsem o dvou variantach zachyceni kresby. Mohl jsem papir bud'to na struny
polozit, takzvané by papir vstoupil mezi mé a kytaru a nebo dat papir pod struny, takze bych
byl ja& s kytarou na pomyslném platn€, coz byla preciznéj$i cesta zdznamu. Prvné jsem
zkouSel cisté Cernou akrylovou barvu, ale na papife se rozpijela a tekla. Pripravil jsem si
proto smés barvy s lepidlem na tapety, abych docilil vhodné konzistence. Abych zvladl
pofadny obtisk strun, zanechani stopy a rovnomérného rozlozeni zvolil jsem hrani (brnkéni)
akordi G, D a A, coz je takova zakladni a univerzalni kytarovd kombinace spousty
trampskych pisni. Zalezi, ale také na sile uderu do strun, které jsem se pokusil stupniovat.
Cel¢ to pak nahravam na mikrofon telefonu Iphone SE 2020 a stopy uklddam do pocitace,

kde s nimi mohu dale voln¢ nalozit. Kytaru jsem se snazil mit stale spravné nalazenou, abych
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se co nejvice priblizil klasickému hrani. Vznikalo postupné vice a vice kreseb rtzné
zahranych akordd. Pohyb s kytarou na stojanu jsem si lehce osvojil a v jednu dobu jsem si
ptipadal jako na né¢jakém performance kresebného koncertu.

Kdyz uz jsem byl s vystupem kytary spokojeny, chtél jsem navazat dalsim hudebnim
nastrojem a to jednim bubnem (ptiloha 3). K bicimu nastroji jsem se snazil pfistupovat stejné
jako ke kytate, akorat s tim rozdilem, ze papir vstoupil mezi buben a m¢ s pali¢kami, které
jsou v tomto piipadée prenasecem barvy a zdrojem kresby, zatimco buben nese zvuk. Pouzival
jsem podobnou smés a konzistenci cerné akrylové barvy, abych zachoval celistvost dila a
neruSeny kontrast bilého papiru s ¢ernou kresbou. U tohoto experimentu mi §lo predev§im o
mapovani mého pohybu, nezli o abstrakci, tudiz mi barevnost dila prozatim neptipada v
uvahu. Na bici nastroj jsem bubnoval rytmus nehledé¢ na vizudlni vystup, spiSe jsem
navazoval na uz vzniklé kytarové kresby. Tempo 1 silu uderu jsem vybiral intuitivné. Zatimco
s kytarou jsem uz né¢jaké hudebni zkuSenosti mél, na bici jsem nikdy vazné€ nehrél a proto to
pro mé byla nova zkusSenost. Cely vystup jsem zase monitoroval mikrofonem a stopy ukladal.

Na fadu pfichéazi posledni a to tfeti hudebni nastroj, kterym jsem zvolil triangl (pfiloha
4). Libi se mi jeho podobnost s pfedchozimi nastroji, jelikoz jeho hlavni Cast nese zvuk
chvénim jako struny kytary, ale zaroven vznik je podminény tderem trianglovou palic¢kou,
jako palickou na bici. Mohl jsem tak znovu doplnit a navazat na pfedeslé kresby a vhodnym
cinknutim na triangl zafadit dalSi zvuk do vznikajiciho mixu audio kreseb. Tento hudebni
nastroj uz jsem bral s jistou lehkosti, do tfetice vSeho dobrého a zaroven mi piijde, jako dobra
tteSnicka na dortu mé vizudlni, tak 1 audio prace. Postupoval jsem zase podobné jako u
pfedchozich néstroji, kdy jsem barvu rovnomérné nanesl na cely triangl a iderem se snazil
pfenést na papir. Jak uz jsem fikal, triangl nese zvuk chvénim a pfi nanosu barvy zvuk
znateln¢ zeslabl a jeho zaznamendni bylo z téchto tii néstrojii prekvapive nejtézsi. Prestoze
hrani na néj nestoji Zadné zkuSenosti, zaznamenat s nim kresbu mé stalo spousty zmatenych
pokusti a to pro jeho trividlnost a znatelnou neschopnost nést barvu.

Jako posledni krok prace ptichazela v tivahu kompletace a smysleni o nasledné
prezentaci. Bylo primarni vyselektovat poveden¢j$si kresby v porovndni s audiem.
Nasledovala postprodukce a mixovani stop v pocitaci. Celistvé dilo vzniklo z deviti
vybranych kreseb (stop), z toho pét kytarovych, troje bici a jeden triangl. Na zavér, diky
pozorovani celé prace, musim fict, Ze prozitek procesu zaznamenavani hudebnich nastroju
byl siln€j$i, nez na m¢ plsobi vystavend ¢ast dila. A proto se snazim divakovi navodit

mySlenku vznikajicich kreseb, za doprovodu audia t¢hoz vzniku.
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4. POPIS DIiLA A PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

4.1 Popis dila

Jedna se o devéet vybranych kreseb na papir A3 a jednu doprovodnou audio nahravku.
Experiment s médii spoc¢ival v procesu zaznamenavani zvuku hudebnich nastroji (kytara,
bici, triangl), které zaroven zanechdvaji vizudlni stopu (ptiloha 5,6,7). Kresby jsou
prezentovany ve stejné kompozici, jako zmixované audio stopy (pfiloha 8.9), takZze se daji
mapovat z leva do prava, jako od zacatku do konce. Divéak tak mize pozorovat vizudlni d¢&j
stojicich kreseb se spuSténou audio smyckou. Pfestoze vystavuji produkt mé prace, vznik a
proces dila je velmi dtlezity a v tomto dasledku bych ho oznacil za jakousi kresebnou

performance s hudebnimi nastroji, coz je pohled, ktery se snazim znazornénim dila predavat.

4.2 Technologicka specifika

Vystupni kresby nesou rozmér papiru A3 (297 x 420 mm) a audio skladbu nahravek
ve formatu mp3 dlouhou jednu minutu a sedmnéct vtetin, ktera by pii prezentaci dila, méla
hrat ve smycce. Pro kresbu jsem pouzil smés ¢erné akrylové barvy s lepidlem na tapety ve
vhodné konzistenci pro kazdy ndastroj zvlast. Kresby jsou zafixované v plexi ramech,

stejné¢ho rozméru.

4.3 Prinos prace pro dany obor

Navazuji na tvorbu akustické kresby, kterd se fadi mezi experimentdlni tvorbu s
médii. Také bych své dilo oznacil za konceptudlni uméni, jelikoz nese myslenku, ktera je pro
pochopeni dila samotného dulezitd. Koncept je hudebni kreslend skladba, ktera se pfi
pozorovani a poslechu stava interaktivni instalaci. Vznik jednotlivych kreseb byl podminén
lidskym pohybem s hudebnimi néstroji, na coz miZzeme nahliZet jako n&jaky akt tvorby, ktery
by se mohl fadit mezi akéni malbu. Akéni malba je podminéna dal$im uméleckym smérem a

to performance.
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6. RESUME

My work is experimental conception art. I explore the connections between artistic
media. In this work between sound and visual art. The experiment with media consisted in
the process of recording the sound of musical instruments (guitar, drum, triangle), which at
the same time leave a visual trace. I selected nine drawings on A3 paper and turned them into
an accompanying audio track. The drawings are presented in the same composition as the
mixed audio tracks, so they can be mapped from left to right, like from start to finish. The
viewer can watch the artwork as a visual event as the soundtrack plays. The creation and
process of the work is very important, I would describe it as a musical and painting

performance. This document contains a description and the creation process of the work.
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ZAVER

K préci jsem se snazil pfistupovat zodpovédné, prestoze kvilli vznikajicim osobnim
komplikacim neprobéhl zadny znatelny konzultacni vyvoj. Koncept prace byl od zacatku
urceny a jeho podani bylo ¢ist€é na mé koncertujici personé. Na mé praci vidim znatelné
piesahy v n¢kolika uméleckych smérech, ale také rizné nedostatky v prezentaci dila. V této
praci jsem zuzitkoval vSechny znalosti a zkuSenosti, které jsem mél moZnost ziskat za

uplynulé tii roky studia bakalarského oboru novych médii.
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7. SEZNAM OBRAZOVYCH PRILOH
Ptiloha 1: Akusticka kresba gramofonu
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Ptiloha 4: Triangl s idernikem

Ptiloha 5: Stopa kytary

Ptiloha 6: Stopa bubnu




Ptiloha 7: Stopa trianglu

Ptiloha 8: Nahled audio stop
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Ptiloha 9: Kompozice kreseb
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