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1. Cil prace

Cile bakalafské prace si autorka stanovuje takto: objevovani, individualni reflexe, obohacen{
se 0 nové znalosti a experimentovani v oblasti sound artu a zhmotnéni nehmotného

s vystupem v podob¢ sperku doprovazeného audiovizualni instalaci.

Stanovené cile se autorce viceméné podafilo naplnit, kromé audiovizualni instalace, jejiz

dokumentace v praci chybi.

Kvalita vystupu odpovida obvyklym pozadavkim kladenym na posuzovany typ kvalifikacni

prace.

2. Stru¢ny komentaf hodnotitele
Téma bakalafské prace povazuji za velmi zajimavé. Vytvofit interaktivni $perk, ktery bude
generovat audiovizualn{ vystup je veelku ambiciézni a poutavy cil.

V textu své prace autorka ozfejmuje svou piedchozi tvorbu a vysvétluje osobni vychodiska

pro realizaci v podobé $perku. Text by si zaslouzil mit néjaky avod a zavér a rovnéz by stalo



za to pfedchozi projekty popsat pouze ve strucnosti a vice se vénovat bakalarskému projektu
samotnému. Co mi v praci zcela chybi je celkovy kontext oblasti svétové umélecké tvorby,
v jejimz ramci se autorka pohybuje. Uvedena jsou zde pouze autorska vychodiska a jeden

inspiracni zdroj.

V souvislosti s projektem se otevira také n¢kolik obecnéjsich otazek, které nebyly
reflektovany a jsou velmi aktualni, jako je napf. sbér a ukladani osobnich dat, pfevod
komplexni lidské osoby do souboru medicinskych tdaji, monitorovaci zafizeni jako extenze
lidského téla, estetika elektronickych piistroji coby médni doplnék atd. Z textu prace neni

zfejmé, zda si autorka tyto a podobné dalsi otazky kladla a to je Skoda.

Vystup bakalafského projektu ma z mého pohledu dve roviny: Prvni je $perk, ktery v sobé
uklada osobni informace, clovék v ném v digitalni podobé zanechava svij otisk. Druhou
rovinou je $perk, ktery sbira a generuje data pro audiovizualni vystup. Autorka v textu dobfe
vysvétluje duvody, pro¢ by mélo dochazet k ukladani informaci. Neni mi v$ak uplné jasné
proc¢ by data méla byt nasledné veelku komplikované transformovana do audiovizualniho
vystupu a jak by mél byt tento vystup prezentovan. K zamyslené audiovizualni instalaci chybi
dokumentace. Kdyby se obé roviny podafilo spojit do jednoho celku, v némz by najednou

lidské télo skrze Sperk generovalo audiovizualni vystup, byl bych nadseny.

Co se tyce vytvarné realizace $perku, tak vysledek nedosahl aplné mych ocekavani. Vnimam
jej jako prvni a slibny krok k soustavnéjsi a presnéjsi praci s elektronikou a interaktivitou.
Prijde mi sympatické, ze ma zavésny objekt zvlastni proporci vuci télu, jako by sel proti
trendu miniaturizace elektroniky, a také se mi libi kontrastni pouziti petly na usnim snimaci
tepu. Myslim ale, Ze by bylo skvélé, kdyby autorka vénovala vice péce a kreativity detailam.

Zaves z pruhledného plexi pusobi trochu prvoplanove a usni snimac femeslné hrubé.

I pfes vytky bych chtél autorku podpofit, aby vSechny zkusenosti, které pfi praci na

bakalafském projektu ziskala, rozvinula v dalsich realizacich.

3. Vyjadieni o plagiatorstvi

Z mého pohledu predlozena bakalafska prace neni plagiatem.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komentaf
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