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Abstrakt

Predlozena diplomova prace ,,Hrad KraSov a Vondruskova literarni mystifikace® si klade za
cil konfrontovat vypovédi literarniho pramene s realnym mistem, historickych prament
s archeologickym vyzkumem hradu KraSov. K naplnéni tohoto cile dochazi prostiednictvim
projektu, jenz je naplanovany pro zaky ¢tvrtého a patého ro¢niku zakladni Skoly. Teoreticka
¢ast vymezuje stézejni pojmy vztahujicich se k problematice ¢tenéistvi na prvnim stupni
zakladni Skoly, dale piedstavuje zazitkovou pedagogiku, jejiz prvky budou vyuzivany
v planovani geograficko-historického projektu, seznamuje s autorem Vlastimilem
Vondruskou a jeho dilem Adventni kletba. V neposledni fadé je také zminéna stitedoveéka
historie hradu Krasov. Prakticka ¢ast je zaméfena na planovani geograficko-historického
projektu, jenz provazi zaky napfic¢ Skolnimi pfedméty a konkrétné se vénuje problematice

¢teni s porozuménim.



Abstract

This thesis "Krasov Castle and Vondruska's Literary Mystification™ aims to confront the
statement of a literary source and a real place, historical sources and the archeology of
Kragov Castle. This aim is achieved through a project planned for 4"-5" grade in primary
school. The theoretical part defines the key concepts related to the issue of reading in the
primary school, further describes the elements of experiential pedagogy that will be used in
the planning of the geographical-historical project. Then introduces the author Vlastimil
Vondruska and his publication The Advent Curse. There is also mentioned the history of
Krasov Castle in the Middle Ages. The practical part is focused on planning
a geographical-historical project, which accompanies pupils across school subjects and is

specifically devoted to the reading comprehension.
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Uvop

Pozitivni 0c¢inky cetby jsou v dneSni dobé velmi casto diskutované a neni
piekvapenim, ze ma Cetba na osobnost jedince blahodarné t¢inky. Rodina ma nejvétsi vliv
na vyvoj vztahu ditéte ke knize. Dit¢ od rodict ptebird navyky, a pokud rodice svlij volny
¢as napliuji ¢etbou, pravdépodobné se z ditéte stane téz Ctenai. Ke ¢teni bychom méli byt
vedeni uz od nejutlejsiho veéku, a to pred¢itanim, pozde€ji spoleCnym c¢tenim. Hlasité ¢teni
ma velky vyznam pro emocionalni vyvoj ditéte, uci dit¢ ceskému jazyku, rozviji jeho pamét,

fantazii a obohacuje jej o nové informace.

Podporovat dit¢ jako ¢tenafe ma za ukol i $kola. Jako budouci pedagozka bych se
rdda zaméfila na problematiku motivace zakia k Cetbé. Zaroven bych ctenafstvim chtéla
podpofit vztah K narodni historii, uz§imu regionu Skoly a odkazu nasich ptedkd. Na prvnim
stupni lze tuto problematiku implementovat na geograficko-historickém projektu, ktery by
mél prinést détem nezapomenutelny zazitek. Projekt by mél byt pro zédky poutavy
a atraktivni. Nabizi se tedy vyuziti prvkil ze zazitkové pedagogiky, ktera déti uci vstiebavat
informace vSemi smysly. Zazitek bych v tomto ptipadé sméfovala k pamatniku Ceské
historie. Typickymi pamatniky, které jsou pro déti poutavé a budi v nich pocity tajemna,
vasn¢ a fantazie, jsou ¢eské hrady. V regionu severniho Plzenska jich neni mnoho, nebot’ do
zna¢né miry se jedna o oblast byvalého klasterniho panstvi rodu cisterciakt z Plas a johanitt
z Mangétina. Diky tomu v této lokalité nebyla pfili$ rozsifena $lechta, ktera by mohla budovat
sva panstvi, a tedy i hrady. Jednim z téchto regionalnich hradd je Krasov, ktery se vyjima na
skalnatém vybézku nad fekou Berounkou. Lokalitu hradu Krasova jsem si vybrala kvili své
osobni vazbé, nebot’ jsem jej nescetnckrat navstivila a nejednou na ném piespala. Kazda

navstéva ve mné zanechala silny dojem.

O hradu Krasov prozatim neexistuje zadna literatura pro déti a mladez, tudiz jsem si
zvolila popularniho spisovatele Vlastimila Vondrusku, ktery napsal Adventni kietbu.
Publikace neni intenciondlni, ale nachazi se v ni mnoho pasazi, se kterymi by se dalo
pracovat a vyuZit je pro terénni praxi, tedy naplanovat geograficko-historicky projekt pro
zaky prvniho stupné. V knize se vyskytuji mnohé mystifikace ohledné hradu Krasov, které
nejsou z jeho podstaty redlné. Zakam bychom tedy mohli piedloZit tento problém jako
uryvek z literarniho dila a sami by na zakladé pozorovani a badadni méli dojit k zavéru, Ze
urcité popsané véci v textu nejsou z podstaty konstrukce hradu i mistniho reliéfu mozné
arealné. Cilem této prace je navrh geograficko-historického projektu pro zéky 4.—5. ro¢niku,
jehoz vystupem je konfrontace redlného mista, vypovédi literdrniho pramene, historickych
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pramend a archeologie hradu Krasov. Ukolem zaki je &ist s porozuménim, rozvijet
schopnost rozpoznat realitu a oddélit ji od fikce. Vyprava na hrad KraSov je provazana
interdisciplindrnimi Gilohami. Zaci si V terénu ovéfi znalosti a zkuSenosti nasbirané za cely
Skolni rok. Béhem vychazky by si zaci méli budovat pozitivni vztah k pfirod¢ a historii
Ceské republiky. Projekt zaroven piispiva k dobrému tiidnimu klimatu a mél by détem

pfinést spolecné zazitky a vzpominky, které si ponesou s sebou do dalsiho skolniho roku.



1 CTENARSTVi NA PRVNIiM STUPNI ZS

1.1 VYMEZENI ZAKLADNICH POJMU

Ctenaf je ten, ktery ovlada techniku &teni, &te v b&znych Zivotnich situacich rozmanité texty
a rozumi jim v potfebné mife. Také je to osoba, ktera na zaklad¢ vnitini 1 vnéj$i motivace
¢te knihy a jiné texty, vyhledava je a ma o Cetbu zajem. V soucasné skolni praxi se obvykle
prosazuje snaha vést zaky k preéteni Sesti az osmi titulti za Skolni rok. (Gejgusova 2011,

s. 13)

Podle Jifiho Travnicka je ¢tenaf ten, Kdo ,,deklaruje, ze cte (knihy); ten, jehoz medidlni
dovednost je smerovana ke cteni; dusevni uzivatel knih . Travnicek vidi ctenate v kazdém,
kdo precte alespont jednu knihu za rok. Kromé zanrového zatazeni (Ctendi fantasy,
detektivek, div¢ich romdnd, literatury faktu atd.) mizeme ctendfe také délit podle poctu

ptectenych knih za rok (Travnic¢ek 2008, s. 55):
e nectenar (0 knih),
e (tenaf sporadicky (1-6 knih),
e (tenaf pravidelny (7-12 knih),
o (tenaf staly (13-24 knih),
e (tendf silny (25-49 knih),
e Ctendr vasnivy (50 a vice knih).

Détsky €tenar je vniman jako ¢loveék s mensim poctem faktickych poznatkl o svéte. Ma
odliSnou podobu citového hodnoceni skutecnosti a zddnou nebo minimalni znalost literarni
konvence. Ma schopnost vztahovat okolni svét k sobé samému. Dit¢ ma velkou
predstavivost a vnima vymyslené témét jako skutecné, zejména prvky vyrazného charakteru,

které dité upoutaji. (Chaloupka 1973, s. 39)

Cetba je chapana jako proces komunikace mezi ¢tenafem a textem umélecké literatury,
v némz aktivné a tvofivé piijima informace z textu. Cetba umélecké literatury rozsituje
pohled na svét, obohacuje emocionaln¢ ¢tenaie a rozsifuje estetické vnimani. Literarni
obrazy rozvijeji predstavivost a fantazii, jsou hodnoceny ¢tenafem, ale téz formuji mravni
védomi a racionalni postoje. Ctenai tak zprostiedkované proziva situace jinych osob, se

kterymi muze, ale nemusi sympatizovat. Diky literarni postavé si utvaii a upeviuje



pfedstavu o svych zivotnich idealech a perspektivach. Kazda cetba je tak jedinecné

a neopakovatelné osvojovani vyznamu literarniho dila. (Lederbuchova 2004, s. 8-9)

1.2 VYVO] DETSKEHO CTENARSTVI

Ctenai'ska vyspélost déti se individualng 1i$i a nemusi se shodovat s biologickym vékem.
Uroveti zvladnuti étenaiské komunikace je podminéna zvladnutim techniky &teni a stupném
jazykové i literarni kompetence ditéte. Téz je zde vyznamnym faktorem rodinné zazemi

a zpusob vedeni literarni vychovy ve skolach.
Etapy détského ¢tenafstvi jsou dle Jaroslava Tomana (1992, s. 51) znazornény takto:
e PiedCtenaiska etapa: piedskolni vék — mladsi (do 3 let) a starsi (36 let)
e Ctenaiska etapa: mladsi §kolni vek — 1. faze (6-8 let)
2. faze (9-10 let)
starsi Skolni vék — 1. faze (11-12 let)
2. faze (13-15 let)

V predctenaiské etapé dit€ vnima text pouze poslechem, prostiednictvim piimého ¢i
reprodukovaného pired¢itani nebo prednesu starSich osob. Dité¢ se omezuje na graficko-

.....

uspavanek.

Ctenai'ska etapa je zahajena osvojovanim textu nejprve hlasitym a pozdgji tichym ¢tenim
ditéte. Z posluchade se tedy stavéa ¢tenat. Cteni je pro dité velmi naroéné a neni schopno
dokonale vnimat d¢j ¢teného textu. Rodic, ucitel a dalsi zkuSengj$i osoby ve Eteni z okoli
ditéte by v pfedc¢itani neméli prestat. Dit€ je motivovano k osvojeni si techniky Cteni
a v budoucnu si €ist upln€ bez pomoci. Je ale stale dulezité, aby dochazelo k porozuméni
textu. V prvni fazi mlad$iho Skolniho v€ku je détsky postoj k umélecké literatuie
vyznafovan bezprostiedni emocionalitou a proZitkovosti s bujnou pfedstavivosti a fantazii.
Ve druhé fazi mladsiho Skolniho véku dochazi k rozvijeni logického a pojmového mysleni.
Ctenaiské zajmy se tedy piesouvaji k prozaickym zanrim, kde déti vyhledavaji vzory
a modelové situace, na zdkladé kterych si vytvareji vlastni Zivotni postoje a orientuji se lépe

v mezilidskych vztazich.

Zminéné Ctenaiské piistupy pokracuji i do pocatecni faze starSiho Skolniho veku. V druhé

fazi Ctenaii intelektove dozréavaji a je pro né dulezity proces sebeuvédomovani a zaclenovani
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se do socialnich skupin. Orientuji se spiSe na poucn¢jsi literaturu a vybér zanru zalezi i na
pohlavi ¢tenafe. U literatury se prosazuji predev§im funkce relaxa¢ni a poznavaci. (Toman

1992, s. 51-52)

1.3 LITERATURA PRO DETI A MLADEZ

Literatura pro déti a mladez je velmi specificka a redukovana oblast, kdy je zna¢n€ omezeny
vybér témat a vyrazovych prostiedkll oproti literatuie pro dospélé. Zaméftit se na specifika
literatury pro déti a mladez znamend uvédomit si veskeré faktory, které ndm umoziuji
pochopit podobu funkci této literatury. Ty umoziiuji seberealizaci ditéte ve vlastnim svéte,
ale zaroven jeho pfechazeni do svéta dospélych. Otokar Chaloupka vymezuje celkem ¢tyfi
funkce literatury pro déti a mladez, a to funkci praktickou, magickou, formativni

a estetickou.

Funkce prakticka ma vyznam zejména v pocatcich Cetby. Jeji cil v détské literatuie je
zejména zvladnuti technické stranky Cteni. Pfi prvotnim nacviku ¢teni se jedna napiiklad
o spravnost vyslovnosti hlasek a hlaskovych skupin. Pozdéji zprostiedkovani informaci
z vnéjsiho svéta tak, aby je dité 1épe pochopilo, nebo pouceni zakt o zakladnich vztazich

mezi lidmi apod.

Funkce magicka vychazi zfantazijniho vztahu ke svétu, tedy piipisovani magickych
a nerealnych pfic¢in skuteénym udalostem. Tato funkce se projevuje V literatufe nejcastéji
pouzivanim ustalenych formuli typickych pro pohadky, vyskytem pohadkovych a tajemnych

motivll a popisem nadpfirozenych bytosti a kouzelnych predméta.

Formativni funkce buduje identitu ditéte a plisobi na jeho zaclenovani do spolec¢nosti. Dité
se snazi v dobé dospivani nalézt samo sebe v druhych lidech, tedy vzhlizi ke svym hrdiniim,
nebo naopak nesouhlasi se zapornymi postavami. To se pak projevuje pii budovani

osobnosti, vlastnich postoji a nazora.

Tyto funkce vzdy plisobi soubézné, nelze je tedy v literarnim textu od sebe oddélovat,
ackoliv nekteré z téchto funkei ustupuji do pozadi a jiné se stavaji dominantni slozkou textu.
Préave sjednocenim vSech tii funkci je vyvolana funkce esteticka, ktera zesiluje jejich u€inek
v literarnim dile. Funkce esteticka je akcentovana tak, aby dilo vystupovalo jako neobvyklé
a vytvortilo zazitek, at’ uz liby, ¢i neliby. (Chaloupka, Nezkusil 1973, s. 39-45)

Zanry souc¢asné literatury pro déti a mladez se mohou rozdélit do &ty¥ skupin. Prvni skupinu
pfedstavuji Zanry intencionalni. Jednéa se o Zanry folklorniho plivodu, které maji cilovou
skupinu déti predskolniho a mladsiho Skolniho véku. Uplatituji se zejména v Cetbé zaka
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mladsiho $kolniho véku a poslechu u déti piedikolniho véku. Radi se sem zejména fikadla,
rozpocitadla, skadlivky, ukolébavky a jazykolamy. Druhou skupinu pak tvoii zanry, které
postupné piechazely z Gstni lidové slovesnosti a literatury urcené dospélym do literatury déti
a mladeze. Do této skupiny patii pohadky, povésti nebo bajky. Ve treti skupiné se nachazeji
zanry, které dominuji v literatufe pro déti a mladez a v literatute pro dospélé se nachazeji na
okraji jejich zajmi. Muzeme sem naptiklad zafadit dobrodruznou literaturu s détskym
hrdinou. Posledni, tedy ¢tvrtou, skupinu tvoii zanry, které jsou spoleéné pro Cetbu déti,
mladeze a dospélych. Jedna se o piibehové prozy — novely, povidky, romany; a literaturu

faktu. (Toman 1992, s. 53)

1.4 CTENARSKE PREFERENCE ZAKO NA PRVNIM STUPNI ZS

74k na prvnim stupni neuvazuje o literatufe zptisobem jako Zaci vyssich roénikd, ale piistup
ditéte k Cetbé je bezprostiedni, prozitkovy a citovy. Dulezité je tedy vytvofit a budovat vztah
mezi ditétem a Cetbou. Ocekdvané vystupy podle Rdmcového vzdélavaciho programu pro
zékladni vzdélavani (RVP ZV) vzdélavaci oblasti Cesky jazyk a literatura v uéivu éteni jsou:
praktické ¢teni a vécné Cteni. V praktickém cCteni se zaci zamétuji na techniky cCteni,
plynulost a vyhledavani orienta¢nich prvkt v textu. Vécné c¢teni Se vyuziva jako zdroj

informaci a jejich vyhledavani. (RVP ZV 2021, s. 20-24)

Pti zah4jeni Skolni dochazky na prvnim stupni (1.-2. ro¢nik) se nachazeji déti ve Ctenaiské
etapé v prvni fazi mladsiho $kolniho véku. Zaci jevi zajem o delsi pohadky, které maji
zaky nové a zajimavé. Zacind se objevovat zdjem o dobrodruznou literaturu, kterou ¢tou
chlapci i divky. Zakladem je, aby hlavni postava byla détem blizka, mohou s ni souhlasit
a mit ji za vzor. Dochazi tedy k referen¢nosti literarni postavy, zaci Se Sni mohou
identifikovat a promitat ji do sebe a svého uvazovani. Spravné zvolena ¢etba muze velmi
pozitivné ovlivnit vychovny proces u déti, které se budou chtit ztotoznit S danym hrdinou.
Ve velké oblibé jsou téZz obrazkové encyklopedie, knihy o zvifatech, détské casopisy
a magaziny. Buduje se smysl pro humor a nadsazku. Velkou tlohu zde tvoii ilustrace, které
maji silnou vizualizaéni 1 interpretacni funkci, kterd je uplatiovéna zejména pro pochopeni
metafory. Zaci mnohdy spontanné vyjadiuji preéteny ptibéh kresbou, ktera jim pomtize
uttidit si ziskané informace o dile. Déti v tomto veéku stale vyzaduji piedc¢itani od dospélych,
pfedevsim Vv pocatku vyuky ¢teni, kdy se zamétuji hlavné na technické zvladnuti cetby jako
takové a unika jim smysl ¢teného textu. Od pocatkli vyuky je dualezité rozvijet Cteni

s porozuménim. Jakmile se Zaci nauci vSechna pismena, zac¢inaji pracovat s vyznamem textu
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a jeho smyslem. Zaci by méli byt aktivné zapojovani do vyucovéani a prace s literarnim
textem, ktera pro n¢ musi byt pfitazliva a zabavna. Na rozvoj ¢tenaistvi ditéte ma znacny
vliv jeho rodinné zdzemi. Rodice by méli dité vést k Cetbé nendsilnym zptisobem a knihy
mu predkladat jako moZnost zdbavy a potéeni. Ukolem uditele ve $kolnim prostiedi je volit
vhodné metody a postupy, které jsou pro dité motivacni, rozviji jeho ¢tenarskou gramotnost

a upeviuji pozitivni vztah k ¢etbé. (Wildova 2004, s. 38-42)

Poc¢atkem druhé faze mladsiho $kolniho véku (3.—4. roénik) by technika ¢teni zaka méla byt
zvladnuta a plné automatizovana. Zak se stava soucasti déje, zamdfuje se na smysl textu
a stava se tak plnohodnotnym ¢tenaifem s vlastnimi ctenarskymi navyky. Utvafi si vlastni
postoj k danému literarnimu dilu. Plynule piechazi k tichému c¢teni. Knihy si jiz dokaze na
zaklad¢ svych z4ymu vybirat sam, ale je ovliviiovan svym okolim, zejména svymi vrstevniky
a Skolnim prostfedim. Je ale stale dilezité pisobeni rodiny, ve které by mél mit ¢tenaisky
vzor. Ukolem uéitele je nasledné doporuovat vhodné a zajimavé knihy pro Zaky, a tim je
motivovat k mimoskolni Cetbé. V tomto obdobi se zaci zamétuji na své zajmy a konicky,
proto by je ucitel mél vyuzit ve prospéch cCetby. Nabizet zdkim knihy, které se tykaji jejich
mimogkolnich aktivit. Zaci jiz znaji zakladni ugivo z piirodopisu, zemépisu, d&jepisu a pfi
spravné motivaci maji touhu dozvédét se vic, coz se odrazi v cetbé. V tomto obdobi je
oblibena praveé popularné naucna literatura, ktera je vékoveé uzpiisobena pro déti. Objevuje
se téz zajem o encyklopedie, pou¢né a zdbavné atlasy nebo knihy o vesmiru.
Charakteristickym znakem tohoto obdobi je odlisnost zanrii podle pohlavi zakt. Dévcata
vyhledavaji ptibéhy s divéi hlavni hrdinkou, dila o pratelstvi, rodin¢ a problémech ve
vztazich. Chlapci se oproti tomu zaméfuji na sci-fi, védeckofantastickou literaturu,
dobrodruzné a detektivni romany. Cetba v tomto obdobi ma nejen poznavaci funkci, kdy
Z4ci touzi po novych informacich a poznatcich, ale i relaxaéni a estetickou. Zaci tak u &etby

dokazi odpocivat a vnimat ji jako esteticky zazitek. (Vasova 1995, s. 125)

V 5. ro¢niku jsou Zaci jiz ve véku, kdy zac€inaji prochazet psychickymi i fyzickymi zménami.
Podle Ladislavy Lederbuchové piichazi obdobi ptechodu z détstvi do dospélosti a fika, ze
jde o obdobi hledani nové identity osobnosti. Vyrazné se rozviji intelekt ditéte, vzriista jeho
schopnost koncentrace, rozviji se téZ jeho abstraktni mysSleni a schopnost sebereflexe.
Utvéreji se vyssi city a jeho citové prozivani je velmi intenzivni, ackoliv je pak navenek
potlacovéano. Proménami pak prochazi i zajem zdka o cetbu. Méni se postoj Ctenafstvi ditéte
na étenafstvi dospélych. ,, Ctendrstvi je vystaveno zkouskam, v nich mnohdy podlehne, nebot

neni dostatecné vybaveno adekvatnimi komunikacnimi nastroji. Stagnuje a retarduje, popr-
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Ctenarska potieba zcela utlumi. V pubescenci se ctendrstvi ocita v krizi, dnes také se stale se
Zvysujici konkurenci audiovizualnich medii. “ (Lederbuchova, 2004 str. 21) V tomto obdobi
vyhledavaji zanry, kde jsou ustfednim motivem problémy, vztahy a situace dospé€lych lidi,
diky kterym se pfipravuji na vstup do svéta dospélych. Zaci preferuji Zanry, ve kterych
vystupuji dospivajici nebo jiz dospéli hrdinové, kteti jim jsou blizci a mohou se s nimi
ztotoznit. Pfitazlivymi tématy jsou pro né i situace svym zpusobem extrémni a nevyskytujici
se vV bézném zivot¢ ditéte. Mohou to byt riizné katastrofické udalosti nebo zloCiny a jejich
nasledné vySetfovani. Podstatnou roli nesou nové objevované zanry U déti, jako jsou
sci-fi a fantasy pfib&éhy. Opét dochazi k daleko vétsi diferenciaci zanrd podle pohlavi. Divky
upiednostiuji dila romantickd s div¢i hlavni hrdinkou, kde jsou ustfednim tématem
problémy mezilidskych vztahli, zejména mezi Zenou a muzem. Poezii jsou naklonény spise
divky nez chlapci. Ti naopak vyhledavaji knihy vénujici se technice a ptirodnim védam.
Spole¢na literatura pro ob& pohlavi je dobrodruzna, historicka, detektivni, cestopisna
a své misto maji i humorné povidky, kterymi se formuje styl humoru jedince. Mnozi jedinci
kromé¢ typické literatury pro dospivajici zac¢inaji vyhledavat i literaturu klasickou, odbornou
i encyklopedickou s ohledem na jejich zaliby a zajmy. V tomto obdobi je velmi dulezité
podporovat zajem o ¢etbu mezi zaky, nebot’ je ¢asto ¢tenafstvi nahrazeno filmy, televiznimi
porady, hudbou, PC technologiemi a dalsimi zalibami. Vétsina déti pak méné cte
a vice sleduje televizni potady, az zacnou ptevladat nad Cetbou uplné a ze zakl se stanou
nectenaii. Regulace televize by méla pfijit hlavné ze strany rodicu, stejné jako podpora
v Cetbé. (Lederbuchova 2004, s. 21-22)

Zéci by se tedy na prvnim stupni méli seznamit se stéZejnimi zanry lidové slovesnosti,
s klasickou tvorbou a soucasnou literaturou. Ucitelé by méli rozvijet a posilovat pozitivni
vztah zakl k cetbé. Ucitelé obvykle voli okruh osvé€d€enych literarnich dél svétové 1 Ceské
tvorby. Na souvislou ¢etbu ve Skole pak navazuje mimoskolni ¢etba, ktera se v b&zné praxi
oznacuje jako doporucend cetba. Tu mizeme definovat jako souhrnné oznaceni ¢tenaiskych
aktivit zéka, které jsou realizovany mimo Skolni vyuku, avSak Skolou svym zplsobem
doporucovanou. Nasledné si pedagog oveéii, jakym zplisobem si zaci vybrali literarni dila
doporucovana skolou, rodinou, vrstevniky nebo knihovnikem. Kontrola probiha nej¢astéji
Vv podobé ctenarskych denikti. Ucitelé obvykle stanovi pozadavky na rozsah a ptipadné
i obsah doporudené Getby. Cast vyulujicich ale nechava volbu mimoskolni literatury
v kompetenci zaku. (Gejgusova 2011, s. 29) Tyto dva piistupy by se mély kombinovat, aby

nedochazelo k negativnimu postoji k ¢etbé, jen diky Spatné zvolenému titulu. Vhodnou
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alternativou je také predlozeni navrhli na mimoskolni ¢etbu a piipadné zvoleni si vlastniho
literarniho dila. Ctenaiské deniky by mély byt vedeny spi§ motivaéné. Pozadoval by se jen
struény zapis o knize a nasledné doplnéni obrazkem. Zaci na prvnim stupni maji velkou
predstavivost a pomoci ilustrace dané knihy si 1épe utvofi pfedstavu o piecteném titulu.
Cetba obohacuje déti nejen po strance védomostni, ale i rozumovych schopnosti, rozsituje

zakovu slovni zasobu a jeho vyjadfovaci schopnosti.

1.5 CHARAKTERISTIKA ZANRU

V nasledujici podkapitole je uvedena charakteristika typickych ryst pro stézejni epické
zanry, které jsou hojné uplatiiovany (kromé¢ pohadky) na prvnim stupni zékladni skoly, at’
uz z hlediska edukac¢niho, tak i motivac¢niho. Jedna se o povést, prozu s détskym hrdinou,

detektivku, fantasy Zanr a historickou prézu.

1.5.1 PoVEST
Povést je zafazovana do vyuky na prvnim stupni zakladni Skoly zejména v hodinach
vlastivédy a d&jepisu. Zaci se seznamuji zejména s povéstmi regionalniho charakteru,

pronikaji tak do uciva o své obci a buduji si tim k ni pozitivni vztah.

Povést je prozaicky zanr folklorniho ptvodu. Patii k jednomu z nejstarSich literarnich zanrt
ustni lidové slovesnosti. Tematicky se vaze k redlnému mistu, kraji, pfedmétu historické
nebo pseudohistorické osobnosti ¢i udalosti. Je to zanr, ktery spojuje nékolik védnich obort
dohromady: literaturu, historii a geografii. Pochazi z lidové tradice a ozila v kruhu
posluchact jako ustné€ vypraveény piibeh, ktery slouzi pro dalsi generace. V déjové lince se
Casto objevuji kouzelné az zazracné motivy, které jsou predkladany jako skutec¢né a tradici
potvrzené. Mnohdy jsou pak fantasmata vysvétlovana jako doc¢asné odboceni od fyzikalni
reality. Vérohodnost piibéhu pak posiluje pamétihodnost, ktera je dohledatelna jako
upominka ¢i pozustatek udalosti, o které povést vypravi. Pro povést je typicka jednoduchost
d¢je a jeho narace. Piibéh se vyviji v kratkém ¢asovém tseku a obvykle je zasazen na jedno
misto. Nevyskytuje se v ném pfili§ mnoho postav a ma jednoduchou zapletku bez d&jovych
odbocek. D& ma pak zpravidla poucny a piekvapivy zavér. PovEst primarné slouzila
k pouceni nebo predani diilezitych informaci a nebyla uréena détem. V nekterych textech se
vyskytuji autentickd historicka fakta, ktera jsou realistickym dokreslenim déje a ve spouste
ptipadd se stala podkladem pro vznik historické prozy. (Urbanova 1998, s. 88) Povésti
mizeme podle Dagmar Mocné a Josefa Peterky klasifikovat jako povésti historické, mistni

a démonologické.
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Historické povésti se vazou ke konkrétnim obdobim néarodnich dé&jin, k vyznamnym
historickym udélostem a osobnostem. Ceské historické povésti jsou zaméfeny zejména na
valky (husitské, pruské, ...), poddanstvi a revolty proti nému, pfirodni katastrofy a epidemie,
nebo na celkové ziti v tehdejSich méstech a obcich. Jednim z piliit narodni kulturni tradice

se staly staré povésti Ceské, které se orientuji na mytické kofeny naroda a jeho vznik.

Zakladem mistnich povésti jsou urcité lokality, ke kterym se vazou, a jsou v nich ukotveny.
Vypravéji o magické moci nebo tajemstvi, které se skryva v urcitém misté. Mistni povésti
dale muzeme rozliSit na povésti etiologické, etymologické, genealogické, heraldické
a legendarni. Povésti etiologické vypravéji o puvodu vzniku nebo naopak zaniku
neobvyklych krajinnych jevi a dalSich ptirodnich ukazli, o zalozeni obci, hradii, zdmkt
a jinych stavebnich pamaétek. Etymologické povésti se snazi vylozit piivod mistniho nazvu.
Povésti genealogické vypravi o historii Slechtickych rodii a k tomu se vazou i povésti
heraldické, jez interpretuji ptivod erbii a méstskych znakd, vyznam erbovnich motivl
a zpusob, jakym byl erb ziskan a kym byl udélen. Legendarni povésti jsou inspirované

legendami a vztahuji se k poutnim mistiim, zdzraklim, zaklddani klastera atp.

Démonologické povésti vypravéji o setkdni Ccloveka s nadpfirozenymi bytostmi,
nevysvétlitelnymi ukazy a tajemnymi udalostmi. Diive mezi lidmi kolovaly povérecné
predstavy o ptirodé, o osudu &lovéka a posmrtném Zivoté. Radi se sem i vypravéni o lidech
s vyjime¢nymi znaky nebo Zivotnimi osudy. Povérecné piib&hy se prendSely ustné
folklornimi vypravéc€i a pro posluchace byly pfitazlivé a vzrusujici, nebot’ se tykaly osudu

¢lovéka. (Mocna, Peterka 2004, s. 509-511)

1.5.2 HISTORICKE PROZY

Historické prozy (povidky, novely, romany) propojuji na prvnim stupni obor literatury
a historie. Zakim prostiednictvim historického romanu piiblizujeme jednotlivé epochy
minulosti. Mohou pak na zéklad¢ dila porovnavat souc¢asnost a minulost, 1épe se orientuji na

casové ose a buduji si povédomi o vyznamnych obdobich nasi doby.

Historicky roman definuji Mocna a Peterka jako romdnovou fikci o minulosti, jiz sam autor
neprozil. (Mocna, Peterka 2004, s. 239) Za historicky roman povazujeme dilo, které se
odehravd v dobé, kterou autor neznd na zdklad€ vlastni zkuSenosti, ale pouze
zprosttedkované€ pomoci informaci, na jejichz zéklad¢ stavi svou fikci. Chybi tedy autorova

pfima zkusenost. Historicky roman c¢tenare pienasi do doby nékdejsich zpisobl byti, do

socialnich situaci a mezilidskych vztahli. Od sci-fi a fantasy Zanru se 1i$i tim, ze vytvari

16



ukazkové ptiklady ziti, které existovaly pfed sepsanim romanu a jsou zéaroven historicky
dolozeny. Historicky roméan je ale vzdy tvofen se zamérem historického romanu, nemiize se
jim stat az v prabéhu plynoucich let. Piechodnym Zarem historickym a zanrem ze
soucasnosti je tzv. romdn retrospektivni. Ten sice pojednava o minulosti, ale ta je zaroven
soucasti zivota autora. NejcastejSim piipadem jako retrospektivniho romanu jsou uvadény
rodové kroniky. Dila sleduji zlomova obdobi naSich d&jin a stety jednotlivych kultur.
Historicky roman je psan jazykem i slohem autorovy soucasnosti, reflektuje zajmy aktualni
doby a esteticky se zaméfuje na minulost, kterou aktualizuje. Historické piiznaky pak
ptrevladaji v titulu, podtitulu, projevuji se vlastnimi jmény, ukotvenim letopoctl a ptiznaky
minulych epoch, zejména pak vyuzivanim archaismd, realii, apod. K vytvoteni historického
romdnu je tfeba zdroj historickych narativli, ke kterym patii literdrni texty vzniklé
v minulosti pfislusné epochy. Mocna s Peterkou pak rozliSuji troji zaméteni historického

romanu, a to typ mimeticky, projekéni a atraktivizacéni.

Mimeticky typ se snazi piesné zachytit historickou dobu a autorovi jde piedevsim o jeho
vérohodnost. T¢ je docileno diky znalosti historickych pramend a jejich nasledné umélecké

stylizaci. Velky diiraz je pak kladen na vyli¢eni prostfedi, v némz se d¢j odehrava.

Projekéni typ je protikladem mimetického typu. U tohoto typu je hlavnim vychodiskem
fikce a historickd minulost zde slouzi jako pozadi pro moralni, socidlni a ideové problémy
soucasné autorovy doby. Minulost se tak zrcadli do aktudlni doby, i za cenu vyuZiti

anachronismu.

Atraktivizacni typ je téZ nazyvan, jako typ kostymni. V tomto typu jsou historické realie
pouze prosttedkem pro zvyraznéni dobrodruznosti ptibchu, pfitazlivosti az exoticnosti.
Historie je zde podkladem pro piibéhy lasky a cti, které nejsou v sou€asnosti redlné,

a minulost jim dodava na pfitazlivosti pro Ctenafe.

Historicky romén je velmi diferenciovanym zanrem, kdy jako jeden z mala dokaZe upoutat
Ctenafe z nejriznéjSiho spektra (naptiklad Ctenaie détské 1 dospélé, Ctenatfe s vytiibenym
vkusem a Ctenafe naivni, apod.). Dal§im jeho pozitivem je schopnost disponovat variantami

popularnimi, tak i uméleckymi. (Mocna, Peterka 2004, s. 239-241)

1.5.3 DETEKTIVKA

Detektivka je zanr, jenz se t&3i velké oblibé jak u dospélych, tak i u déti. Zaci radi fesi, lusti
a hledaji riizné zédhady. Diky tomu je detektivni zanr pozitivni motivaci k prohloubeni zajmu

o ¢teni jako takové.
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Detektivka nalezi mezi zanry krimindlni literatury, jejiz funkce je predev§im zabavna. Jedna
se 0 jeden z zanru popularni epiky, jez li¢i proces objasiiovani a feSeni tajemného zloCinu.
Ustfednim motivem knihy je hledani odpovédi na otazku ,, Kdo je vrah? , ptiemz feSeni
hleda nejen hlavni fik¢éni postava detektiva, ale soucasné i ¢tenai. D¢j tak postupné graduje,
pticemz dochazi k rozvijeni, oveéfovani i odmitani hypotetickych podezieni Ctenare, ktera
autor konstruuje v prabéhu celého ptibéhu. Detektivovi, a vlastné i ¢tenafi, se tak jednotlivé
hypotézy skladaji do jednoho velkého celku vice nebo méné pravdépodobnych predpokladi
zavrseni pribéhu, které vzbuzuji ve Ctenaii ocekavani a motivaci k docteni literarniho dila.
Hlavni postavou, ktera provazi epickym déjem, je detektiv. Jeho charakteristickym rysem je
nadprimérnd mira inteligence oproti okolnim postavam. Disponuje mimotadnymi
pozorovacimi, kombina¢nimi schopnostmi i znalostmi lidské psychiky, které byvaji ve
velkém kontrastu s primérnosti jeho kolegii. Zaroven je vyobrazovan jako vystfedni az
podivinsky outsider, ktery je okolim podcenovan. Diky témto rysim je pak detektiv
polidstovan a zmenSuje se tak bariéra mezi Ctendifem a nadprimérné inteligentnim
detektivem. Diky tomu se s nim pak ctenat dokaze identifikovat. VySetrovatel se miize
inteligencné pométovat pouze s jedinym protivnikem, tedy zloincem. Tento typ detektiva
miva vétSinou nepfili§ chapavého a vnimavého partnera, jez hraje roli prostfednika mezi
Ctenafem a detektivem. Detektiv svému pomocnikovi mnohdy vysvétluje své slozité
myslenkové pochody tak, aby je pomocnik pochopil, a diky tomu i ¢tenéf. V detektivnich
zanrech se vSak objevuji 1 obycejni lidé, kterym zlo€in ovlivnil néjakym zplisobem Zivot, ¢i
detektivové, ktefi nijak nevyc¢nivaji z fad policejniho sboru a ptedstavuji v d&ji rutinni praci
k dopadeni pachatele. V detektivkach se velmi Casto objevuje personalni vypravéé, diky
kterému Ctenat nahlizi do prace detektivi a tajemstvi, které se v ni skryvaji. Ten ma za Glohu
predstavit ¢tenafi své myslenky a sviij pohled na danou problematiku. Velmi vyrazné jsou
charakterizovany vedlejsi postavy, mezi kterymi je ukryty vrah. Je kladen velky diraz na
rozdilnost aZ roztfiSténost informaci ohledné svédectvi zlo€inu, aby si detektiv 1 ctenaf mohli
pomalu skladat mozaiku riznych pohledii na vyfeseni krimindlniho pfipadu. Kompozice
detektivniho Zanru je pfesné¢ promySlené rozuzleni, které by mélo byt vysvétleno
a raciondlné objasnéno na zaklade¢ zjisténych stiipki informaci v pribehu déje. Zakladnim
kompozi¢nim postupem je retardace, nebot’ autor knihy zamérné oddaluje identifikaci
pachatele, jehoz od pocatku znd. Uplatiluje se také anticipace, kdy rozhodujici indicie
k dopadeni pachatele jsou vlozeny do déje tak, aby na prvni pohled neupoutaly ¢tenafovu

pozornost, ale vyuzil je pouze detektiv, ktery je v rozuzleni objasni a logicky zdivodni.
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V zavéru dila se objevuje rekapitulacni rozhovor mezi pachatelem a vySetfovatelem.

(Mocna, Peterka 2004, s. 106-107)

Detektivni ptibéhy pro déti byvaji vymezeny jako zanr dobrodruzné literatury pro déti
s detektivnimi prvky. Rysy dobrodruzného zanru jsou doplnény o motiv né¢jakého zlocinu,
ktery je vySetfovan détskym hrdinou nebo skupinou déti. V piib&éhu se neobjevuje jediny
détsky detektiv, ale obvykle spolupracuje s dospélymi, svymi vrstevniky nebo 1 zvitaty.
Zlo¢in nemiva podobu vrazdy, nybrz se jednd o amoralni ¢in (napiiklad kradez). Nekteré
détské detektivky se vSak tomuto druhu zlo€inu nevyhybaji, ackoliv se jedna o téma feSené
Vv literatuie pro dospélé. Po stopach zlo¢inu se tedy vydavaji déti, které symbolizuji
spravedlnost a tad, zdolavaji nejriznéjsi prekdzky, hledaji stopy a vymysleji plany na
usvédceni pachatele. Hlavni téma zlo¢inu byva doplnéné o mezilidské vztahy, a to ptatelstvi,
které se prohlubuje v pribéhu déje. Detektivni zapletka slouzi v podstaté jako nastroj, diky
kterému détsti hrdinové poznavaji sebe samych, nalézaji nebo zdokonaluji své schopnosti
a spolupracuji mezi sebou ve skupiné. Mali vySetfovatelé se pohybuji v bézném prostiedi,
které je détskym CEtenaftim blizké, a dokazi si jej dobfe predstavit. VEtSinou byva pak toto
prostfedi doplnéno o typické vySetifovaci lokality, jako je park, stard skladka nebo i muzeum.
Diky tomu se prolinaji mista, kterd Ctenaii dobfe znaji, a mista, ve kterych se bézné
nepohybuji. Ctenat se prostfednictvim piibéhu identifikuje s hlavnimi hrdiny, ktefi maji
ur€ité vzorce chovani, s nimiz dité souhlasi, pfipadné nesouhlasi. Buduje si tak své moralni

hodnoty. (Duskova 2002, s. 2-6)

1.5.4 FANTASY

Déti maji schopnost velmi Zivé piedstavivosti. Dokazi pfijmout bezmala cokoliv za realitu.
Proto je fantasy zanr u déti a mladeze velmi populdrni, nebot’ ve fantazijnim svété se objevuji
¢ary, kouzla a nadpfirozené a magické bytosti, jako jsou vily, obfi, Carod¢jové, jednorozci
a dalsi. D¢éti se tak ponoii do déje, ve kterém si mohou tvofit svét podle svych pravidel

a podle své predstavivosti.

Fantasy je definovano jako Zzanr iracionalni fantastiky s tematickymi prvky myta
a stfedovéké romance. Fantasy je téz protikladem literarniho Zanru sci-fi, pfestoze maji
mnoho spole¢nych znakii. Byvaji oba dva oznaCovany terminem spekulative fiction
(spekulativni, fantastickd proza), ale jsou rozdilné na zdkladé motivit a odliSnych
vychodisek. Sci-fi je zalozené na védeckych motivech, budoucnosti, rozvijeni techniky.
Oproti tomu fantasy dila jsou zalozend na citovosti a objevuji se V nich pohadkové motivy.

Misto rozvijeni techniky se fantasy zaméfuje na magii a mystiku. Postavy velmi ¢asto byvaji
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archetypalni a odkazuji k jednani a chovani jejich vzoru. Hlavni hrdina ma po svém boku
svého pomocnika (druha), mistra ¢i ucitele, ktery hrdinu zasvéti do umu magie a kouzel.
Dale jsou Vv dilech protivnik, fantasticka stvofeni, jez jsou typicka pro fantasy zanr. Velmi
¢asto ma hlavni postava romanticky vztah, ktery mize byt motivem déje. Velké mnoZzstvi
fantasy pfibéht se odehrava ve vlastnim imaginarnim svété, ktery mize, ale nemusi byt spjat
s nasim svétem, prolinat se s nim, nebo z né¢j vychazet. Imaginarni svéty se pak od naseho
svéta odliduji specifickou podobou — geografie, fedi, vzorce chovani apod. Ustiednim
motivem je pak cesta, ktera predstavuje dobrodruzné zvladani naro¢nych ukoli a prekazek,
jez jsou symbolem pro zndzornéni zivotni pouti a prostiedkem upeviiovani chovani a jednani
hlavniho hrdiny. Pro mytologické zéklady odkazuji fantasy dila k mytim a pohadkam.
Fantasy Zanr prolind nejen do literarnich textli, ale na zdklad¢ fantazijniho pfib¢hu jsou
postaveny pocitacové, deskové i karetni hry. V pribéhu vyvoje fantasy se vy¢€lenily tfi hlavni
varianty tohoto zanru, a to epicka fantasy, hrdinska fantasy a science fantasy. Epicka fantasy
je zalozena na velmi propracovaném uspotadani tematickych slozek s nékolika déjovymi
linkami. Zakladni motivy jsou piejaté ze sttedoveékych legend a mezi jejich hlavni znaky
patii skupina hrdind. Velmi cCasto jsou dila vicesvazkova. Hrdinska fantasy vychazi
Z heroického mytu. Dochazi k hrdinskému chovani hlavnich postav a celkové ptisobi piibéh
heroickym dojmem. Obvykle je d&j zaméfeny na souboje s meci. Science fantasy je piib&éh
s védeckymi prvky, ¢imz uz stoji na hrané zanru sci-fi. Mimo tyto hlavni proudy Zanru
fantasy se objevuji i dila, ktera jsou specifickd prolindnim s jinymi literarnimi Zanry. Jejich
autofi obohacuji Zanr o dalsi prvky jako napiiklad fantasy s hororovymi prvky, pohadkové

fantasy a dal$i. (Mocna, Peterka 2004, s. 187-189)
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2 ZAZITKOVA PEDAGOGIKA

V prostiedi zakladni Skoly bychom méli tvoftit kreativni a poutavé hodiny pro déti. DéEti jsou
samy o sob¢ velmi zvidavé a prave jejich nadseni pro feSeni problémt podpofime aktivitami,
které jsou pro né neobvyklé a vymykaji se tradicnimu vyucovani ve tfid¢ v lavicich.
K prohloubeni vztahu k ¢etbé a literarni vychové ndm mohou pomoct prave prvky zazitkové
pedagogiky, které zafadime do svych vyuCovacich hodin, projektd, nebo i1 exkurzi
a vychazek. Zaci se nenasilnou a hravou formou dozvidaji nové informace, badaji, poznavaji
svét kolem sebe, osvojuji si nové zkuSenosti a dovednosti. Aktivni uceni jim piinese nové
znalosti a zkuSenosti, které budou trvalej§itho razu, nebot' si je déti samy proziji
a intenzivnéji vnimaji své okoli vSemi smysly. Déti jsou prozitkovym ufenim vedeny
k samostatnosti, schopnosti kooperovat, praci s chybou a v neposledni fadé ke zdravé
sebedlivére. Zazitkova pedagogika je ale aktualnim tématem i na vysSich stupnich Skol

a nejriznéjsich kurzech, nebot’ prozitkové uceni je pritazlivé pro vSechny vékové kategorie.

2.1 POJEM

Zazitkova pedagogika se pouziva jako oznaceni realizace vychovnych procest, které vedou
jedince ¢i skupinu k tvotfivému feseni problému, postaveni se narocnym vyzvam, vyvolani
autentické reakce a vystoupeni ze znamého a osvédceného. Procesy jsou pak orientované na
vychovné, socialni a praktické zvladnuti dané situace. Zazitek (ptipadné prozivani) hraje
vyznamnou roli ve vzdélavacim procesu. Podstatou zaZitkové pedagogiky tedy je, ze si
¢lovek Iépe zafixuje a uchova informace, na které sam pfisel, a zkuSenosti, které sdm prozil.

Termin zdzZitkova pedagogika vymezuje Ivo Jirasek do ¢tyi odlisnych pojeti:

1. Teorie v uzs§im slova smyslu — toto pojeti navazuje na dlouhodobou tradici Ceské
vychovy v pfirod¢, kam se zatazuje turistika, skauting, rekreace, prdzdninova pedagogika.

Terminem je tedy oznacovany vychovny proces probihajici v prostiedi pfirody.

2. Teorie v §irS§im slova smyslu — teorie se nezaméfuje pouze na vychovné-vzdélavaci
proces Vv ptirod¢, ale sleduji vSechny pedagogické souvislosti situaci vedouci k prozitku.
Jedna se naptiklad o divadelni a poradenské prostfedi. V tomto ptipadé se jiZ termin

vychovného plsobeni rozsituje o vzdélavaci rozmér.

3. Metodika postuptu a procesii — V tomto pfipadé je souslovi povazovéano jako soustava
ruznorodych vychovné-vzdelavacich metod a postupti, které jsou svym zptisobem netradicni

a nesou Vv sob¢ praktickou zkuSenost.
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4. Prakticka realizace kurzii — oznaceni workshopti a kurzii jako zazitkova pedagogika je
vyuzivano jako prozitkova realita, kterd mnohdy nenese zamér osobnostniho rozvoje.

(Jirdsek 2019, s. 19-20)

2.2 CIiLE ZAZITKOVE PEDAGOGIKY

U zazitkové pedagogiky je primarni stanoveni si daného cile, ke kterému musi jednotlivé
metody a postupy sméfovat, aby byl naplnén. Cil pak muze byt obecny, dil¢i, nebo
individudlni. Cil se odviji na zdklad¢ riznych faktorti, mezi které patii naptiklad cilova

skupina, pro kterou je dana akce usporadana, tematické zaméteni akce a charakter programu.

Za obecny 1 hlavni cil zazitkové pedagogiky je povazovano aktivni a zajimavé traveni
volného ¢asu, coz ma funkci prevence proti socialn€ patologickym jeviim, mezi které spadaji
Sikana, agresivita, vandalismus apod. Takovéto intenzivni prozitky pak predchazeji potiebé
vykonavat trestnou cinnost, nebot’ se adrenalin vyplavi ve spravné podobé. Navic diky
zazitkové pedagogice se Clovek osobnostné rozviji a upeviiuje si své mravni hodnoty
a jednani. Obecné cile pak tvofi tfi zdkladni skupiny, a to pravé cile osobnostniho rozvoje,

socialniho rozvoje a zfidka vyuzivany kognitivni rozvoj.

Osobnostni rozvoj je zakladnim pilitem zazitkové pedagogiky, ktery je v prabéhu prozitku
uplatiiovan. Uceni prozitkem neklade diraz na predavané informace, nybrz na rozvoj dané
osobnosti, pfedevS§im se pak soustfedi na budovani zdravého sebevédomi, rozviji
sebekontrolu — zejména pak toleranci, zodpovédnost a trpélivost. Prostfednictvim aktivniho
uceni se pak vytvaii podminky pro vlastni sebepoznani, formovani a upeviiovani postoji

a v neposledni fad¢ rozvijeni fyzické kondice.

Socidlni rozvoj je napliiovan prostfednictvim rozvijeni komunikace, tymové spoluprace,
respektovani ndzord ostatnich, zaroven pfispivani do diskusi svymi napady a naméty na
feSeni daného problému. Obecné je znamo, ze zaZitkové uceni pomaha urychlovat interakce

mezi U€astniky ve skupiné a prohlubuje vzajemné vztahy mezi jedinci.

Kognitivni rozvoj predava konkrétni znalosti a informace prostiednictvim prozitkového
uceni. Velmi Casto dochazi k diskusi nad tématy, ktera se tykaji globalni vychovy, ekologie,
charitativnich ¢innosti, ale 1 drogové problematiky a dalSich. Aktivnim ucenim jsou pak
znalosti o té€chto problémech trvalejSiho rdzu a jedinec si nové a ziskané informace

zapamatuje daleko snaze a intenzivné&ji. (Sykora 2006, s. 9)
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2.3 PROSTREDKY ZAZITKOVE PEDAGOGIKY

Obsah c¢innosti zazitkové pedagogiky lze kategorizovat do rtiznych oblasti, které maji
odlisny obsah, plnéni cili a volbu prostfedkt pro navrh zazitkoveé pedagogického projektu.
Programové oblasti pak jsou pohybové aktivity, umélecké aktivity, socialné-psychologické

aktivity, spolecenské aktivity a kognitivni aktivity.

Pohybové aktivity jsou nejcastéji vyuzivané v planovani zazitkové pedagogiky v ptirode.
Radi se sem sporty v ptirodg, jako napiiklad horolezectvi, orientaéni béh, zimni a vodni
sporty, cyklistika, lukostielba, jezdectvi a kolektivni sporty (volejbal, fotbal, hokej, ringo
apod.). Dale do této kategorie spadaji vSechny formy turistiky a rekreace v ptirod¢.
Tabornicka a zalesacka praxe, kterd vytvaii podminky pro ptirozené prekonavani prekazek,
plnéni ndrocnych ukoll a zarovent budovani si vztahu k pfirod¢ a jeji pozorovéani. Rovnéz
jsou sem zafazeny hry a cviCeni v pfirod¢. Jednd se o velké mnozstvi her, které jsou
praktikovany v pfirodnim prostfedi. Vyuzivany jsou zejména skupinové i samostatné
soutéze, riizné pohybové hry i lanové aktivity. Uastnik si tak mtize poméfit sily s druhymi,
ale i se sebou samym a dojit na hranici svych sil, az si séhnout na dno svych schopnosti. Hry
Vv piirodé¢ jsou pro déti naprosto zasadni, nebot’ jsou vysoce motivovany, rozviji se jejich
hruba i jemna motorika, ziskavaji kladny vztah k ptfirodé, zapojuji veskeré své smysly.

Vedou je nejen k samostatnosti, ale i schopnosti kooperovat se svymi vrstevniky.

Do souboru uméleckych aktivit neodmyslitelné patii vytvarné dilny, které uci ucastniky
zvladnout nejriznéjsi vytvarné techniky a praci s odliSnymi druhy materiald. Dale sem patii
oblast hudby a zpévu, literatury, filmu, divadelniho uméni, fotografovani a tance.
Prostfednictvim téchto uméleckych oblasti se i€astnik ptenese do svého kreativniho svéta
a popusti svoji fantazii. Vyuzivani téchto forem se uplatiiuje v arteterapii, jako prevence
stresu, ptrekonani problémi, at’ uz individualnich, nebo skupinovych. V uméleckych
aktivitach, které¢ jsou vedeny jako zédzitkové pedagogické, by mél byt prostor pro nové

poznani, praci s emocemi, osobnimi zazitky a mél by byt reflektovan cely proces tvofeni.

Socialné-psychologické aktivity jsou zaméfeny na oblasti komunikace, sebepoznani,
tvofivosti, intelektu, relaxace a na oblast socialniho rozvoje. K témto aktivitam patii
techniky rolové hry, dramatické hry, znalostni testy a 1 rozvijeni schopnosti argumentace,

improvizace a vytvareni podminek pro debaty.

Spolecenské aktivity jsou zaméfeny na fungovani a kooperaci mezi Gcastniky. Rozviji

socialni citéni a vzajemny respekt. Mnohdy mohou vyfesit prostfednictvim nastolené situace
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konflikty uvnitf sociadlni skupiny. Vyuzivani téchto aktivit na zakladni $kole podpofi

prevenci proti Sikan€, upevni vztahy ve tfidé a buduji divéru mezi spoluzaky.

V oblasti kognitivnich aktivit se cvieni zamé&fuji na pozorovani a monitoring jevd,
objevovani a srovnavani udaji a realizace projekti a experimenty. Tato oblast ucastniky
pfimo zapojuje do procesu pozndni a badani. Cilem podobnych aktivit je dojit k néjakému
fedeni na zakladé vyse zminénych metod. (Hanus, Chytilova 2009, s. 111-113) Zéci na
prvnim stupni jsou sami o sob¢ velmi zvidavi a pomoci téchto prostiedkli je vedeme
k samostatnosti i schopnosti kooperace a prace s chybou. Vysledkem je pak to, ze Si zaci
sami kladou otazky vedouci k feseni problému, formuluji hypotézy, planuji postup jejich
ovéieni, provadéji pokusy, vyhledavaji a tfidi informace. V zavéru pak vyhodnocuji

vysledky a formuluji zavéry, které nakonec prezentuji pied ostatnimi.

2.4 HRA AJEJI KATEGORIE

Hra ma v pedagogické praxi nezastupitelnou roli jako prostiedek vychovy. Jejim
vyuzivanim nastolujeme situace, piib&hy, role, ve kterych se jedinec ¢i skupina rozviji
a roste ve vSech oblastech. Ve hie si oveéfujeme své teoretické poznatky a uvadime je do
praktického vyuziti. Zaroven ziskavame nové poznatky o sobé samém, o druhych a okolnim
svéte. Cilem hry je uréeno kudy, jakym zptisobem a kam budeme sméfovat. Cil hry musi byt
ptesné a jasné definovany, musi byt dosazitelny a t€astnici jsou schopni ho naplnit. Hru lze
tedy definovat jako dobrovolnou C¢innost, kterd ma jasné¢ vymezeny cil, pravidla

a Ucastnici jsou béhem hry provazeni pocity radosti, stavy adrenalinového nadseni i napéti.

Lenka Chytilova a Radek Hanus déli hry podle kritéria vychovnych cild na hry rozvijejici

ruzné oblasti a na hry zndmé. Hry rozvijeji:

e Jazykovou inteligenci, ve které se cvi¢eni zaméfuji na schopnost srozumitelného

vyjadfovani, schopnost smysluplné vypravét a vysvétlovat piibehy.

e Hudebni inteligenci, kdy se rozviji schopnost vnimani rytmu a tonu, zapamatovani

si a opakovani melodie a v neposledni fadé pfimé zapojeni se do provozovani hudby.

e Matematicko-logickou inteligenci, kdy se konkrétn¢ vyuziva problematika vyrokové

logiky, prace s ¢isly a rozviji se kombina¢ni schopnost.

e Prostorovou inteligenci, kterou lze podpofit rozvijenim schopnosti piedstavivosti

novych, originalnich objektii, obrazil a tvart.
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e Pohybovou inteligenci, kterou ucastnici vyuzivaji pifi zvladnuti veskerych technik
nejruzngjSich sportii a tanct. Rozviji se pohyblivost, obratnost a manualni zru¢nost

jedince.

¢ Intrapersonalni inteligenci, kterd napomaha poznéni sama sebe, rozeznat a popsat své

emoce a pocity, a tim rozvijet své schopnosti sebekontroly.

e Interpersonalni inteligenci, jez se vyuziva pii schopnosti pozorovani ostatnich
jedinct ve svém okoli, porozuméni jejich potfebam, sledovani jejich temperamentu

a osobnostnich ryst a na zakladé toho dokazat se vcitit do druhych a porozumét jim.
e Vztah k ptirod¢ a ke v§emu zivému.

Hry znamé se déli na kombinované, pii kterych se provétuje cela osobnost jedince,

a na hry pomocné, jez jsou urcené k rozehtati, navozeni potfebné atmosféry nebo uvolnéni.

Pokud znéme stézejni cil dané hry, miizeme ji pak realizovat na zakladé charakteru hry,
formy hry, popisu hry a kritérii hry. Charakter hry je stru¢ny souhrn hernich pravidel, ktera
jsou pozorovana z hlediska rozpracovanosti a zdvaznosti. Pravidla mohou byt bud’ Gplné
a podrobné vypracovana a pro ucastniky zavazna, nebo jsou naopak nestrukturovana, volné
plynouci. Forma hry vystihuje charakteristické znaky a rysy jednotlivych her
a zapojeni jedince do nich. Na zéklad¢ toho pak rozlisujeme velké mnozstvi forem her, jako
jsou napftiklad simulacni hry, dramatické hry, rizna prakticka cviceni, dilny, zdvody, soutézZe
vysvétlovani pravidel a v neposledni fad€ jsou zminény poznadmky na zakladé predchozi
zkuSenosti, které pomohou ucastnikim hru 1épe pochopit a naplnit tak jeji cil. Kritéria her
jsou struéné informace o dané hte, jako napiiklad nazev hry, ktery by mél byt pfitazlivy,
upozornéni na fyzickou i psychickou zatéz, Cas pfiprav a Cas hry, pocet hracl, vékové
kategorie, nebo i potfebny material pro realizaci konkrétni hry. (Hanu$, Chytilova 2009,
s. 114-120)
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3 HRAD KRASOV A VLASTIMIL VONDRUSKA

Nasledujici kapitola je vénovana hradu KraSov, zabyva se archeologickym vyzkumem
provedenym vyznamnym c¢eskym archeologem Toméasem Durdikem. Nasleduje struc¢ny
medailonek autora Vlastimila Vondrusky, poté se zamé&fujeme na tvorbu Vondruskovych
historickych detektivek a nasledné predstavujeme jeho Adventni kletbu. Vybirame urcité
pasaze z textu, které neodpovidaji historické realité, nebo spis§ stavu pamatky v soucasné
dobé€. Problémové a zajimavé pasaze z knihy jsou pak vyuzity v planovaném projektu pro

zaky a jsou zaméfené na schopnost ¢teni s porozuménim.

3.1 HRAD KrASOV
Hrad Krasov se nachazi uprostfed ptirodni rezervace v Plzeiiském kraji, ptiblizné€ jedenact
kilometrti od Kralovic v okresu Plzen-sever. Hrad se ty¢i na skalnatém vybézku vysokém

bezmala sto metr(i nad soutokem Brodeslavského potoka a feky Berounky.!

Vysledky archeologického vyzkumu provadéného v letech 1970-1971 vykazuji, Ze byl hrad
zalozen pred rokem 1232. Tato skuteCnost byla zjisténa na zékladé rozboru sondy, ktera
zachytila ve skale zasekanou cisternu, pfislusejici prvni stavebni fazi hradu. V ni pak bylo
nalezeno zna¢né¢ mnozstvi keramického materialu. (Durdik 1999, s. 149) Zakladatelem
hradu byl Jetfich z rodu Hroznatovct, jenz ziskal izemi od krale Véclava I. za své vérné
sluzby. Vyznamny cesky archeolog Jan Klapsté rok zalozeni zpochybiiuje, nebot
pfedpokladany zakladatel Jetfich se podepsal v letech 1232 a 1269 jako pan Krasovic. Takto
se podepisoval i jeho syn Sezema, ktery se teprve az od roku 1283 zacal predstavovat jako
Sezema z Krasova. Na pocatku 14. stoleti jsou dokonce vedle sebe zminéni Sezema
z KraSova a jeho otec Jettich z Krasovic. V kazdém piipad¢ se vSak jedna pouze o domnénky,
nebot’ ze samotného a ojedin€lého predikatu de Crassow nelze piesné dokazat starobylé
pocatky hradu Krasov. Prikazné argumenty o stafi Krasova by v dané situaci mohl

poskytnout az dalsi archeologicky vyzkum. (Klapsté 2003, s. 786-800)

Hrad lezi na hranici byvalého Jetfichova panstvi, které uzaviralo starou obchodni
a vojenskou cestu udolim feky. Hrad byl osazen silnou vojenskou posadkou, ktera méla za
ukol branit nedaleky sidelni hrad kréle, Tyfov. Po Jetfichové smrti vlastnil Krasov jisty
Sezema (blizky pfibuzny, moznd syn, synovec, vnuk, ...). Sezema je doloZen v historickych

pramenech, jako ¢iSnik krale Vaclava II., syna Pfremysla Otakara II., a to az v 80. letech

1 Podobu soutoku si autor také opakované plete. Jednou hovoii o soutoku dvou ek, podruhé o soutoku
potoka s fekou.
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13. stoleti. Zda se, ze byl pravé Sezema prvnim budovatelem opevnéného slechtického sidla
V posledni ¢tvrting 13. stoleti. Po Sezemovi zistali Ctyfi potomci — Sezema, Racek, Jetfich
a Busek. Busek piedal hrad svému synovi Vilémovi, ktery hrad nasledné prodal Kolovratim.
V 16. stoleti byl Krasov renesancné¢ upraven. Od druhé poloviny 17. stoleti spadal hrad
KraSov do majetku plaského klastera. V roce 1785 byl plasky klaster zrusen a hrad Krasov

velmi rychle zpustl, az se kolem roku 1800 stal jiz ziiceninou.

Dispozice hradu je dvojdilnd, ptvodni podoba piedhradi je ale doposud neznama. Od
pocatku bylo dvojdilné nevelké jadro hradu, které se nachazelo za mohutnym Sijovym
prikopem. V ptedni ¢asti jadra se nachazela ¢tverhrannd cisterna vysekana do skaly. Zadni
¢ast pak obtacela hradba, ze které vedle brany vystupovala mensi véz s bfitem. V levé zadni
Casti stal nad Brodevslavskym potokem maly salovy palac (viz obrdzek ¢. 1). Plocha
predhradi je poloZzena vyse nez jadro. V Ceské republice je krasovské zvysené predhradi
jednim z nejlépe dochovanych viibec. Ve druhé poloving 13. stoleti doslo k prvni piestavbé,
kdy ptedni cast jadra dostala obvodovou zdénou hradbu. V Celni sténé byla zfizena nova
vstupni bréana, jejiz oblouk byl vyzdén z lomového kamene. Dalsi fidze pfestavby nastala
nejspise v prib&hu 14. stoleti. Jedna se o obdobi vrcholné gotiky. Rozsitila se obytna plocha,
vznikl novy dvouprostorovy palac (vpravo za vnitini branou). Z néj se zachovalo piizemi,
které puvodné sestavalo ze dvou mistnosti. V jihovychodnim cipu nérozi hradu byla

vybudovéna ¢tverhranna vézovita stavba, jez rozdélovala dva paléce.

Obrazek ¢. 1 — vlevo prvni faze prestavby, vpravo druha faze (Durdik 1999, s. 149.)

Vv pritbéhu 15. stoleti dalsi vylepSeni obrany hradu — na strani nad Brodeslavskym potokem
bylo vybudovano jesté predsunuté opevnéni hradu. Obrana se ptenesla do ¢asti predhradi,
kterou zajisStoval mohutny val. Pfedhradi bylo zastavéno dal§imi budovami, jako pivovarem
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se sladovnou, kovarnou, krémou, lazni, cihelnou a dalSimi uzitkovymi i hospodarskymi
objekty. Soucasti hospodaistvi hradu byl mlyn nachazejici se ve svahu rokle pod
piredhradim. Kolo pohanéla voda vedena uméle vyhloubenymi struhami z vyse poloZenych
rybnicka pied predhradim, do kterych se ptivadéla srazkova voda. Dalsi stavebni upravy
byly snahou o dobovy obytny a reprezentativni standard. Koncem 15. stoleti se stal Krasov
ptedni Slechtickou rezidenci, ktera byla schopna samostatného fungovani a podnikani diky
rozsahlému piedhradi a hospodatstvi. V roce 1678 koupil zna¢né sesly hrad KraSov plasky
klaster, ktery zahdjil barokni prestavbu hradu. Doslo k ptelozeni vstupu, a to do prostoru
vedle kuchyné, tedy do mista souc¢asného vstupu na hrad. K ptivodni vstupni bran¢ vedl
dfevény most stojici na dvou pilitich. Novy vstup vedl ptes uméle navrSeny nasep, ktery
pretinal hradni ptikop na stran¢ nad fekou Berounkou. T&sné pied branou se k ni most
zalamoval v pravém ahlu. Prostor ptivodniho vstupu byl ale také vyuzit a mezi kruhovou véz
a parkanovou zed’ byla vestavéna Uizka hradni kaple, jejiz pozlstatky jsou dnes velmi
nepatrné. Rekonstrukce hradu KraSov vedla k tomu, Ze se z pivodni pevnosti stalo letni sidlo
mnichi cisterciackého fadu. Cisterciaci na hradé poradali hony, slavnosti a jiné udalosti, na
které zvali faréfe, rychtare a vybrané sedléky z okoli. Pro tyto tcely byl hrad znovu upraven,
piedevsim interiér, tentokrat do stylu baroka a rokoka. Vybudovali zde dvé kaple, jednu
zasvécenou SV. Ludmile a druhou sv. EvZenii. Zrusenim plaského klastera se Krasov dostava
do spravy Nabozenského fondu, pro jehoz ucely se stavad nepotiebnym. Zdivo hradu bylo
rozebrano sedldky z okolnich vesnic jako stavebni material. V souCasné dobé pecuje
o zficeninu hradu Spolek pro ochranu ptirodni rezervace a hradu Krasova. (Durdik 1999, s.

149-150)

3.2 O AUTOROVI

se vénuje pouze spisovatelské ¢innosti a dosud vydal kolem padesati historickych romant
a detektivnich pfib&hii. Mimo jiné napsal i n€kolik knih pro déti a popularné-naucna dila.
Mezi jeho tvorbu téz patii védecké studie a ¢lanky vénujici se déjinam hmotné kultury. Podle
statistik Narodni knihovny prodal pfes milion a pul vytiski a stal se tak jednim
z nejc¢tengjsich ceskych autord. Obdrzel fadu literarnich ocenéni, jako naptiklad cenu Unie
ceskych spisovatelil, Cestné ocenéni Menzy a dalsi. Vlastimil Vondruska v roce 2017 prevzal

statni vyznamenani za literaturu od prezidenta MiloSe Zemana. (Vondruska 2020)
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3.3 HRIiSNi LIDE KRALOVSTVi CESKEHO

Vondruskova tvorba se zaméfuje na beletrii, kterou neni mozné zafadit pouze do jednoho
zanrového sméru. VétSina jeho knih splnuje znaky detektivniho romanu, kdy se v dilech
odehrava néjaky zlocin, ktery je nasledné vysetfovan kralovskym prokuratorem Oldfichem
z Chlumu. Provazi jej jeho vérny pomocnik Ota ze Zasttizli, kterému kralovsky prokurator
jednoduseji pfedava své myslenkové pochody a postupy, které vedou k rozieseni ptipadu.
Ota ma funkci jakéhosi tlumocnika Ctenare, ktery diky nému pochopi, jak Oldfich dosel
k vyteSeni piipadu. D& se odehrava ve stfedoveéké epose vyvoje Ceské spolecnosti. Ve
Vondruskovych detektivnich prézach se objevuji historickd jména, stfedoveéké pokrmy,
archaismy a stfedoveké redlie, které ale ne vzdy odpovidaji stfedoveké realité, respektive
moznostem stiedovéké spolecnosti 13. stoleti?. Na prvni pohled se mé jednat o historické
detektivky, ale dilo mizeme oznadit také za dobrodruzné, nebot’ Oldfich potada vypravy po
celém Ceském kralovstvi. Autor na dotaz vérohodnosti historickych detektivek odpovida na
své webové strance nasledovné: ,, Na prvni pohled to vypada sviidné — jsem historik a je tedy
legitimni, Ze budu pravdivé a zcela verohodné zobrazovat déjiny. Lec neni to tak jednoduche,
jak se na prvni pohled miize zdat. Pisemnych dokumentii ze stredoveku se dochovalo,
obrazné receno, jako za krejcar uranu. Jen ten, kdo se venoval studiu té doby nikoli
z ucebnic, ale hledal v kronikach a listinach, vi, jak malo mame informaci. Ani v pripade
panovnikii si nejsme nékdy jisti, kdy se narodili a o tom, jak Zili, nevime témeér nic. Soukromi
nebylo hodno pozornosti kronikaru, a pokud néco zapsali, vétsinou to je spise oslavna
legenda nebo naopak pomlouvacny vypad. A pokud vime o panovnicich mdlo, o prostém lidu
skoro nic. V pripadé zlocinii se nic nezapisovalo, teprve z doby po husitskych valkdach zname
strucna soudni akta. Navic je tFeba si uvédomit, Ze romdn neni védecké dilo. To je sice
kazdému v teoretické roviné zirejmé, ale v praxi pak nejeden ctendr hleda srovnani
s ucebnicemi. Ve svétové literature nenajdete autora, jehoz historicky roman by zcela presné
odrazel dobu, v niz se odehravd®. To totiz s ohledem na mezery v pramenech nejde ani ve
vedeckem dile. Pokud pisi historicky roman (Premyslovska epopej, Husitskd epopej), pak se
samoziejmé snazim o maximalni miru pravdivosti déje, charakteru postav, realii a viitbec
vs§eho, co se v pribehu objevi. A snazim se do déje vilozZit maximum mozZného, co lze najit

v pramenech. Pokud vsak jde o historickou detektivku, pak musim vzdycky nadradit pribehy

2 Predstava tajné chodby vytesané ve skale do hloubky bezmala sto metrii je zcela nepiedstavitelna

a nerealizovatelnd i pro soucasnou spolecnost.

% Historicky roman nemtze presné odrazet dobu. Tady s autorem souhlasime, ale informace v ném uvedené
by nemély byt v zdsadnim rozporu se soucasnym poznanim.
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dilcim redliim. Zasazuji je sice do historicky vérného prostiedi “a snazim se, aby postavy
jednaly tak, jak mohli lidé ve stredoveku myslet a jednat, ale v detailech si musim nékteré
udaje vymyslet (napriklad jména jednajicich postav). I kdyz se tedy nejedna o rekonstrukci
historické udalosti, Ipim na tom, abych zobrazil verohodné hodnotovy systéem doby
a psychologii stredovékého clovéka® s jeho pozitivnim piistupem k svétu, étosem pravdy,
viry, milosrdenstvi, prirozenosti a touhy po preziti v krusnych podminkdach tehdejsi reality.

Ale viastni pribeh je samozrejmé literarni fikce. ““ (Vondruska 2020)

Autorovu predstavu nerozporuji, ale je tieba upozornit na urcité disproporce, kdy ¢tenati
mohou byt vmanipulovani do chybnych historickych nebo mistnich souvislosti. V jeho
dilech se vyskytuji urcité zalezitosti, které na prvni pohled ptsobi silné ahistoricky.
Konkrétn¢ v dile Adventni kletba se vyskytuji i nonsensové motivy, které by bylo mozné
zatadit 1 do Zanru fantasy. Poté se zanr historické detektivky stava spise fantasy detektivkou.
Vlastimil Vondruska je ale zaroven vyznamnym historikem a jeho historické prozy jsou
uznavany Kkritiky. V knihach zobrazuje rozdilnost a vztahy Slechty a prostého lidu. Ptib&hy,
které piSe, maji rychly spédd, zajimavé zapletky, jsou plné déjovych zvratl, které nas nuti
pokracovat ve ¢teni. Knihy jsou jist¢ zajimavé pro Ctenafte, kteti maji radi tajemno, motivy
zlo¢inu, nasili a smilstva. Zaroven jsou v nékterych ptipadech piibéhy humorné. Zejména

diky Otovi, ktery je ¢tendiim obvykle povahove blizsi nez kralovsky prokurator.

3.4 ADVENTNI KLETBA

Dilo Adventni kiletba neni intenciondlni, tudiZ neni vhodné pro préaci na prvnim stupni
(motivy vrazdy, smilstva, nasili). AvSak déj se odehrdva na regiondlnim hradé KraSov
a urcité pasaze se daji vyuzit jako podklad pro naplanovani terénniho vyzkumu pro déti.
Konkrétn¢ je vyuzit pro ulohy tykajici se porozuméni textu, odhaleni fikce a reality.
V ptibéhu je hrad Krasov plny zdhad a tajemstvi, ktera jsou pro déti na prvnim stupni velmi
pfitazliva a motivujici.

D&j je zasazen do druhé poloviny 13. stoleti, do vrcholu vlady® Pfemysla Otakara II.,
nazyvaného jako kral zelezny a zlaty. Jako krélovsky prokurator mu slouzi Oldiich

Z Chlumu, ktery zastupuje panovnika, veli kralovské vojenské posadce, vybira dané, stard se

4 Timto vyjadienim autor sim sebe usvédéuje z omylu. Na to, Ze se nejedna o historicky vérné prostiedi,
upozornime nize.

5 Dalsi kontroverzni tvrzeni. Lze si naptiklad pov§imnout toho, Ze je sttedovéka Zena zobrazovéna vylozeng
schematicky. Sablonovitost se projevuje v n&kolika podobach: vyzyvavost, chti¢, nevéra atp.

® Obdobi je mozné odhadnout podle informace, Ze byl Oldfich z Chlumu kastelanem hradu Bezdéz, jehoz
stavba byla dokoncovéana pravdépodobné v 70. letech 13. stoleti.
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o0 bezpec€nost na cestach a héji zemské pravo. Predevsim ale vySettuje hrdelni zloCiny, soudi
zlo¢ince a vynasi rozsudky. Na jeho cesté¢ jej doprovazi vérny sluzebnik panos Ota ze
ZasttizIi.

Na jedné z vyprav Oldficha a jeho druzinu zastihne nelitostna vanice, ktera odd¢li Oldficha,
mnicha Beata a Otu od zbytku vypravy. Tyto tfi postavy se nakonec octnou na hradé KraSov,
kterému vladne Slechtic Sezema z Krasova. Ten je okamzité pfijme a uvitd na slavnostech
sv. Barbory. Oslavy si ale Oldfich neuziva, nebot’ ma plné ruce prace s feSenim zahady
ptizraku pani Anny, vrazdy otce Lutholda a odhaleni adventni kletby, podle niz obvykle
zemie n¢kdo z Hroznatova rodu. Béhem pobytu na Krasoveé pak skutecné Oldfich odhali
vraha otce Lutholda, navstivi kryptu pod hradem, kde objevi tajné chodby vedouci
k bohatstvi rodu Hroznatti. (Vondruska 2008)

Ptibéh knihy je velmi poutavy a napinavy. Autor dokaze barvité popsat komnaty a budovy,
ve kterych se Oldfich se svym pomocnikem nachazeji. Li¢i rizné pokrmy, které se podéavaji
na hosting k pfilezitosti oslav sv. Barbory. Publikace spliiuje znaky historické detektivky,
ale v textu se vyskytuji problematické pasaze tykajici se hradu Krasov. Vyse popsané
archeologické vyzkumy Jana Klapst¢ a TomaSe Durdika dokazuji Vondruskovo mylné
Casové zasazeni d&je do 70. let 13. stoleti. Neni jisté, zda byl hrad v tomto obdobi jiz
postaven, natoz aby bylo piedhradi rozsdhle zastavéné hospodaiskymi a uzitkovymi
budovami, které VondruSka ve své publikaci zminuje. Budovy, jako pivovar, kovarna,
kréma, lazen nebo cihelna, se zacaly v piedhradi stavét patrné az ve 14. a 15. stoleti. Ale to
by musel potvrdit nebo vyvratit podrobny archeologicky vyzkum. KraSovské piedhradi je
pisemnymi prameny poprvé zminovano az v roce 1529, i kdyz to neznamend, ze nemohlo
vzniknout dfive. PIny omyli je také podrobny popis hradu a piedhradi. Zasadniho omylu se
autor dopousti ve chvili, kdy dava do vztahu polohu vnitiniho hradu a pifedhradi. Nékolikrat
Vv knize naznacuje, Ze predhradi je situovano niZe nez jadro hradu. Krasovské pfedhradi je
pfitom vySe polozené nez hradni fortifikace. Autor vyobrazuje v piibéhu palac, ktery se
nachazi pfimo vpravo nad fekou Berounkou. Ten byl ale vybudovan pravdépodobné az ve
14. stoleti. D¢&j se mohl odehravat v nejstarsi palacové stavbé, kterd se ale nachazi na levé
strané, dale od feky. AvsSak to nezapadd do konceptu Vondruskova tajného okna, jez je

situovano nad feku’. V dile se pracuje s kapli svaté Ludmily, jejiz stavba je archeologicky

7 7da se, Ze autor navic popisuje véZovitou palacovou stavbu z vrcholného stiedovéku, kterd byla vybudovana
az na nejzazsim cipu ostrozny (nejvyssim). Podle dosavadnich zjisténi ve 13. stoleti na tomto mist¢ zadna
vézovita kamenna stavba nestala.
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dolozena az v 17. stoleti, kdy hrad KraSov pfipadl do vlastnictvi plaskych cisterciaki.
V piibéhu se hlavni hrdina ocita pravé ve vézovité kapli a je veden majitelem po schodisti,
které vede skrz skalu az pod troven feky Berounky. Skala, na které je postaven hrad Krasov,
je vnejvyssim bod¢é vysoka bezmala sto metru. V tomto pfipadé se jedna uz o prvek
z fantasy literatury, nebot’ ve stiedoveku by nedokazali takovouto chodbu vybudovat, natoz
sin pod trovni vody, ve které se nachazi dalsi tajné cesty vedouci k pokladu. Poklad jako
takovy je vyobrazeny jako Hroznatovo neskutecné¢ honosné jméni, které¢ by ale v dobach
sttedovéku nemohl ziskat. Jiz v prvni kapitole se kralovsky prokurator Oldfich z Chlumu
dostane se svoji druzinou do situace, ktera by za obvyklych okolnosti nebyla mozna. Ve
vanici zabloudi k fece Berounce, ptes kterou vede, podle Vondruskova popisu, polorozpadly
mustek. V obdobi zimy je feka Berounka rozvodnéna. Na zakladé pozorovani jeji Sitfe
Vv blizkosti hradu by popsany mustek neptesla jedina osoba, natoz ¢len vypravy s koném za
sebou. S ptechodem pies feku je spojena dalsi zavazna nelogic¢nost. V textu je uvedeno, Ze
Oldfich prechazi feku nize po proudu (pod Kozojedy), takze by mél k hradu doputovat ze
zapadni strany. Z popisu ptichodu ke hradu je vsak ziejmé, Ze se k pevnosti dostali ze strany

opacné, tedy vychodni.
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4 PRAKTICKA CAST

Projekt je opatien titulem ,,Zahadna kniha o KraSové* a mél by détem navodit atmosféru
sttedovéké doby a podnitit touhu po rozkliGovani hradnich tajemstvich. Skolni vylet na
hradni pamatku integruje okruhy vlastivédy dle RVP ZV — Misto, kde Zijeme; Lidé kolem
nas; Lid¢ a Cas. Projekt ale pfesahuje do vzdé€lavaci oblasti Jazyk a jazykova komunikace,
konkrétné pak obor Literarni vychova. Vypravu provazeji tlohy, které v sobé nesou
interdisciplinarni vazby napfi¢ téméf vSemi vyucCovacimi piedméty. Duvodem volby
planovaného projektu na hrad Krasov je ma piima zkusenost a osobni vazba, nebot’ jsem zde
organizovala celodenni vylet v ramci letniho tabora. Projektem prolinaji uryvky z knihy
Adventni kletba. Zaci prostiednictvim prozitkové a badatelské metody budou uvazovat
o pravdivosti textu knihy, seznami se se stru¢nou historii hradu KraSov a vyuziji znalosti
z vyuky v terénu. Vychazka by méla rozvijet jejich zdjem o ptirodu a historické paméatniky

Ceské zemé. Zaroven by méli zaci prohloubit pozitivni vztahy v tfidnim kolektivu.

4.1 PRIPRAVNA FAZE PROJEKTU

Rodice zakt nejprve sezndmime s nadchézejicim pribéhem projektu. Vypravu je ideélni
planovat ke konci skolniho roku, kdy byva pfijemné pocasi na vychazku a aktivity v pfirodé.
Zaci jsou také ovlivnéni blizicimi se prazdninami, takZe jistd uvitaji vyuku na &erstvém
vzduchu. Zaroven si oddechnou od bézného sezeni v lavicich a mohou si odnést tip na letni
o tajemném stiedovéku. Zéci si tim zopakuji dosavadni znalosti o hradech za uplynuly §kolni
rok a objevi 1 nové informace. Aktivita bude spocivat v tvorbé myslenkové mapy, ktera je
popsana nize v podkapitole Motivace. Dostate¢né dopiedu je tfeba zavolat kastelanovi, aby
zajezdu umoznil vstup do vnitinich prostor hradu, pfipadné s nim domluvit komentovanou
prohlidku. Dulezité je zajisténi autobusové dopravy do osady Rohy, ze které vede zhruba
dvoukilometrova zelené znacena naucna stezka pfimo na hrad Krasov. Vylet je naplanovan
jako celodenni, je tedy tfeba, aby Z4ci vyrazili v pohodlném obleceni a méli pevnou obuv.
Takeé si zabali psaci nacini, podlozku na psani, svacinu a piti. Do Skoly se Zaci vrati az na
pozdni obéd. Piedpokladem pro planovani projektu je, ze se $kola nachazi v regionu
severniho Plzenska, stejn¢ jako hrad Krasov. Pokud by se na vylet chystala Skola, nebo
jakakoliv zajmova skupina z jiného okresu, je mozné si zafidit stravovani v restauraci
v Kralovicich nebo v jidelné Kozojedy. Pedagog, piipadné jiny vedouci, si pfipravi potfebny
material (pracovni listy, pozorovaci archy, didaktické karty, pfirucni atlas rostlin), ktery je

dilezity pro organizaci projektu. Je také mozné se domluvit s ¢leny spolku pro ochranu
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ptirodni rezervace a hradu Krasova na uschové nékterych pomicek v arealu hradu. Ucitel,
ptipadné organizator vyletu, by si m¢l den doptedu projit hrad a predptipravit si posledni
stanovisté pro zaky. Posledni ukol se nachazi na témét nevyuzivané pesSiné pod hradem,

tudiz je bezpe¢né zde pres noc nechat piipravenou truhlu s ,,pokladem®.

4.2 PLANOVAN{ PRUBEHU PROJEKTU
V nasledujici podkapitole se nachdzi podrobny popis motivacni aktivity, mapa naucné
stezky ke KraSovu s vyznacenymi stanovisti a popis cesty. Nasledné jsou zde rozepsané

aktivity na jednotlivych stanovistich a planovany prabéh vyletu.

4.2.1 MOTIVACE
Vzdélavaci oblast: Clovek a jeho svét
Vzdélavaci obor: Lidé a cas
Téma: Stiedoveké hrady
Ro¢énik: 4.-5. rocnik
Predpokladany pocet Zakii: 20 zaki
Ocekavané vystupy:
CJS-5-3-02 vyuziva riizné informaéni zdroje pro pochopeni minulosti;
(JS-5-3-03 rozeznavé rozdil mezi Zivotem dnes a Zivotem v davnych dobach.
Mezipiredmétové vazby: cesky jazyk (literatura), vytvarna vychova
Casova dotace: 1 vyudovaci hodina (45 minut)
Vychovné-vzdélavaci cile:
- 74k vyjmenuje alesponi dva hrady v Ceské republice,
- zak vyuziva rizné zdroje k ziskani informaci pro myslenkovou mapu,
- zak s pomoci svych spolupracovniki vytvoii mySlenkovou mapu,
- 74k reflektuje svoji praci.
Organizacni formy vyuky:
e frontalni vyuka — tfida je tvofena détmi ptiblizné podobného veéku, vykondvaji stejné
ukoly ve stejném cCase, ucitel fidi naraz ¢innost vSech zaki,
e skupinovd (kooperativni) vyuka — Zaci pracuji ve stejné pocetnich skupinach, kazdy
prispiva svoji praci pfi feseni zadané ulohy.
Vyucovaci metody:
e metoda slovni — monolog (vysvétlovéani, zadavani tkolu), dialog, diskuse;
e metoda nazorné-demonstracni — demonstrace obrazka hradd,

e metoda myslenkové mapy.
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Hodnoceni:

Z4ci jsou hodnoceni v priibdhu celé hodiny slovng, stejné tak i na konci v ramci reflexe.
Myslenkové mapy jsou ohodnoceny na zakladé vypracovanych otazek, na které hledaji zaci
odpovedi.

Pomiicky:

dataprojektor, encyklopedie stiedovékych hradii, vytisténé obrazky hradi, tablety/PC
(ptipadné lze vyuzit mobilni telefony), ucebnice, ¢tvrtky A3, psaci nacini, fixy, pastelky,
nuzky a dalsi vytvarné potieby.

Pribéh hodiny:

Uvod (8 min):

Zaktm sdélime napli dnesni hodiny, kdy budou ve skupiné vytvaiet myslenkovou mapu na
téma ,,Hrady“. Nasledné& prob&hne kratka diskuse o tom, které hrady v Ceské republice znaj,
které navstivili apod. Dilezité jsou motivacni informace tykajici se tajemného stfedoveku.
Zadani a realizace myslenkové mapy (30 min):

Zéci se rozdéli do &tyt skupin po péti (piipadné upravime dle poétu zaki). Nasledné jim jsou
ukazany vSechny moZnosti pro vyhleddvani informaci — encyklopedie, u¢ebnice, tablet/PC
(ptipadné mobilni telefon), obrazky hradd. Na tabuli jsou po celou dobu promitnuté otazky,
na které zaci vyhledavaji odpovéd’ v riznych informacnich zdrojich. Mohou se ale opfit
1 0 své dosavadni zkuSenosti a znalosti. Otazky jsou uskupeny do ctyt logickych celkd, které
Zaci v myslenkové mapé zobrazi:

1. Umisténi a doba hradu

Kde je hrad obvykle situovan? - Proc¢? V jaké dobé se hrady stavély?

2. Popis hradu a vybavenost

Z ceho jsou hrady postaveny? Jaké ma hrad casti? Co muselo byt na hrade, aby obyvatelé
prezili? Jak vypadalo opevnéni hradii?

3. Zivot na hradé

K c¢emu lidem hrady slouzily? Kdo vSechno Zil na hradeé? Znas néjaké stredoveke osobnosti?
4. Vybrané hrady v CR a kratky popis

Byli jste s rodici nebo s kamarady na nejakém hradeé? Na kterém? Napiste nazev a strucné
informace.

Zéci pracuji ve skupinach a uéitel je pouze v roli pozorovatele. Pokousi se je vést k vytvofeni

logickych celkl o hradech. Kontroluje a pribézné hodnoti jejich praci.
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Reflexe (7 min):

Zaci predstavi ve skuping své myslenkové mapy, sdéli ostatnim, se kterymi informaénimi
zdroji pracovali, a zhodnoti, jak se jim pracovalo ve skupin€. Ostatni skupiny si poté
prohlédnou jejich praci a podaji skupiné zpétnou vazbu (co se jim libi, jestli postupovali
stejné atd.). Zakam poté bude sdéleno, Ze nasledujici den je naplanovany celodenni vylet na

hrad KrasSov, kde na né€ ¢eka spousta aktivit.

4.2.2 MAPA A POPIS CESTY

43km

e Mar.ca

Obrazek ¢. 2 —trasa z osady Rohy na Krasov (Seznam, Mapy.cz)

Trasa vede po celou dobu v nenarocném terénu a je dlouha ptes ¢tyfi kilometry. Vychozim
bodem je mistni osada Rohy, ze které vede naucna stezka k hradu Krasov. Je oznacena
zelenym turistickym znacenim. Cesta se line mezi poli, kde se nachazi prvni stanoviste.
Stezka pokracuje Sirokou polni cestou, jez je lemovana trnitymi kefi. Za necely pil kilometr
se po levé strané objevuje ptistieSek a skanzen, ktery je mozné s Zaky navstivit a prohlédnout
si jej. Zde se také nachazi druhé stanovisté vénované pozndvani stromil. Polni cesta se méni
v mirn¢ klesajici lesni cestu. Po levé stran€ cesty je vidét stary ndhon, ktery zajiStoval
dostatek vody na hradé¢ a predhradi. Za pouhych osm set metrt stezka kon¢i v hlavnim bod¢
vypravy — hradé KraSov. Pfed vstupni branou se nachazi vyhlidka na feku Berounku. Zde je
také vyznacené treti stanoviSté. Vyprava pokracuje na hrad a Zaci plni aktivitu ve ¢tvrtém
stanovisSti. Nasleduje kratka komentovana prohlidka. Poté je pro Zaky ptipraven paty tkol,
jehoz vyfeSeni je zavede po strmé&jsi pésin€ az pod hrad Krasov. Po Zluté znacené stezce
anasledné po modré se dojde az k mistu, kde se vléva Brodeslavsky potok do feky Berounky.
Zde je cilové stanovisté vyletu. Po splnéni tikkolu se zaci mohou obcCerstvit na nedaleké louce,
kde se nachazi altanek a krasny pohled na hrad zdola. Poté ¢eka zaky ta sama cesta zpét

k autobusu. Béhem zpate¢ni cesty zaci dopliiuji pozorovaci arch.
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4.2.3 PRUBEH PROJEKTU A POPIS AKTIVIT

Vzdélavaci oblast: Clovek a jeho svét

Vzdélavaci obor: Lid¢ a ¢as

Téma: Zdhadna kniha o KraSové

Rocnik: 4.-5. roénik

Piedpokladany pocet Zakii: 20 zaki

Casova dotace: 5 hodin

Predméty: vlastivéda, prirodovéda, Cesky jazyk — literatura, matematika, pracovni ¢innosti

Prufrezova témata: osobnostni a socialni vychova, environmentalni vychova

Z4ci si u autobusu zkontroluji, zda maji viechny potiebné pomticky. Dostanou pozorovaci
arch (viz priloha ¢. 1), diky kterému budou vice vnimat ptirodu a okoli. Pokud by chtéli ur¢it
jakoukoliv jinou rostlinu, je détem k dispozici pfirucni atlas rostlin a z druhé strany
pozorovaciho listu si mohou vytvofit vlastni seznam. Zakim je sd&leno, e budou V terénu
fesit razné tlohy, které budou plnit ptevazné ve skupinach nebo dvojicich. Nez se vydaji na
cestu, hromadné si zopakuji spravné chovani v lese (nekfi¢et, nezanechavat po sobé

odpadky, chodit pouze po cestach).

Stanovisté ¢. 1 — ekosystém pole
Vychovné-vzdélavaci cile:
- 7k vylusti presmycky,
- 74k ptifadi nazev rostliny k obrazku,
- zak vybere Zivo€ichy z ekosystému pole,
- zak ptispiva do diskuse,
- 74k urc¢i nazev rostliny ve volné ptirodé.
Organizacni formy vyuky:
e frontalni vyuka,
e parova vyuka.
Vyucovaci metody:
e metoda slovni — monolog (vysvétlovéani, zadavani tkolu), dialog, diskuse;
e prdce s pracovnim listem,
e metoda nazorné-demonstracni — demonstrace obrazki, rostlin v ptirodé.

Didaktické pomiucky: pracovni list, desky na psani, psaci potieby.
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Popis aktivity:

Z4ci se od autobusu vydaji po polni cesté, kde je zanedlouho ¢eka prvni zastavka s ukoly.
Zéci si utvoii dvojice (ptipadné trojice podle podtu) a dostanou pracovni list (viz priloha 2),
ktery je zaméfeny na ekosystém pole. Prvnim ukolem je lusténi pfesmycek, které ukryvaji
Ctyfi ndzvy nejznaméjsich obilnin — Zito, pSenice, oves a jecmen. Ve druhém cviceni Zaci
ptifadi ¢isla z prvniho ukolu k jednotlivym obrézkiim. Nasledné tyto rostliny zatadi do
skupiny obilnin. Poslednim tikolem je urcit nazvy zivocichii a zakrouzkovat pouze ty, kteii
Ziji v ekosystému pole. Pokud je dvojice diive hotova neZ ostatni, napisi dal$i zvitata, ktera
mohou spatfit na poli. Na polich, mezi nimiz vede cesta na hrad, roste jeden z druht vyse
zminénych obilnin. Zaci maji nyni za {ikol porovnat obrazky z pracovniho listu s obilninou,
jezroste na poli. M¢li by dojit k zavéru, Ze se jedna o Zito. U¢itel ptipadné napovi, ze je¢men
neni tak vysoky a ma del$i vousy. Na to navaze diskuse, pro¢ se péstuji obilniny a jaky z nich
ma spoleénost uzitek. Zakam je nutné piipomenout, Ze maji pfi ruce zdznamovy arch, na
kterém se nachdzeji zivocichové zijici v polnim ekosystému a které mohou nyni spatfit.
Polni cesta je lemovana trnitymi kefi, jako jsou Slivon trnka, riize Sipkova, ostruzinik kiovity.
Také na poli mohou Zaci spatfit luéni rostliny a kvétiny. DéEti samostatné pracuji se
zaznamovym archem, pfipadné si zapijci od ucitele pfiruéni atlas rostlin. Ucitel spolu
s détmi komentuje pfirodu, kterd je kolem nich a povzbuzuje zéky k urcovani rostlin

a zivocichu.
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Stanovisté ¢. 2 — pozndvadni jehlicnatych a listnatych stromii + skanzen

Vychovné-vzdélavaci cile:
- 74k rozd¢li stromy na listnaté a jehli¢naté stromy,
- 74k pfifadi nazvy stromd,
- zak pojmenuje stromy nachdzejici se v blizkosti stanoviste,
- zak vymysli alespon tfi suroviny, které byly pouzity na stavbu skanzenu.
Organizac¢ni formy vyuky:

e frontalni vyuka,

o skupinova vyuka.
Vyucovaci metody:

e metoda slovni — monolog (vysvétlovani, zadavani tkolu), dialog, diskuse;

e prdce s didaktickymi kartami,

e metoda nazorné-demonstracni — demonstrace obrazku, stromu v ptirod¢, skanzenu,

e didakticka hra.
Didaktické pomiucky: ¢tyfi sady karet s obrazky a nazvy listnatych a jehli¢natych stromti.
Popis aktivity:
Polni cesta se ndhle méni na lesni. Zaci se nyni nachéazeji u piistiesku, kde je ¢eka druhy
ptirodovédny ukol. Rozd¢€li se do ctyt skupin po péti (pfipadné se opét upravi podle
aktualniho poctu). Kazda skupina obdrzi karty s obrazky stromu (viz priloha ¢. 3). Jejich
prvnim ukolem je rozttidit obrazky stromi podle toho, zda se jedna o listnaty nebo jehli¢naty
strom. NeZ Zaci roztfidi stromy, uclitel nachystd opodéal na lesni cesté kartiCky s nazvy
stromil. Z4ci si nyni ve skupiné uréi potadi, ve kterém budou vybihat pro ndzvy stromi. Na
signal vybéhne prvni ¢len, vybere si karticku s ndzvem stromu a pfinese ji do skupiny, kde
ji spole¢né umisti ke spravnému obrazku. Poté vybiha dalsi ¢len, ktery si musi zapamatovat,
které stromy uZ maji pojmenované a u kterych jim néazev jesté chybi. Hra kon¢i v moment¢,
kdy jsou vSechny ndzvy posbirany a pfifazeny k obrazkiim. Nasleduje hromadna kontrola.
Utitel ukazuje zakiim obrazky stromi a skupiny sborové odpovidaji. Zaci maji nasledné za
ukol vzit si ve skupiné Karty s obrazky a najit alespon tii stromy, které se vyskytuji v jejich
blizkém okoli. Stanovi$té je situovano mezi stromy - smrk ztepily, borovice lesni, dub zimni,
buk lesni; opodal u lesni cesty stoji javor klen. Pokud strom spravné urci ve skuping,
zaskrtnou si poli¢ko v pozorovacim archu a piijdou to sdélit uditeli. Zaci maji deset minut
¢asu na poznavani stromil. Po uplynuti Casu se sejdou u piistiesku a sd€li si vzajemné, které

N4

stromy objevili a kde. Nasledné zaci diskutuji, zda se v jejich okoli nachazi néjaké dilo lidské
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¢innosti — pfistfesek, skanzen, posed. Jsou upozornéni, Ze se V pozorovacim archu objevuji

I tyto polozky. Déti se pfesunou uzkou pésinou K roubenému skanzenu a prohlédnou si jeho

okoli.

Obrazek ¢. 3 — skanzen (fotografie viastni)

Nasleduje diskuse o stavebnim materidlu, ktery byval pouzivan na podobné stavby. Dé&ti
popisuji jednotlivé ¢asti budovy a uréuji pouzity material — dfevo, sklo, kameni apod. Zaci
jsou upozornéni, ze takto ve stiedovéku krajina v okoli nevypadala, ale byl v této lokalité
neprostupny prales. Nyni ale mame vytvorené stezky, kterymi se dostaneme pohodIné az do
hlavniho bodu vyletu. Déti pokracuji po naucné stezce jiz k cili vyletu, hradu KraSov. Po
cesté je ucitel upozorni, ze se po levé stran¢ nachazeji valy, které jsou téz vysledkem lidské
ginnosti a zajistovaly piisun vody do hradu. Zaci vyuZivaji stile pozorovaci arch a vnimaji
kolem sebe nejen pfirodu, ale brzy i historické pozlstatky z krasovského predhradi.

Zanedlouho se pfed détmi objevi zficenina hradu KraSov.

Obrazek ¢. 4 — zricenina hradu Krasov (fotografie viastni)
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Stanovisté ¢. 3 — matematické hadanky
Vychovné-vzdélavaci cile:
zak vypocita slovni tlohy ve skuping,
zak prispiva do diskuse,
zak vypocita ptiklady a doplni vysledky to tabulky,
zak zapiSe vysledek na ¢iselnou osu,
zak doplni vyznamné historické udalosti na ¢iselnou osu.
Organizac¢ni formy vyuky:
o frontalni vyuka,
e Skupinova (kooperativni) vyuka.
Vyucovaci metody:
e metoda slovni — monolog (vysvétlovani, zadavani ukolu), dialog, diskuse;
e prdce s pracovnim listem.

Didaktické pomiicky: pracovni list, psaci potieby, desky na psani.
Popis aktivity:

Z4ci se nachazeji na vyhlidce pied vstupem do hradu Krasov, odkud je krasny pohled na
teku Berounku. Zaci se rozdéli do skupin po &tyfech a dostanou pracovni list (viz pFiloha
¢. 4). Jejich prvnim tkolem je vypocitat ve skupiné slovni tlohy, které jsou inspirované
ptibéhem z knihy Adventni kletba. Je v nich obsazené u¢ivo matematiky, které by méli zaci

4.-5. ro¢niku na konci Skolniho roku ovladat. Texty slovnich uloh:

1. Vypravu Oldricha z Chlumu tvorilo 11 ¢lenu. Kazdy z nich jel na svém koni. Protoze je
zastihla velka vanice, museli sesednout, nebot se nedalo udrZet v sedle. Zastavili
a rozmysleli, kam dal. Kolik lidskych stop a kolik koniskych se najednou objevilo ve snéhu?
Kolik stop bylo ve snehu dohromady?

2. Oldrich z Chlumu spravuje hrad Bezdez. Se svou druzinou se vydal na nékolikadenni cestu
do Plaského klastera, ktery je vzdaleny od Bezdezu 145 kilometrii. Béhem vypravy ale

zabloudili na hrad Krasov. Sli tedy navic 17 kilometrii. Kolik usli celkem?

3. Oldrichova druzina dorazila k rFece Berounce. Lavka pres reku nevypadala nijak
duveryhodné. Berounka se pod ni valila a Spinava voda narazela do opérnych kulu. Cela
lavka se s neprijemnym skripanim chvéla. Miistek udrzi 800 kilogrami, lavka pres reku udrzi
10krat meéné. Miize Oldrich prejit pres lavku, kdyz vazi 80 Kilogramii, ma na sobé plnou

vyzbroj a vede navic koné?
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V posledni tloze se zaci dozvidaji, ze Oldfich z Chlumu ptechdzel 1avku pies rozvodnénou
Berounku. V kapitole vénované dilu Adventni kietba, je tato skutecnost vyvracena, nebot
Vv obdobi rozvodnéné Berounky by nesSla piejit polorozpadla lavka, kterou Vlastimil
Vondruska popisuje. Z vysledku slovni ulohy vyplyva, ze lavku opravdu nebylo mozné
ptejit, natoz S koném najednou, jak je popsano v knize. Nasleduje diskuse ve skupinach,
jakym zptsobem se diive lidé dostavali ptes feku. Skupiny zapisi nejlep$i myslenky do
pracovniho listu a poté si napady sdélime. Zakim nechame volny prostor, piipadné je
navodnymi otazkami vedeme k tomu, ze lidé piechazeli v dobach stfedoveéku feku nejcastéji
pres brod. Dalsim tikolem je tymové vypogitat piiklady. Resitelé nasledné doplni do tabulky
vysledky, zvyraznéna pole jim odhali rok zaloZzeni hradu Krasov. Nasledné zatadi rok na
¢iselnou osu a doplni vyznamné udalosti, které by méli znat z hodin vlastivédy. Rok zalozeni
hradu je pro Zaky pouze orienta¢ni. ZAci si touto aktivitou procvi¢ili nejen matematiku, ale
i vlastivédu a ¢éteni s porozuménim. Zaroven se seznamuji s déjem knihy, jez je bude

provazet ulohami piimo v hradnich zficeninach.
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Aktivita €. 4 — rodokmen pdana 7 Krasova

Vychovné-vzdélavaci cile:
zak doplni rodokmen na zaklad¢ ptibuzenskych vztahii,
zak prispiva ke spolupraci ve skuping,
zak oznaci jména, kterd nejsou typicka pro dobu stfedoveku,
zak vyhleda prvniho mozného majitele hradu Krasov podle roku ptiblizného zalozeni.
Organizac¢ni formy vyuky:
o frontalni vyuka,
e Skupinova (kooperativni) vyuka.
Vyucovaci metody:
e metoda slovni — monolog (vysvétlovani, zadavani tkolu), dialog, diskuse;
e didakticka hra.
Didaktické pomicky: pracovni list, karty s udaji o pribuzenskych vztazich, psaci nacini,

Cisté papiry na poznadmky.

Popis aktivity:

Zéci se rozdéli na dvé skupiny po deseti ¢lenech. Na zadatku hry kazd4 skupina dostane
rodinny strom s prazdnymi okénky (viz priloha ¢. 5), kterd museji Zaci na zakladé
ptibuzenskych vztaht a logického uvazovani doplnit. Skupiny si vyberou misto, kde budou
chtit pracovat. Zvoli si jednoho zapisovatele (koordinatora), jehoz tikolem bude doplnéni
jmen do rodinného stromu. Ve vzdalenosti cca padesati metrti bude uzemi, kde se nachéze;ji
karty se jmény, rokem narozeni a piibuzenskymi vztahy (viz priloha ¢. 6), naptiklad: Jetfich
z KraSova, narozen v roce 1210, syn Barbory z KoZlan a Hroznaty z KraSovic. Tyto tidaje si
zaci zapisi na list papiru a donesou koordinétorovi, ktery zapisuje jména do stromu. Do
herniho tizemi mohou vbihat vSichni ¢lenové ze skupiny (najednou, nebo postupné), zalezi
na jejich spole¢né domluvé. Hra kon¢i v momenté, kdy bude mit jedna skupina spravné
vyplnény rodokmen. Nasleduje spolecna kontrola. Poté je szaky vedena diskusi
0 pravdivosti rodokmenu a o ur¢ovani stoleti. U¢itel poklada navodné otazky:

Je mozné, aby se dochovala vSechna jména a udaje?

Mpyslite, Ze vSechna uvedend jména jsou stredoveka? Ktera byste vyradili?

Dokdazali byste vymyslet nejaké stredovekeé jméno?

V jakém stoleti zil posledni clen ve vyplnéném rodokmenu? V jakém posledni?

V jakém stoleti se ted nachazime? V jakém stoleti jste se narodili?
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Po této diskusi by zaci méli odhalit, ze se jedna o fiktivni rodokmen. Nachazeji se zde
ptibuzni, jejichz jména nejsou typicka pro sttedoveékou spolecnost. Avsak v rodokmenu se
objevuje jméno pravdépodobného zakladatele hradu Krasov. Déti oznac¢i prvniho majitele
hradu ve svém rodokmenu na zaklad¢ porovnani roki narozeni u jednotlivych ¢lenti a roku
zalozeni hradu z ptedchozi aktivity (napoveédou jim je predikat z Krasova). Nasledné se zaci
vydaji k informacni tabuli u vstupu a ovéti si, kdo byl zakladatelem hradu Krasov. Podle
dochovanych historickych prament jim byl Jetfich. Tato aktivita rozviji logické uvazovani
a kritické mysleni. Pii této didaktické hie jsou zaci nuceni izce spolupracovat a komunikovat
mezi sebou. V neposledni fad¢ to je pohybova aktivita, pii které zaci trénuji i svoji
vytrvalost. Po této aktivité nasleduje kratkd komentovana prohlidka ucitele nebo kastelana,
ktery je provede po celém hradé. PopiSe zadktim ¢asti hradu, které se dochovaly. Vede zaky
K tomu, aby si ptedstavili, jak diive hrad mohl vypadat a k ¢emu se jeho jednotlivé Casti

vyuzivaly. Na prohlidku hradu pak navazuje dalsi aktivita.
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Aktivita €. 5 — odhaleni literdrni fikce
Vychovné-vzdélavaci cile:
zak vyhledava pismena pomoci soufadnic,
zak rozhodne na zakladé pozorovani o pravdivosti textu,
zak ptispiva ke spolupréci ve skuping,
zak zapiSe vyfreSenou tajenku.
Organizac¢ni formy vyuky:
o frontalni vyuka,
e Skupinova (kooperativni) vyuka.
Vyucovaci metody:
e metoda slovni — monolog (vysvétlovani, zadavani tkolu), dialog, diskuse;
e metoda badatelska — dotaznikové Setfeni, vlastni pozorovani,
e didakticka hra.
Didaktické pomicky: pracovni list, psaci nacini, karty s uryvky textu.

Popis aktivity:

Zaci se po prohlidce nachéazeji na nadvoii hradu. Rozdéli se do trojic a jedné dvojice.
Dostanou pracovni list (viz priloha ¢. 7), ve kterém se nejprve nachdzi jednoduché Sifra,
ktera zakiim odhali prvni ¢ast véty: Poklad se nachazi u nové ... Jedna se o praci se
soufadnicemi. Uc¢itel zaktm sdé&li, ze existuje kniha o Krasov¢, jejiz utrzky (viz priloha ¢. 8)
jsou rozmistény po aredlu hradu. Kniha ale obsahuje mnohé nepravdy, které déti museji
odhalit. Pro déti je v pracovnim listé pfipravena tabulka s kodem k nalezeni pokladu. Ten
odhali tak, Ze najdou vSech pét uryvki textu, ptrectou si je a nasledné rozhodnou o jejich

pravdivosti a zapisi do tabulky. Uryvky z knihy jsou nasledujici:®

1. Oldrich s Otou vysli z paldce na nadvori a pomalu ve tmé tapali snéhem k brané. Nad
strmou propasti, ktera na konci ostrohu spadala dolu k soutoku rek, se temnéla delsi stena
budovy. Dvé horni patra méla spousta oken, ale vSechna byla zakryta direvénymi okenicemi.
Najednou se jedna okenice v nejvyssim patie oteviela a objevila se v okné jakasi postava
V tmavém odévu a plasti. Vzapeti se zritila do hlubiny.

Nachézite se praveé na nadvoii. Mohl Oldfich odtud vidét okna nad fekou Berounkou?

8 Uryvky z knihy Adventni kletba jsou zkraceny o popisné pasaze, a tim i lehce pozménény, aby byla
zachovana smysluplnost.
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2. Oldrich sesel za panosem do predhradi. Sel radéji po nadvori pomalu, nebyl divod
spechat. Pokud to bylo pres zavoj padajiciho snéhu mozné, prohlizel si zespodu hradni
staveni tycici se nad nimi.

Nez jste ptisli k hradu, po cesté jste si ukazovali zbytky budov, které staly v pfedhradi. Vidéli

jste Krasov na vrcholu skaly?

3. Tesil jsem se na vasi kuchyni. Vas adventni zajic na hiibkach se smetanovou omackou je
prosluly po celém kraji. Krdlovsky prokurator se s poZitkem napil ne prilis silného ohratého
vina, z néhoz vonély bylinky, které nedokazal rozeznat.

Byly vSechny popsané suroviny dostupné v dobach stredoveéku?

4. Zastup muzii sestupoval pomalu skalni puklinou, kterd se misty zuzovala tak, ze se dalo
jen stezi projit. Oldrich z Chlumu opatrné naslapoval, protoze schody byly prikré. Veétsinou
byly vytesané do skaly. Posledni schody i podlaha chodby byly mokré. Oldrich div neslapl
na zabu, ktera tu zustala po prehrazeni potoka.

Stojite v nejvyssim bod¢ hradu Krasov, kde se podle knihy nachazela kaple sv. Barbory, ze
které vedly schody skalni puklinou. Bylo mozné v dobéch stfedoveku vytesat tolik schodit

do skaly az k Brodeslavskému potoku?

5. Sezema z Krasova si vzal dyvku do dlani. ,, Kde jste to nasel? “ vyhrkl nakonec. ,, V krypte.
Komu patrila?*“ zeptal se Oldrich. ,, Mému otci Jetrichovi, “ Fekl tiSe Sezema. Pak se vratil
ke stolu a usedl na stolici. ,, Vite, miij otec byl prvnim majitelem hradu. Byl jsem tehdy jeste
dite, kdyz pri jeho prohledavani zmizel.

Stojite u informacni cedule. Byl Jetfich opravdu prvni majitel hradu KraSov?

Zéci pracuji po celou dobu spoleéné ve trojici/dvojici. U¢itel pouze dohliZi na bezpe&nost
pohybu zaku a piipadné je détem napomocny. Po dokonéeni aktivity se zaci sejdou pied
hlavni budovou, kde je mozné si zakoupit suvenyr nebo si pfidat do turistického deniku
razitko. Tato aktivita podporuje schopnost Cteni s porozuménim a diky vlastnimu badani
1 vytvari podminky pro diskusi mezi €leny ve skuping. Poté si vSichni sdéli vyluSténou vétu
a vydaji se hledat poklad k nové vybudované bran¢. Tam je ale ¢eka pouze svitek, jehoz

obsah je nasledujici:

Poklad Jetrich z Krasova ukryl, aby jej na hradeé nemohl objeviti necestny clovek. Vydejte se
po lesni stezce pod hrad az k soutoku Brodeslavského potoka a veky Berounky, kde se

nachazi tajna chodba vedouci do jeskyné pod rekou. Odvaznym stesti preje!
Vas Sezema z Krasova.
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Aktivita €. 6 — zredlnéni literdarni fikce (zatopend mistnost)
Vychovné-vzdélavaci cile:
zak se aktivné zapoji do prace ve skuping,
zak postavi vodni kanal pro vodu.
Organizacni formy vyuky:

e Skupinova (kooperativni) vyuka.
Vyucovaci metody:

e metoda slovni — monolog (vysvétlovani, zadavani ukolu), dialog, diskuse;

e didakticka hra.
Didaktické pomiicky: truhla s ,pokladem®, provazky, papiry, igelit, kelimky, trubky,
korytka, lepici paska, nizky.
Popis aktivity:
Z4ci ziskali tajny svitek, ve kterém se dozvidaji, Ze se truhla s pokladem nachézi pod hradem
KraSov v blizkosti soutoku Brodeslavského potoka a feky Berounky. Lesni péSinou po
znacené zelené stezce sejdou podél skalni stény az k soutoku. Vyprava zaki dojde ptimo ke
sténé, kterou by méla vést tajna chodba az do sin€ pod hladinou feky Berounky. Nésleduje
diskuse, zda tato chodba viibec miiZze existovat a jestli ji lidé ve stfedov€ku mohli vysekat
do kamene. S Zaky fesime, jakym zptisobem by se v soucasnosti mohla tajna cesta vytvofit.
Déti by mély dojit k zavéru, ze to nebylo v minulosti mozné. Jedna se tedy o dalsi literarni
fikci. O poklad ale urc¢ité déti nepfijdou. Na pravé strané se nachdzi travnaty placek u feky
Berounky. V tomto mistd se feka témé&f méni ve stojatou vodu. Zaci si jisté okamzité

vS§imnou truhly nachézejici se na tomto misté. Na truhle je pfipevnény vzkaz, ktery piectou:

Poklad jste nalezli, avsak jeho ziskdani neni tak jednoduché. Ukol vds jest postaviti cestu pro
vodu V truhlici, kterd ji odvede zpét do Feky Berounky. AZ nadoba prdzdna bude, poklad
rozdeliti si miizete!

Vas Sezema z Krasova.

V truhle se nachazi prihledna nadoba, ktera je naplnéna vodou (viz obrdzek ¢. 5).

fot fi [

Obrazek ¢. 5 — ukazkova truhla s poklad

|
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Ukolem zaktl je rozdélit se na dva tymy, které postavi od truhly odtokovy kanal az do feky
(cca dva metry dlouhy). Na zacatku hry maji druziny k dispozici material, ze kterého mohou
postavit vodni cestu. Mohou vyuzit 1 ptirodniny, které se nachéazeji v jejich blizkosti (vétve,
klacky, kameny). Kazda skupina ma k dispozici svoje uzemi, kde mtze stavét. Kanal musi
byt schopen stat sam o sobé (ucastnici ho nesmi drzet ani podpirat). Jakmile druzina oznami
uciteli, ze jejich stavba skoncila, nastava pro ni faze prepravy. Skupina zaka pak obdrzi od
ucitele kelimky, kterymi nabiraji vodu z priihledné nadoby. Vodu nabiraji tak dlouho, dokud
ji vSechnu neptepravi az do feky Berounky a nadoba zlistane prazdné. V tomto moment¢ hra
kon¢i a zaci jiz dokazi vyndat pruhledny box, aby se dostali k pokladu. Jejich odménou je
vzkaz od Sezemy, ktery ukryl poklad a zanechal jim mensi obnos za splnéni veskerych
ukoll. Kazdy z zakl dostane stfibrnou minci. Timto pro zaky prace v terénu kon¢i, zboii své
vodni kandly, rozmisti pfirodniny zpét po okoli a zbyvajici materidl naskladaji do truhly.
V této aktivité si zaci vyzkouseli zrealnit fiktivni situaci v dile Adventni kletba. Tvorba
spole¢né vodni cesty podporuje kooperaci, komunikaci, schopnost improvizace a rozviji
kreativitu pii feSeni zadaného problému. Nasledné se piesouva vyprava déti na nedalekou
louku, kde se nachazi altanek. Zaci zde provedou zhodnoceni celého dne. Posadi se do kruhu
a kazdy, kdo se ptihlasi o slovo, zhodnoti cely vylet — co ho nejvice zaujalo, co si z vyletu
odnasi, co ho bavilo/nebavilo. Slovo si Zaci predavaji pomoci mince — kdo drzi minci, mluvi,
ostatni naslouchaji. Poté se déti vraceji stejnou cestou zpét k autobusu. Po cesté se jeste
zamé&fuji na prazdnd policka v zdznamovém archu a snazi se pozorovat piirodu kolem sebe.

Obrazek ¢. 6 — ukdzka tvorby vodnich cest (fotografie viastni®)

® Jedna se o fotografie tvorby déti na letnim tabote z roku 2022. V tomto ptipadé naopak mély déti za ukol
nalévat vodu prostiednictvim vytvoreného koryta do nadoby.
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4.2.4 ZAVERECNA PRACE PROJEKTU
Vzdélavaci oblast: Jazyk a jazykova komunikace
Vzdélavaci obor: Cesky jazyk a literatura
Vzdélavaci obsah: Komunikacni a slohova vychova
Téma: Dopis Sezemovi z Krasova
Rocnik: 4.-5. ro¢nik
Piedpokladany pocet Zakii: 20 zaki
Ocekavané vystupy:
CJL-5-1-09 pise spravné po strance obsahové i formalni jednoduché komunikaéni Zanry.
Mezipiedmétové vazby: vlastivéda, vytvarna vychova
Casova dotace: 1 vyutovaci hodina (45 minut)
Vychovné-vzdélavaci cile:
- zak vytvoii osnovu dopisu,
- 74k na zaklad¢ osnovy napise dopis pro Sezemu z Krasova,
- zak pise formaln¢ i obsahové spravne,
- zak reflektuje svoji praci.
Organizac¢ni formy vyuky:
e frontalni vyuka,
e samostatnd prace.
Vyucovaci metody:
e metoda slovni — monolog (vysvétlovani, zadavani ukolu), dialog, diskuse;
e metoda nazorné-demonstracni — demonstrace fotografii z vyletu,
e metoda samostatného psani.
Hodnoceni:
Zaci jsou hodnoceni v priitbéhu celé hodiny slovné, stejné tak i na konci v rAmci sebereflexe.
Pomiicky:
dataprojektor, fotografie pofizené z vyletu, Sesit na psani, psaci nacini.
Pribéh hodiny:
Uvod (6 min):
Zaktim je sdélena naplii aktualni hodiny Eeského jazyka — psani dopisu Sezemovi z Krasova.
Nez zaci zacnou sestavovat osnovu, vezme si kazdy z nich Cisty list papiru, ktery lehce

zmackaji. Nasledné jej rozlozi a namoc¢i do pfedem ptipravené smési ¢ern¢ho Caje a kavy.
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Smés papir obarvi a zaci ho polozi na topeni, aby uschl. Tim ziska podobu pergamenu; s nim

budou pozdéji pracovat v hoding vytvarné vychovy.

Tvorba osnovy (10 min):
Zéci diskutuji o tom, co by mohli Sezemovi do dopisu napsat. Postupné jsou dovedeni
K tomu, Ze se nejprve piedstavi a sdéli mu, ze navstivili jeho byvalé sidlo — hrad Krasov.
Nésledné mu Vv dopise strucné popisi, jak jeho sidlo nyni vypada a jaky zazitek si z vyletu
odnesli. V zavéru se nesmi zapomenout zaci rozlouc¢it a mohou piipojit kratky vzkaz podle
svého uvazeni. Osnova by tedy vypadala nasledovné:

1) Uvod — pozdrav, piedstaveni, proé pisete

2) Stat’ — popis hradu v soucasnosti, nejlepsi zazitek

3) Zavér — rozlouceni (kratky vzkaz)

Tvurci psani (25 min):
Zéci maji nyni prostor pro napsani dopisu do sesitu. Ugitel pouze obchazi zaky, piipadné
dava rady a zodpovida dotazy. Zaktim jsou také promitnuty fotografie pofizené z vyletu, aby

si mohli pfipomenout, jak hrad vypadal, a co na vyleté prozili.

Reflexe (4 min):
Nasleduje kratka reflexe. Zaci zhodnoti, jak se jim psalo pro historickou osobnost, sdéli si,

0 kterém zazitku psali, nebo zda ptipojili Sezemovi néjaky vzkaz.

Poznamka: Nasledné tento dopis Zaci vyuziji v hodiné vytvarné vychovy. Vytvofeny
pergamen by mél byt jiz suchy a tkolem Z4kt je na ngj pfepsat dopis. Pergameny pak budou
vystaveny ve tfidé vedle vyplnénych pracovnich listi a myslenkové mapy. Pokud nékdo
nebude souhlasit a nebude chtit mit pergamen vystaven, sroluje jej do rulicky a prevaze
provazkem. Text tak bude necitelny pro ostatni. Je mozné piipojit i pofizené fotografie

z vyletu. Vytvoii se tak nasténka vénovana projektu o hradé Krasov.
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ZAVER

Cilem této prace je navrh projektu, ktery podporuje u zakii na prvnim stupni cteni
S porozumeénim za pouziti publikace, ktera nespada do kategorie literatury pro déti a mladez.
Vedenim 74kl k pozitivnimu vztahu k ¢etbé miizeme podpofit i zajem 0 pamatniky Ceské

historie.

V soucasn¢ dob¢ existuje nepfeberné mnozstvi popularné naucnych publikaci
vénujici se vyvoji eské spolecnosti v dobach stiedovéku. Zadna z knih pro déti se ale
nezamétuje na regionalni hrad KraSov. Rozhodla jsem se tedy vyuzit knihu Adventni kletba,
ktera neni intencionalni, avSak je velmi poutava a plné tajemna, které je pro déti motivujici.
Uryvky z textu knihy se pak daji vyuzit u zak{i na prvnim stupni pro &teni s porozuménim
a pro rozvoj kritického mysleni, nebot’ se v knize objevuji mylné informace o historické
realité, nebo stavu pamatky v souCasné dobé. Tyto mystifikace jsou popsané v kapitole
vénované dilu Adventni kletba a jsou potvrzené jako neredlné v kapitole zabyvajici se
archeologickym vyzkumem hradu KraSov. Sama jsem se vydala po nastudovani
archeologickych vyzkuml na hrad, abych si je ovéfila v terénu a dokazala si je zive

predstavit. Navstéva hradu pro mé byla velkym ptinosem pro celkové naplanovani projektu.

Projekt 1ze realizovat jako $kolni vylet nebo 1 vylet s pfespanim, nebot’ se na hradé
nachdzi noclehdrna. Pldnovany projekt je ale mozné vyuzit i vV ramci jinych zdjmovych
skupin, jako naptiklad spojeni vypravy na Krasov s vodactvim nebo cyklistikou. Do projektu
jsem zatadila 1 prvky zéazitkové pedagogiky, které podporuji prozitkové uceni. Aktivity
zatfazené do geograficko-historického projektu spliuji kritéria rozvijejicich her,
a to rozvoj v oblasti jazykové, matematicko-logické, prostorové, pohybové a interpersonalni
inteligence. V neposledni tadé aktivity podporuji vztah k pfirodé¢ a regionalni historii.
Projekt je interdisciplinarni a Zaci si na kazdém stanovisti procvi¢i a zopakuji znalosti
ziskané za cely rok. Stanovisté jsou zaméfena na predméty piirodovéda, matematika,
vlastivéda, Cesky jazyk. Stanovist¢ nachdzejici se na hradé KraSov jsou inspirovdna
ptibéhem z knihy Adventni kletba a Zaci jsou prostiednictvim téchto aktivit schopni
rozpoznat realitu od fikce. U¢itel, ptipadné vedouci zajezdu, je po celou dobu projektu v roli
pozorovatele a privodce, ktery navodnymi otazkami vede zaky k logickému uvazovani

a srovnavani literarniho pramene s fakty.
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Zvolené prvky ze zazitkové pedagogiky podporuji soudrznost, spolupraci a uméni
komunikace mezi z4ky. Realizace projektu by méla ptedevsim podpofit dobré vztahy mezi
zaky a pfinést jim spole¢ny zazitek, na ktery budou vzpominat. Vystupem z projektu pak je
nasledné vytvofeni nasténky vénované vyletu na hrad Krasov, kde se promitne odvedena
prace zakt v prubéhu projektu. Prostiednictvim nésténky se S projektem seznami také

kolegové, dalsi zaci Skoly i jejich rodice.
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SUMMARY

The aim of this thesis is to propose a project that supports reading comprehension for
415" grade in primary school. Project using a publication that doesn’t belong to the category
of literature for children and young people. By leading pupils to a positive attitude towards
reading, we can also support interest in monuments of Czech history.

Currently, there is plenty of popular scientific publications devoted to the development
of Czech society in the Middle Ages. However, none of the children’'s books focus on the
regional Krasov Castle. So I decided to use the book The Advent Curse, which is not
intentional, but is very engaging and full of mystery, which is motivating for children.
Excerpts from the text of the book can be used for activities for pupils in 4"-5" grade in
primary school for reading comprehension and for the development of critical thinking. The
book contains incorrect information about historical reality or the state of the monument at
the present time. These mystifications are described in the chapter devoted to the publication
Advent Curse and then they are confirmed as unreal in the chapter dealing with the
archaeological research of Krasov Castle. After studying archaeological research, | went to
the castle myself to verify them there and to imagine them. For me, the visit to the castle was

a great benefit for the planning of the project.

The project can be implemented as a school trip or an overnight trip. However, the
planned project can be used within other interest groups, such as combining a trip to Krasov
with kayaking or cycling. I also included elements of experiential pedagogy in the project,
which support experiential learning. The activities included in the geographical-historical
project meet the criteria of developing games, development in the area of linguistic,
mathematical-logical, spatial, movement and interpersonal intelligence. The activities
support a relationship with nature and regional history. The project is interdisciplinary and
the pupils will practice the knowledge from the whole school year. The positions are focused
on the subjects of natural science, mathematics, local history, and the Czech language. The
locations located at Krasov Castle are inspired by the story from the book The Advent Curse,
and through these activities pupils are able to distinguish reality from fiction. The teacher,
or other leader, is the observer and guide for the entire duration of the project, guiding the
pupils to logical thinking with guiding questions and comparing the literary source with the

facts.
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Selected elements from experiential pedagogy support cohesion, cooperation and
communication between pupils. The realization of the project should above all promote good
relations between the pupils and bring them a common experience that they will remember.
The output of the project is to create a board dedicated to the trip to Krasov Castle, where
the work done by the pupils during the project is reflected. Colleagues, other pupils of the
school and their parents will also get to know about the project.
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PRILOHY

Priloha ¢. 1 — pozorovatelsky arch

POZOROVATELUY SEZNAM

ROSTLINY ZIVOCICHOVE

Borovice

Babocka (admiral/pavi oko)

Briza bélokora

Bazant obhecny

Buk lesni

EBélacek zelny

Dub

Cap bily

Hermanek lékarsky

Cmelak zemni

Hluchavka bila

Hlemyzd zahradni

Chrpa polni

Jeitérka obecna

Jahodnik obecny

Eané lezni

Javor

Eos cerny

Jedle

Mravenec

Jetel luéni

Sarance polml

Jitrocel kopinaty

Skokan hnedy

Kaprad samec

Slepys krehky

Eopretina bila

Slunécko zedmiteéné

Eopriva dvoudoma

Srnec ohecny

Ostruzinik

Sykora

Pomnénka

Veela medonosna

Ruze Zipkova

Veverka checna

Rebriéek obecny

Vrabec domaci

Sedmikraska chudobka

OSTATNI

Slivon trnita (trmka)

Brod

Smrk

Hnizdo

Svizel pritula

Treien ptaci

Posed

V1el mak

Poziistatek stfedovékn

Zvonek

Skanzen

Zito seté

Statek




Priloha ¢. 2 — pracovni list: ekosystém pole

LKOSYSTEM POLE

1) Vyluitéte presmycky

1. TIOZ

2. VOSE

3. CINEPES

4. CENJEM

2) Priradte ¢islo vylusténé rostliny ke spravnému obrazku. Do jaké skupiny patfi?




Priloha ¢. 3 — didaktické karty: pozndvani stromii

JIROVEC MADAL | JEDLE BELOKORA
BUK LESNI MODRIN OPADAVY
TOPOL OSIKA SMRK ZTEPILY
JAVOR KLEN BOROVICE LESNI

DUB ZIMNI
BRiZA BELOKORA

VI



Priloha ¢. 4 — pracovni list: matematické hadanky (oboustranny)

MATEMATICKE KADANKY

Vipravu Oldficha z Chlumu tvofile 11 &lemi. Kazdy z nich jel na svém koni.
Protoze je zastihla velka vanice, musel sesednout, nebot se nedalo udrzet v zedle.
Zastavili a rozmyeleli, kam dal. Kohk lidskych stop a kolik konzkych ze najednou
objevilo ve snéhu? Kolik stop bylo ve snéhu dohromady? ‘

o &

®

Lidskych: Eonskych:

Dohromady:

Odpoved:

Oldrich z Chlumu spravuje hrad Bezdéz. Se svou drufinou se vydal na
nékolikadenni cestu do Plazkého klaztera, ktery je vezdaleny od Bezdézu 145
kllometri. Béhem vypravy ale zabloudili na hrad Erasov. 5k tedy mavic 17
kilometra. Kolik uzli celkem?

Odpoved:

Oldrichova drufina dorazila k fece Berounce. Lavka pres feku nevypadala nijak
divérvhodné. Berounka se pod ni valila a Epinava voda naraZela do opérngch kald.
Cela lavka se s nepfjemnim skfipanim chvéla. Mustek udrzi 800 kilogrami, lavka
pres feku udrzi 10krat méné. Maze Oldfich prejit pres lavku, kdyz wvazi S0
kilogrami a ma na sobé plnou vizhro) a vede navic koné?

Odpoved:

Jak mohli jinak prejit ve stredovéku pres reku?

VII



Prez potok =e prebrodill uZ snadno a po Siroké cesté vystoupall na protéjzl svah.
E hradni brané ze dopotaceli z poslednich sil. Pred nimi se tyéil hrad = vysokou
Epicatou vézl. DoZli na hrad Eratov. Vypociteyte, kdy byl hrad zaloZen, vysledky
zapiste do tabulky:

1) 1526 — 325
) 458 + 962
J) 956 . 4

4) 4588 2

Hrad byl zaloZen v roce

WVyznacte rok na éizelné oze a doplite viznamné udalosti:

%63 1212 1347 1415

Zalozem
hradu Krasov

« upaleni Jana Husa

« prichod Cyrila a Metodée
» koruncvace Karla IV.

« Zlata bula sicilska
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Priloha ¢. 5 — Rodokmen nevyplnény + reseni (didakticka hra)

Vilém z
Kladska

IPiibyslava z
IKolovrat
1199

Jetiich z
Krasova

9 Simona z
Londyna
| 1915 .

A2 QR D 08

AN
T

1 Sezema z
Krasova

Podeébrad
1231

IX




Priloha ¢. 6 — Karty k rodokmenu (didakticka hra)

Anna z Podébrad
1231
otec: Arhost z
Podébrad, 1212
matka: Simona z

Londyna, 1215

Sezema z Krasova
1228
otec: Jetvich z
Krasova, 1210
matka: Blanka z

Chrdstu, 1213

Blanka z Chrdstu
1213
otec: Vilem z
Kladska, 1190
matka: Lila z

Kambodzi, 1192

Jettich z Krasova
1210
otec: Oldvich z
Krasovic, 1193
matka: Barbora z

Kozlan, 1194

Arnost z Podsbrad
1212 f

otec: Marshall z £as
Vegas, 1194 i

matka: Marie z Plas, ;

Simona z Londyna
1215

otec: Jack z Yorku,
1197

matka: Pribyslava z

Lila Vilem
z z
Kambodii Kladska
1192 1190
Rarbora Hroznata
z z
Korlan Krasovic
1194 1103

1195 Kolovrat, 1199
Pribyslava Jack
z z
Kolovrat Vorku
1199 1197



Priloha ¢. 7 — Pracovni list (Sifra k pokladu)

1. Vyteite Sifru podle soufadnic v tabulee:

She B
R
-

1 2 3 4 3 ]
A B C D E F
G H CH I J K
L M N 0 P Q
R R S 5 T T
‘ U v W X Y Z
z A E I 0 U

2. Zakrouzkujte pismeno ve spravném sloupedkn podle pravdivest ttrzkn
z knihy a zddvodnéte:

E- PROC?
1., 8 | B
2. T | R
3., A | R
4. E | N
5.._ Y | CH

3. Pfepiste vyiesienon vétu:

XI



Piiloha ¢& 8 — Uryvky textu z knihy Adventni kletba

XII



