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1. Volba a reserse zvoleného tématu

K tématu bajek jsem se dostavala postupné. Védéla jsem, Ze chci jako svou
bakalarskou praci vytvorit ilustraci néjakého textu pro déti. PGvodné jsem
uvazovala nad tim, ze bych ilustrovala svou oblibenou knihu z détstvi “Daleka
cesta za domovem”, ktera vypravi pribéh kralikd s lidskymi vlastnostmi.
Nakonec jsem se rozhodla, ze se pro svou délku a jednotvarny namét na
bakalarskou praci nehodi, ale zUstala jsem u Uvah nad pribéhy o zviratech. Po
konzultacich s vedouci ateliéru akad. mal. Renatou Fuc¢ikovou jsem se dostala
k bajkam.

Plvodné jsem znala jen ty nejznaméjsi Ezopovy bajky. Po vlastni resersi jsem
zjistila, ze Ezop, Jean de La Fontaine a Ivan Andrejevi¢ Krylov jsou tfi nejzna-
mejsi a nejuznavanéjsi autofri bajek. Zajimala jsem se i 0 méné znamé bajky a
bajky z jinych kultur, ale rozhodla jsem se ilustrovat ty klasické. Mnoho z nich
bylo ilustrovano velmi uznavanymi umeélci, a ja to vidéla jako prilezitost ukazat
na znamém tématu svou vlastni uméleckou vizi.

Kdyz jsem zacala bajky Cist, vS§imla jsem si, Ze se pribéhy ¢asto opakuiji,

ale kazdy z autorl je vypravi svym zplsobem a pridava do nich své dobové

a lokalni realie. V Ezopovych bajkach se ¢asto vyskytuji bohové starych rekd,
La Fontaine zahrnuje pouceni o chovani u dvora a Krylov zas zminuje tehdejsi
valky.

V dnesni dobé jsou myslim bajky vnimany predevsim jako zanr pro déti, stejné
jako pohadky, ale je poznat, zZe tak ¢asto nebyly zamysleny. Myslim, ze autordm
Slo o to predat moralni sdéleni jednoduchou alegoricku formou komukoliv, bez
ohledu na vék. Ja vSak brala v potaz dnesni vnimani a myslim, ze bajky jsou pro
déti dobré. Mohou rozvijet jejich pfedstavivost a zaroven poucit. Proto jsem
na to dbala pfi samotném vybéru bajek. Chtéla jsem vybrat takové, které maji
hezké univerzalni sdéleni, které soucasné déti a mladez dobre pochopi a bude
jim uzite¢né. Hodné bajek se tim stalo nepouzitelnymi. Byly sice zajimavé, ale
bylo jasné, Ze vznikly v jiné dobé a ze dnesni moralni vnimani je jiné.

Také jsem se snazila vyhnout pfilis nasilnym bajkam. Nékteré byly dle mého
minéni pro détské publikum pfilis drsné. Nechala jsem jen bajku “O jelenovi a
vinné réve”, kde neopatrného jelena ulovi psi, a “Zisk”, kde tfi kramari uhofi
nasledkem svého lakomstvi. Myslim, Ze v obou pfipadech je to pro déti
stravitelné a pouceni je jasné.

Sama jsem jako mala méla sbirku bajek. RGzné z nich v sobé méli drsnéjsi
nameéty, ale na mé to tehdy mélo razny efekt, vzdy myslim zalezi na kontextu.
Snazila jsem se zvolit citlivou cestu.

DalSim prvkem, kterym jsem se zabyvala, byl jazyk, kterym jsou bajky napsany.
Je Casto velmi archaicky a trochu hire srozumitelny. Nakonec jsem se
rozhodla pouzit u Ezopovych bajek, které jsou nejstarsi a nejméné
srozumitelné, pfevypravéni od Pavla Sruta. NejenZe pouZiva soudasnégjsi jazyk,
ale hezky bajky do jisté miry modernizuje a déla je dostupnéjsi dnesnim
¢tenardm. La Fontainovy jsem nechala v pdvodnim prekladu. uvazovala jsem

o vlastnim prepsani, ale usoudila jsem, Ze jsou dostateCné srozumitelné

a aspon mohou détem rozsirit slovni zasobu. Starsi jazyk mUze také prispét

k atmosfére. Stejny pristup jsem aplikovala u Krylovovych bajek, kde mi navic
u vSech zjednodusenych prevypravéni chybély verse.



2. Proces tvorby

Co se tyce techniky, vychazela jsem hodné ze své ilustrace k pohadce ,,Maui

a Tuna Roa“ kterou jsem vytvorila ve druhém rocniku. Chtéla jsem ovSem,

aby ilustrace pUsobily organictéji. Proto jsem vyuzila kombinace digitalni grafiky
a lavirované malby tusi. Kazdou ilustraci jsem nakreslila a namalovala na papir
a poté ji v upravoval v Adobe Photoshopu. Digitalné jsem je vyfizla,

invertovala, kolorovala. Pak jsem pridala linky a upravila je tak, aby se s malbou
pod nimi prolinaly a plsobily, Ze k malbé patfi. Pridala jsem pozadi, které jsem
také vytvarela ruéné na akvarelovy papir. Chtéla jsem vybrat jednoduchou
barevnost, ktera by vytvarela dramatickou atmosféru a silny kontrast. Presla
jsem od kombinace Cervené a zelené pres fialovou a zlutou, k fialové

a oranzové. Ty nejen vytvari atmosféru, ale také se nejlépe hodily pro vSechny
postavy. Pozadi jsem zvolila jen jemné strukturované a tmavé modré, chtéla
jsem, aby predevsim vynikly postavy.

Dbala jsem na to, abych méla, kvili vizualni zajimavosti, zastoupené jak bajky
o lidech, tak o zviratech. Pouzila jsem podobnou stylizaci postav jako

linearné rozdélit na tvary podle svald, srsti, vlasl a obleceni. Snazila jsem se
postavy zachytit v zivych pdzach, inspirovanych baroknimi obrazy. Chtéla jsem,
aby stylizace evokovala myticky plvod bajek.

Kdyz Slo o rozvrzeni knihy, zacala jsem formou jedné velké ilustrace na stranku
a jedné mensi doplikové ilustrace na druhou stranku, vedle textu.

Postupné jsem se chtéla vyhnout jednotvarnosti a zacala z tohoto formatu
vystupovat. Nékteré ilustrace zasahuji z jedné strany do druhé. Pridala jsem
také tri ilustrace na celé dvojstranky. Snazila jsem se, aby se rlizna rozvrzeni

v poradi dobre dopliovala.
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3. Popis vysledného dila

Vysledna kniha ma format 24 cm na Sirku, 25 cm na vysku. Obsahuje 20 bajek,
6 od Ezopa, 7 od Jeana de La Fontaina a 7 od Andrejevi¢e Krylova. Kazda z nich
ma k sobé bud ilustraci na stranku a doplikovou ilustraci, nebo ilustraci na
dvojstranku. Font, ktery jsem pouzila pro titul a nazvy bajek, je Cinzel. Nejstarsi
bajky pochazeji z antiky, a proto mi k nim dané patkové pismo esteticky sedé-
lo.

Pro text bajek jsem pouzila Crimson Pro v tenkém fezu, patkovy font, ktery je
podobny, ale v mensi velikosti lépe Citelny. Pro pismo v knize je vyuzita tmavé
fialova barva, vychazejici z ilustraci. Nazvy i texty bajek jsou umistény na pra-
vy praporek. Pro obalku je vyuzita ilustrace k bajce “Slunce a severak” Zvolila
jsem ji, protoze dobre reprezentuje obsah knihy. Titul na obalce je psany stej-
nymi fonty, jaké jsou vyuzity v knize. Je bily, kvUli Citelnosti. Predsadka je jed-
nobarevna, vychazi z barev ilustraci.

Kniha je myslena predevsim pro starsi déti, ale myslim, ze mlze byt vytvarné
zajimava i pro dospélé Ctenare.
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4. Prameny
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2. LA FONTAINE, Jean de. Bajky [online]. Praha: Méstska knihovna v Praze, 2011
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3. KRYLOV, Ivan Andrejevi¢. Pod maskou lenosti aneb Bajky i nebajky.
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5. Resume

For my bachelor’s project | decided to make an illustrated book of fables. It
includes 6 fables by Aesop retold by Pavel Srut, 7 by Jean de La Fontaine, and
7 by lvan Andreyevich Krylov. Each fable has its own illustration. Either the

size of one page, with an additional smaller one, which are placed next to the
text, or the size of two pages. The illustrations are orange and purple with dark
blue background. | used a combination of traditional ink painting and digital
techniques. For the digital part | used Adobe Photoshop. The characters in my
illustrations are the main focus. They are stylized to look very dramatic. | used
the fonts Cinzel and Crimson pro for the entire book. The text on the inside

of the book is dark purple. The text on the cover is white. The format is 24x25
centimeters. The intended audience is children, but | think it can be interesting
for readers of all ages.
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6. Seznam priloh

Priloha 1
Prvni navrhy

Priloha 2
Vyvoj vizualniho stylu ilustraci

Priloha 3
Ukazky navrh(

Priloha 4
Ukazka procesu ilustrace

Priloha 5
Ukazka digitalizace a finalnich uprav

Priloha 6
Finalni dvoustrany

Priloha 7
Navrhy obalky

Priloha 8
finalni verze obalky

14



Priloha 1
Prvni navrhy
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Priloha 2
Vyvoj vizualniho stylu ilustraci
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Priloha 3
Ukazky navrh
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Priloha 4
Ukazka procesu ilustrace

19



Priloha 5
Ukazka digitalizace a finalnich Uprav
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ZAJIC A ZELVA

Zajic a Zelva. Zelva promluvila jednou k zajici: ,Vsadme se spolu, Ze nedobéhnes tak brzy k onomu stromu
jako jd?* , Tak brzy? Cot jsi se zbléznila?" zvolal rychlonohy zajic. ,Mild kmotro, tvéyj rozum se ti pomal,
méla bys se vyspat, snad bys pak pfisla na jiné my3lénky.“ , At jsem se zbl4znila nebo ne,* odvétila selva,
B
udélat jen nékolik skoki takovych, jaké déldv, kdy? jest stihdn psy a pred nimi pres hory a doly prchd,
abyl by byval u cile. Mél tedy Easu dost pésti se, vyspati se a zalagkovati si, i nedbal na Zelvu, kterd svym
vézngm krokem k cili se ubirala. Také opovrhoval snadnym vitézstvim nad #elvou, poklédal sézku
7aneslavnou a myslil si, %e mu éest uklddd, aby pozdé se dal do béhu. Zastavil se tedy na cesté, ohryzoval

rozliéné byliny, pak se rozlozil do travy a myslil na véci docela jiné nez na sézku. Teprva kdy vidél,

7ku drim  Ziistalo tedy pfi sdzce, a oba dali se do béhu, ustanovivie si dffve cenu. Zajic potfeboval

Ze Zelva skoro uZ u cile se nachdzi, rozb&hl se a leté] s vétrem o zévod; aviak nyn{ bylo naméhéni jeho
u% marno, Zelva byla prvn{ u cile. ,Nue!* zvolala, ,nem&la jsem pravdu? Co ti prospéla tv4 rychlost?

M chit prekonat! jak by to teprva bylo, kdybys nosil na zédech jako j4 svitj domek!*
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Priloha 6
Finalni dvoustrany

22

ZISK

TH krami, ob&ané dctyhodni,
ajeden sklad a krimek nevelky.
Obchod v8ak kvetl, a tak snili o dni,
kdy rozdél{ si vydélky.

Déleni oviem neproslo tak hladce,
museli kupci ¥4dné poh4dat se

o kazdy loket latky, o krejcar

akdo vi, jak by skondil jejich svir,
kdyby byl nékdo na nédvor{

nevzkiikl néhle: ,Hofi! Hofil“

Hned prvnf kupec samy chvat
ostatni zadal pfemlouvat:
»Zachrarite zbozi, dam i sklad,
potom se viechno dohovofi!*
Adruhy:

A co vase dluhy?

Tisicku od vés dostanu.”

Atfetf:

LAjé dva tisice,

anebo odtud nevstanu.”
Ahddaji se vic a vice
ahddaif se porad vic

a zatim vyhotel diim cely

as nim i oni uhofeli

anezbyloz nich nic.

-

KRKAVEC
HRAJICI SI NA ORLA

Jednou zhléd! krkavec orla, kterak v silnych svych spérech ovei do vy¥e unds, eniz by se unavil; i chtél
init, nebot a¢ slabs, byl prece stejné mlsny, a precetioval sily své. Obletoval tedy nad stadem ovci,
a2 nejpéknéjiiho a nejt

totéz

tho beranka si vyhlédl, pravého to berinka obétniho. V duchu jiz si
nenasytny krkavec na vyborné pecince pochutnéval. Nepov4zil oviem, 7e ovee téZ jest ne syra kus,

a e chrénéna jest svym hustym, mékkym kozichem. Bez dlouhého rozmy3leni napadl svou obét; viak
ve dlouhé, kudrnaté srsti zamotal své drépy, a aé zoufale se namghal, nebyl s to, aby je vyplet, ovci pak
vyzvednouti také nemohl. Prikvapil pasak, polapil jej, zavtel dobte do klece, a hloupy ptak musel détem
pastyiovym slouziti k zébavé.

Neopomefi prvé, ne# cokoli podniknes zméiti sily své.
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Priloha 7
Navrhy obalky

BAJKY

EZOP, LA FONTAINE, KRYLOV

ILUSTRACE ALZBETA FROUZOVA
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Priloha 8
finalni verze obalky

- BAJKY

Ezop, La Fontaine, Krylov
ilustrace Alzbéta Frouzova
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BAJKY

Ezop, La Fontaine, Krylov
ilustrace Alzbéta Frouzové

Ezop, La Fontaine, Krylov




