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Protokol o hodnocení

kvalifikační práce 

Název bakalářské práce: Graffiti ve figuře současného světa
Práci předložil student: NGUYENOVÁ Kristína
Studijní obor a specializace: Ilustrace a grafika, specializace Malba
Hodnocení vedoucího práce/ Posudek oponenta práce  *

Práci hodnotil: MgA. Mgr. Pavel Trnka
1. Cíl práce

Studentka odevzdala sérii obrazů na dané téma, čímž splnila deklarovaný cíl práce.
2. Stručný komentář hodnotitele

Vybavuji si některé malby zvláště ty tušové s motivy figury, které jsem měl možnost spatřit v rámci hodnocení klauzurních prací. Oceňoval jsem lehkost se kterou byly tušové obrazy vytvořeny. Téma figury provází Kristýnu téměř celým studiem. Jednalo se spíše o figuru budovanou pocitově, nikoliv s přílišným důrazem na její anatomickou přesnost, či iluzorní charakter. S tvary figury Krystýna zacházela v některých případech zcela volně. Další důležitým rysem její tvorby je linie. Již samotná linie je silným tématem a jistě má i v dnešní době smysl tento fenomén zkoumat. V bakalářské práci si Kristýna stanovila nelehký úkol. Pokusila se propojit několik prvků související s hlavními atributy současného světa. Kristýna si připravila velice nosné téma, které dle teoretické obhajoby důkladně promyslela. Její pohled na svět techniky a jejího vlivu s dalšími přesahy je koncipován velice důsledně a logicky. Možná právě tento příliš pevný scénář nedovoloval  Kristýně větší tvůrčí svobodu při samotné realizaci maleb. Měl jsem možnost zahlédnout její rozpracované obrazy a přiznám se, že mě určitá fáze přesvědčovala více než dokončená série. Propojit dynamický, expresivní lineární graffiti motivy s geometricky čistými prvky evokující techniku je již sám o sobě náročný úkol, i když stále dobře řešitelný. Možná však přílišný kontrast s expresivitou linií a strohostí geometrických tvarů zaručuje minimálně sílu kontrastujících forem a může vést tudíž k přílišné estetizaci. U Kristýny se však nejedná o formální hru, ale budování silného tématu. To co považuji za nelehce řešitelné je propojení těchto motivů s fragmenty figury. Tato další složka je již podle mne spíše rušivým momentem celého obrazu. Možná mohly být figurální motivy zpracovány ve výraznější zkratce např. také lineárním způsobem. Příkladem může být obraz s názvem Hardware, ve kterém je motiv ruky zpracován iluzorním způsobem s přílišnými detaily. Podle mého názoru se v tomto díle nepodařilo jednotlivé motivy propojit a obraz tak působí jako jakási koláž. Dalším problémem je přílišná estetizace, která má daleko k mnohdy syrovému graffiti projevu. Obraz Blue light pro mě představuje již zmíněný problém v předem zajištěnému estetickému výrazu ve formě kontrastu zářivého čtverce a expresivních linií. Nejsilněji na mně z celé série působí zbylé dva obrazy. Především obraz Software, kde je figura příznivě potlačena. Přes všechny tyto výhrady oceňuji odvahu se kterou se Krystýna do bakalářské práce pustila a těším se, že najde další možnosti jak problematiku linie zkoumat a případně ji rozvíjet.
3. Vyjádření o plagiátorství
V obrazech nespatřuji žádné stopy plagiátorství.
4. Navrhovaná známka a případný komentář

Velmi dobře.
Datum:
20.5.2023



Podpis:







MgA. Mgr. Pavel Trnka
*) Nehodící se škrtněte
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