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Splnéni bodli zadéni a minimélniho piipustného rozsahu prace
Splnéni bodli zadani - Gplné, Minimélni ptipustny rozsah - dodrzen

Kvalita zpracovani prace

Kvalita zpracovani tématu - nadprimérnd, Metodika zpracovni prace - nadprimérnd , Formulace cili a
zaveérl prace - pramérnd, Vlastni pfinos autora - nadprimérny, Prace se zdroji - praimérna

Formalni troveni
Logicka struktura a ¢lenéni prace - primérnd , Jazykova a stylistickd uroven - primérna, Formalni uprava
prace - prumérnd, Poznamkovy aparat, bibliografické citace - drobné nedostatky

Aktivita studenta, spolupréace s vedoucim

Student na vzniku prace pracoval pribézné v ramci celého obdobi. Aktivné ptistupoval ke konzultacim a
reflektoval doporuceni. Celkové pfistup k praci ocenuji a hodnotim jej kladné.

Slovni zhodnoceni

Bakalafska prace se zabyva tématem pouziti pocitacové hry k podpote vzdélavani. V prvni ¢asti se autor
vénuje problematice vyuziti pocitaovych her ve vzdelavani, definuje pojem pocitacova hra a popisuje
nejcastejsi problémy, které s vyuzitim pocitacovych her ve vzdélavani souviseji. Tato cast prace je z mého
pohledu nejslabsi a zaslouzila by si v rozsahu prace vétsi prostor. V nasledujici ¢asti autor popisuje vznik a
historii pocitacové hry Minecraft, ktera byla jiz v ramci zadani zvolena pro podporu vzdélavani v oblasti
¢islicové techniky. Herni prostiedi ve verzi Education je sice uréeno pro podporu vyuky, ale ptevazné
jinych predmétl. Vyuka Cislicové techniky za jeho vyuziti je inovativni. Piestoze napad vyuzit prostredi
Minecraft Education pro vyuku cislicové techniky neni ptivodni, povazuji praci za piinosnou, zejména
diky skutecnosti, ze jsem nezaznamenal v Ceském prostiedi praci, kterd by se tomuto tématu vénovala.
Nasleduje obecny popis hry, ktery je zakoncen vyhodami, jez integrace této hry do vyuky pfinasi. Ocenuji
skute¢nost, ze v nasledujici ¢asti jsou popsany zakladni specidlni bloky a komponenty nutné pro vytvaieni
¢islicovych obvodi, véetné potiebnych metod, jak logické obvody stavét. Tieti ¢ast prace se jiz vénuje
konkrétnimu popisu jednotlivych logickych funkci a zplsobu, jak je realizovat pomoci hernich prvka
prostiedi Minecraft Education. Tato kapitola dale obsahuje navod, jak celé prostfedi nastavit a vhodné
prizptisobit pro moznost vyuziti hry k podpote vyuky Cislicové techniky. Autor prace dale vytvoril a ovéfil
Ctyti cviceni slouzici k realizaci logickych funkci a obvodu v prostfedi Minecraft. Navrh ptiklad obsahuje
krom¢ zakladniho zadéni i dal$i arovné, které mohou vyuzit napiiklad rychlej$i nebo nadani Zaci.
Ptinosem této prace je skuteCnost, Ze autor ptiklady v rdmci pfedvyzkumu prakticky ovéiil a na zakladé
zkuSenosti prubézné upravoval az do finalni podoby. V prubéhu prace se podatilo zodpoveédét vyzkumné
otazky a potvrdit predpoklad, ze vyuka Cislicové techniky za pomoci pocitacové hry vede k vétsi motivaci
zakl. Autor také v této praci polozil zéklady pro mozny budouci rozvoj této problematiky v navazujicim
studiu.Z hlediska formalniho a typografického jsem v praci zaznamenal mensi chyby, a to naptiklad pfi
pouziti stylii nadpisti nebo v podobé drobnych pieklepi. AvSak vzhledem k pfinosu prace a celkovému
nasazeni autora se v hodnoceni pfiklanim k celkové lepSi zndmce a hodnotim praci znamkou vyborng.
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