ZAPADOCESKA UNIVERZITA V PLZNI

FAKULTA PEDAGOGICKA
KATEDRA CESKEHO JAZYKA A LITERATURY

UZiVANI JAZYKA V DISKUZNIM FORU ZAMERENEM

NA POCITACOVOU HRU COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE
BAKALARSKA PRACE

Radka Jindrichova

Specializace v pedagogice: Cesky jazyk se zamérenim na vzdéldvdni

Vedouci prace: PaedDr. Jana Vejvodova3, CSc.

Plzen, 2023



Prohlasuji, Ze jsem bakalarskou praci vypracovala samostatné
s pouzitim uvedené literatury a zdrojli informaci.

vlastnorucni podpis



Na tomto misté bych rada podékovala PaedDr. Jané Vejvodové, CSc., za odborné
vedeni této prace, cenné rady, ochotu acas, ktery mi vénovala. Ddle bych rada
podékovala svym blizkym za podporu pfi psani bakalarské prace a v pribéhu celého

studia.



OBSAH

OBSAH
LU 1Yo o P UPUPRRRN 6
1 SLOHOVA CHARAKTERISTIKA LEXIKALNICH PROSTREDKU ....uvveeiveeeriieeeereeesreeesteeesseeessnessnseesssnessssenssnsees 7
2 VYMEZENT POJMU ...eiiitieeeeeieeeetieeesttee e seteeestteeesateeesateeesnteeessseeenseaessseeesnteeeanseeesnseeeanseessnseeesnseessnsenesnnes 9
2.1 SPISOVNY JAZYK.eeetseurrreeesaueneeesaauteeeessanseeeessaseesesssaseseessssssensessanseseessansssesssssnseseessansesessssnsseeeessnns 9
% O N o o 1Yo oYY = W ol 1y o [ - [ RUUURRN 9
2.2 NESPISOVNY JAZYK ...ceeeuuururrrreeeeeeeeeesiieiusssseeseseeeeesssasissssssssssessesssmmsssssssssssssessssesssssssssssssesessenans 10
D 2 N O ] 1=l o - W o1 1] 1 o - PR SPP 10
2.2.2 PololUtvary NArodniho JAzyKa .......cccccuiieiiiiiiiie et 11
D 2 T =1 o TSP 11
2.2.4  ProfesSni MIUVA ...c..eeiiii ettt e e e e et e e e e et ae e e e e atte e e e e nnaeas 12
2.3 ANGLICISMY ctttteeeeeeeeeeicttutteeeeeeeeeeesaiasestaereeeeeeaeesasaassssesaaeaaeaseesanasssssesenneeeseessesasnnssssnnnneeeeesenas 13
2.8 EXPRESIVITA. . eettieeeeeeeeeeitttteeeeeeeaeeseasaaasssteeeeeeeeaaeesaaaassssssaseeeaaasssasaasstessnseeeeesesssaaanssssnnnseeeaesnnas 14
2.5 OBRAZNE FORMULACE .....uuutttteeeeaeeeeeseaaunstaeeeseeeaaeesaaaassssssssssseaasesssaasssssssssssesesssessssssssssssseesaseaeas 15
S T N 5 01/ o =1 o U URSPURR 15
Y A Y Y - | o] - WU URPPPR 16
2.5.3  IMBEONYIMIE i s e s s s e e s e e e e e e e e e e e e et et e e ettt e bt nrnranaaaaaaan 17
DN Y o =1 o [o Yo o - TSP 17
3 STAV DNESNT CESTINY 1. utttteeeeiuitteeesettteeesettteeeseutteeessubtteessaustaeeessasbaeeessaubaeeessauseaeeesassneeessansnneessanee 19
3.1 OBECNA SITUACE ..uuttttetettteeeeeitteee s sttt e e e ssabtteeessabeteessaabeteeesaasbaeeessasaaeessasbaeeesanssaeeesaansaeesan 19
3.2 CHARAKTERISTICKE JEVY SOUCASNE CESTINY .eeiiuuiiieeeniuireeessartteeesaitneeesssusseeessnssnseessssssseeessnnsseeens 20
I N 0 1Y 4 o [o] 4 14 - [ of USSR 20
3.2.2 Globalizace KOMUNIKACE ......uuuieeeiiieiee ettt e e e re e e e e e e 20
3.2.3  INterNacCioNaliZACE......ccocciitieieeeee e e e e e e e et aeaaaaaeeeas 21
3.2.4 Piejimani slov Z CIZICh JAZYKU c..vveeeeieireeee et 22
3.2.5 Proces prejimani slov z Cizich JazyKl........cooveeeiiiieiieece e 23
4 JAZYK POCITACOVE KOMUNIKACE «..uvvereeeiuirteeesnurrteesssusraeessasseeeesssnsseeesssnseeessssnnseeesssmsesesssssenesssnnseees 26
4.1 KOMUNIKACE V DISKUZNICH FORECH. ...cciiiuuttrereiurteesssiiireeessnistteesssnreeeessnnseeeesessseeessssnseseessnneees 27
4.1.1 POUZIVANT @MOTIKONU .eeiiiiiiiiee et ettt ectre e e e eetee e e e eebte e e e e eeataeeeseenbaseaeenes 28
4.1.2 Nicky vinternetové komunikaci ........cccoeeiiieciiiiiicciee e 29
5  COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE ceeeeeeeeiuuuutiereeeeeeaeeseeesussssseesseseesssssasssssssssssessessssssansssssssssssaessens 31
5.1 PREDSTAVENT HRY .uuuttiieeiititeeeeeettteeesesttteeessuteeesesssseeessasssseessasssaeeessnsssseessssssseeesnnsssnesssnsssenenn 31
T8 00 R o = AV To | = T o T Y 2P SPR 31
6 POPIS A METODY VYZKUMU ..eiuvreeeneieesireeeireessuteessseessuseesssseessssesssssesssnseessnsesssssesssnseesssseessnsessssseeenns 32
7  CHARAKTERISTIKA JAZYKA UZIVANEHO V DISKUZNIM FORU ...vevenvreeiiieeiniieeeniieeesieeesiteessnseeesseesnseessneeenn 33
7.1 CHARAKTERISTICKE RYSY ..uvvtrteeeeeeeeeessiiuunreneeeeeeessessmasssssssneesesssessanssssssssessesessssssmmnsssssnnsseseesssnns 33
7.1 TYKANT @ VYKANT oottt e e e et ae e e s e b ae e e e e naneeas 33
7.1.2 POzZdravy a rOzZIOUCENT .....uuieiecciieee ettt ettt e e tte e e e et e e e e et e e e e earree e e eeanreas 33
7.1.3 Pripravenost @ PropraCoVaNOST ......ccueeeeeiciiieeeeecireeeeeectteeeeesareeeeeeareeeesennsreeeeeensnens 34
/8 R S 1 Vo 41 (] o1V PP SPP 34
2 T T o] U USRPTRR 35
7.2 JAZYKOVE PROSTREDKY .eeeeuvrreeessiurreeessausseeeesassseessssssseeesssssssesssssssssssssnssseesssnsssssssssssssesssnnsseeens 35
7.2.1 SpPisOVNOSt @ NESPISOVNOST ...cceeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisissseseeeeeeeeeeeeeeeeeereresesereresessnsnsnnnnnnns 35
7.2.2  SlIang a Profesni MIUVA........cocciiiiiiiiiiiie et e e e e rrre e e e s e e e e e eaneeas 36
7.2.3  Zkratky @ zKratkoVa SIOVa.......c..ueeeeiiiiiiec et 37

A (o] =1 A/ | - TS 37



OBSAH

2 2 T A7 11U 4 V7 o 1 A USSR 37
7.2.6  ODbraznad POJMENOVANI ..uuveiiiiciiiee ettt e e sbre e e e s e e e e e sbbee e e s snbeeeeesnanees 38
2 2 A Va4 1011 11V SPP 38
ZAVER . .ee ettt ettt ettt e ettt ettt e ettt sttt e ettt e et sttt e e bt e e e bt e e s b ee e e bt e e s be e e e b e e e et ee e e baeesbeeeaabaeesbeeenataeeebaeens 40
RESUME ... ettt ettt ettt ettt s ettt e e sttt e s sttt e e s s abe e e e e e aanbe e e e e s abeeeeseaabateesesasbaeeeesnbaeeesenbeaeessnnseeas 42
SEZNAM ZDROJU . cuvveeeutieeitteeeiteesstteesteeestteesteeessteeesssaeesssaessnseeessseessnsenesnseessnseeesnsessnnseessnsesennsessnssenenns 43

[T ] = A 2T |



Uvop

V soucasné dobé rozvoje modernich technologii se ¢im dal vice lidi vénuje hrani
pocitacovych her. Nejvice hranym typem her jsou sttilecky jako Call of Duty, PUBG nebo
pravé Counter-Strike: Global Offensive, kterd je jednou z nejhranéjsich her na svété.
Kromé odpocinku u hrani musi hraci také obcas resit rizné problémy, které jim pfichazi
do cesty. Pokud si snimi neumi sami poradit, hledaji pomoc u ostatnich, casto
zkusenéjsich hracl v diskuznich férech. Cilem této prace je analyzovat jazyk diskuzniho

féra zaméreného na pocitacovou hru Counter-Strike: Global Offensive.

V prvni Casti prace se vénujeme slohové charakteristice lexikalnich prostredkd
avymezujeme zakladni terminy potfebné ksamotné analyze, jako je spisovnost
a nespisovnost, poloutvary narodniho jazyka, anglicismy, obrazné formulace a expresivita.
Déle se vénujeme popisu soucasné situace v ¢eském jazyce a charakteristickym jevim
v soucasné cestiné, jako je internacionalizace, globalizace, demokratizace a prejimani
lexém z cizich jazyka. V dalsi ¢asti popisujeme jazyk v pocitacové komunikaci a konkrétné
se zamérujeme na komunikaci v diskuznich férech. Nasledujici kapitola je vénovdna
pocitacové hfe Counter-Strike: Global Offensive, uvadime zde jeji zbéiny popis

a predstaveni pravidel.

V praktické ¢asti potvrzujeme, nebo vyvracime hypotézy vychdzejici z odborné
literatury. Interpretujeme vysledky jazykové analyzy konkrétnich prispévkl z diskuzniho
fora. V zavéru formulujeme Usudky o hlavnich rysech jazyka uZivaného v analyzovaném

diskuznim foru.



1 SLOHOVA CHARAKTERISTIKA LEXIKALNiCH PROSTREDKU

Pojem ,vyznam lexému“ zahrnuje slozku pojmovou a pragmatickou. Pojmova
slozka (jinak také vécna, nociondlni, kognitivni) je dana tim, Ze plnovyznamovy lexém
(jednotka slovni zasoby, ktera ma formu ivyznam) oznacuje urcity denotat,
neplnovyznamovy lexém nabyva tuto slozku vyznamu ve spojeni
s lexémy plnovyznamovymi. Tento vyznam slova je uvadén napfriklad ve slovnicich
ve formé definice. Do pojmové slozky Ize zahrnout také slozku kolokacni, ta odpovida
obvyklému zapojeni lexému ve vypovédi (Stékat — pes), ve vykladovych slovnicich ji

zjistime z prikladd uZiti. (Cechova, 2008, s. 169)

Pragmaticka slozka odrazi to, jakd stanoviska uZivatel k pouZivanému vyrazu
zaujima, diky tomu se vytvari soubor konotaci. Pragmatické slozky vyznamu jsou
ve srovnani s pojmovymi méné stalé, podléhaji napfiklad dobovym proménam. V zdsadé
jsou ale i pragmatické slozky vyznamu v jazyce alespon po urcitou dobu ustaleny, proto

mohou byt zahrnuty do charakteristiky lexému. (Cechova, 2008, s. 169-170)

»Za neutrdlni (neptiznakovy) se poklada lexém spisovny, frekventovany, stylové
a dobové nezabarveny a neexpresivni. Takové lexémy maji v textech univerzalni vyuZiti.
Ostatni lexémy jsou priznakové, ato nazdkladé pfislusnosti k jednotlivym utvarim
¢i poloutvardm narodniho jazyka, expresivity, spojeni s nékterou stylovou oblasti apod.”

(Cechovad, 2008, s. 170)

Lexémy s dobovym pfiznakem clenime na neutrdlni, archaismy (slova zastaralad —
kréma), historismy (oznacuji skutecnosti zaniklé — suknice) a neologismy (lexémy nové —
nové odvozeniny a sloZeniny, ale také prejimky z cizich jazyku). Jako stylovy pfiznak mlze
fungovat napftiklad cizost lexému, slohovy pfiznak je obvykle vymezovdn na zakladé
prislusnosti k stylové vrstvé funkénich styl(, ale hranice norem nejsou nijak ostré. Pfiznak
mUlzZe ale nést také jen néktery z vyznam( polysémniho slova. Lexémy regionalné
pfiznakové se déli naregionalismy (slova oblastni — Ceské polstdr, sundat a moravské
perinka, sdélat) a dialektismy (slova narecni, jsou omezeny na malé Gzemi — sSprleni/latovi,

Seblefla/nabéracka). (Cechovd, 2008, s. 170-172)

Mezi vyrazy sociadlné priznakové (sociolektismy) patfi argotismy (love/penize),
vyrazy profesni (pracovni terminologie) a vyrazy slangové. Zvlastni skupinou jsou ale také
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lexémy s expresivnim priznakem, ten muaze byt kladny (lexémy familiarni, hypokoristika,
eufemismy a détska slova — brdcha, drahousek) nebo Castéji negativni (lexémy pejorativni,

zhrubé&lé a vulgéarni — vyvrhel, lump, blit). (Cechovad, 2008, s. 171-172)



2 VYMEZENi POJMU

2.1 SPISOVNY JAZYK

Jako zdéklad pro vymezeni spisovnosti se vytraci protiklad psanost — mluvenost
(Svobodova, 2009, s. 13). Podle Cechové (2003, s. 45) se spisovny jazyk jako jediny Fidi
kodifikaci, coz je ,spoleCensky zavazné institucionalizované stanoveni uzlovych prvki
spisovné jazykové normy v soudobych slovnicich, mluvnicich a dalSich jazykovych
priruckach” (Cechovd, 2003, s.46). Definovat, co to spisovny jazyk vlastné je, neni
jednoduché, v odborné literatufe se setkdvame s rGznymi definicemi, jednou z nich je
nasledujici: ,,(...) za spisovny jazyk povazujeme celospolecensky uzndvany jazykovy utvar,
uzivany predeviim pti sledovani vy$dich komunikaénich cild“ (Cechova, 2008, s. 60). Ten je
zarukou oficidlnosti a slavnostnosti, vzhledem k neosobnosti a nezic¢astnénosti mlze ale
pUsobit strojené; v praxi je zaspisovny jazyk povaziovan védomy spisovny projev
kultivovany po vSech strankach, spisovny jazyk mda kromé jinych funkci také funkci

narodné a spolecensky reprezentativni (Cechovd, 2003, s. 46—-48).

V dnesni dobé se souslovi ,spisovny jazyk” nahrazuje oznadenim ,standard,
protoze tento termin je vice neutralni (Danes, 1997, s. 13). Podle Svobodové (2009, s. 11)
je dany termin chapan jako soubor jazykovych prostfedkl, které jsou povazovany
za spravné, pojem standard preklenuje vzdalenost mezi spisovnou normou a jazykem

kazdodenni komunikace.
2.1.1 HOVOROVA CESTINA

Jako jadro spisovné Cestiny se oznacuji neutralni spisovné prostredky, které jsou
vhodné pro jakykoli typ textu. V textech uméleckych a odbornych se objevuji prostfedky
knizni a zejména pak v mluvené podobé spisovné cestiny prostfedky hovorové. Pojem
hovorova ceStina oznaduje utvar jazyka, ktery se pouzivd v polooficidlnich nebo
neoficidlnich mluvenych projevech, ale i v projevech psanych s prvky mluvenosti; je
mezistupném, diky kterému do spisovného jazyka pronikaji prostfedky ne plné spisovné.

(Svobodov3, 2009, s. 11-12)

Hovorova cestina je povaZovana za soubor prostredku, které nalezi komplexu

spisovné cestiny. Tento soubor byvd z hlediska komunikacnich aktl vzhledem ke své



tolerantnosti, kterd vede k integrovani prostfedkd spisovnych s nespisovnymi, ponékud
nevyrazny. Do hovorové ceStiny patii vyrazové varianty, které jsou soucasti béiné
komunikace, mohou se ale objevovat ivplné spisovném kontextu. Miru ne plné
spisovnosti nebo nespisovnosti Ize hodnotit podle rlznych faktor(, jedna se o Siroké
pasmo prechodl mezi krajnimi prvky nejvy$siho stylu a béZné komunikace. (Cechova,

2003, s. 48)

Cechovid (2008, s. 60) hovoti o stylovych posunech na ose spisovnosti nasledovné:
»Vysoka frekvence jazykového prostfedku obdobné jako nizka &i spiSe nulova expresivita
prispivaji k jeho posunu smérem k stylové neutralnosti, nizka frekvence, a naopak mira
expresivity ho od neutrdlnosti vzdaluji.“ Co se tyée stylovosti a spisovnosti, Cechova
(2008, s. 64) dospéla kzavéru, Ze se vzajemné ovliviuji, stylovost neni omezovana
spisovnosti, naopak stylovost je oproti omezenéjsi spisovnosti globalni vlastnosti projeva.

Ddlezité je zminit, Ze pojeti spisovnosti se béhem vyvoje méni (Cechovd, 2008, s. 61).
2.2 NESPISOVNY JAZYK

Jako nespisovna ceStina se oznacuje takovd varianta jazyka, kterd pouziva
nespisovné utvary ndarodniho jazyka. Déli se na nékolik skupin: nareci (dialekt) —
teritorialné omezeny nespisovny utvar, interdialekt — nejzndméjsi je obecnd cestina —
a v neposledni fadé socidlné vymezenou slovni zasobu — slang, profesni mluva a argot.

(Hugo, 2006, s. 11-12)
2.2.1 OBECNA CESTINA

Cesky interdialekt, nazyvany také jako obecna &estina, vznikl na zdkladé praZsko-
stfedoCeského nareéi. Tento termin predstavuje zjednoduSend flektivni paradigmata

a jisté hlaskové alternanty. (Danes, 1997, s. 15)

Cechovd (2003, s.50) interdialekt charakterizuje jako ,nestabilizovany utvar
narodniho jazyka predstavujici nejvyssi vyvojové stadium tradicnich teritoridlnich dialekt(
— zbavovanych postupné vyluénych, ndpadnych znakd, a naopak obsahujicich uz inovace
podle soucasnych vyvojovych zakonitosti narodniho jazyka“. Oproti Cechdm je na Moravé
pouzivani dialektl a nareci vyraznéjsi; Castéji se tam také v mluveném projevu pouziva

spisovna cestina (Danes, 1997, s. 15).
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Obecna cestina, jinak také béind mluva, reprezentuje Zivou mluvenou fec
kazdodenniho Zivota, postupné se stava celonarodnim nespisovnym uUtvarem atim se
odtrhuje od své plvodni interdialektické podstaty (Cechova, 2003, s.51-52). Dnedni

spisovna ¢estina vznikla ze stfedoceského interdialektu (Hugo, 2006, s. 11).
2.2.2 POLOUTVARY NARODNIHO JAZYKA

Cechovd (2008, s. 66) mezi formy oznaované jako pololtvary (formy, které
nemaji Uplnou jazykovou strukturu) fadi slang, argot a profesni mluvu, ty podle ni pat¥i
primarné do sféry projevli mluvenych. Podle Huga (2006, s. 12) ,jde o svébytnou soucast
narodniho jazyka, jeZz ma podobu nespisovné nebo hovorové vrstvy specidlnich
pojmenovani, realizované v bézném, nejcastéji polooficialnim a neoficidlnim jazykovém
styku lidi vazanych stejnym pracovnim prostfedim nebo stejnou sférou zajmu a slouzici
jednak specifickym potfebam jazykové komunikace, jednak jako prostfedek vyjadreni

prislusnosti k prostredi ¢i k zajmové sfére”.

Synonymem pro termin poloutvar narodniho jazyka je slovo sociolekt, tento
pojem Cechova (2008, s.67) vymezuje nasledovné: mluva realizovand za pomoci
slangismQ, profesionalismi a argotism( je nejcastéji podnécovana spolecnymi zajmy nebo
¢innostmi vymezené socidlni skupiny, diky nim se posiluji vazby uvnitf skupiny a zaroven
se tato skupina prislusnymi formami vydéluje od jinych; sociolekty jsou ¢asto pro lidi, ktefi

nepatti do dané skupiny, nesrozumitelné.
2.2.3 SLANG

Pojem slang podle nékterych lingvistl oznacuje slang samotny, ale nékdy islang
spolecné s argotem, pripadné s profesni mluvou. Je to proto, Ze maji spolecné rysy, a to
mluvnost, skupinovost, oznacovani spole¢nych cinnosti a zajm( a uzivani v neoficidlni
komunikaéni situaci. Naopak rozdilnad je napriklad motivace jejich vzniku. Slang a argot
jsou proménlivé, obvykle ovlivnéné mluvou néjaké vyrazné osobnosti ve skupiné, snazi se
aktualizovat, plsobit humorné a maji expresivni ladéni, zato profesni mluva takova neni.

(Cechovd, 2008, s. 71)

Zakladem vytvareni slangovych vyjadfovani je jazykova hra, slova cisouslovi se

Casto tvofi na zdkladé podobnosti, kterd nemusi byt na prvni pohled znatelnd; slova se
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obvykle tvofi zkracovanim a objevuje se univerbizace — redukovani viceslovnych
pojmenovani na jedno slovo (Cechova, 2003, s. 55). Slangismy také vykazuji vyrazny prvek

citovosti a expresivity (Hugo, 2006, s. 12).

Slang lze rozdélit podle toho, zda je proménlivy, jako napfiklad u skupin
sportovnich, hudebnich a dalSich, nebo archaicky, zaloZzeny na dodrzovani tradic¢nich
nazv(, naptiklad slang myslivecky. Pocet slangl se pohybuje mezi 70-100, ale presné Cislo
neni zndmo, jejich hranice nejsou jasné vymezené a ani jejich vyvoj neni primocary.
Mnoho vyrazl prechdzi ze slangu do obecné cesStiny, nékteré z nich i do ¢estiny spisovné,
ztraceji ptvodni slangovy pfiznak. (Cechova, 2008, s.68-70) Slangové vyrazy, které

presahuji své plivodni zdjmové prostiedi, Cechova (2003, s. 56) nazyva interslang.
2.2.4 PROFESNi MLUVA

Podle Cechové (2003, s.54) je profesni mluva uZivana v uréitych pracovnich
prostfedich, jde o soubor vyjadfovacich prostfedkl nalezici urcité pracovni skupiné, ktera
pfi praci pouzZiva terminy a terminologickd spojeni, a to pro jejich jednoznacnost
a Casovou uspornost. Profesni mluva jako celek ma nasledujici komunikacni kvality:
»stereotypnost, netvlrci raz vyjadfovani, automatizovanost, opfeni o vyjadiovaci modely
a jejich soustavné vyhledavani, nezfidka itendence k vyjadrovaci exkluzivnosti, ba i hra

na exkluzivnost” (Cechovd, 2003, s. 54).

Profesni vyrazy se se slangovymi Casto prekryvaji, a ne vidy je snadné je odlisit,
protoze profesni mluva je spojovana s prostfedim pracovnim aslang s prostfedim
zdjmovym, Casto se prolinaji. Plati proné proto totéz, co proslang — také mohou
pfechazet do mluvy béinych uzivatell. Pro nas je dllezité zminit oblast vypocetni
techniky, slova jako ,kliknout” nebo ,mys“ také presla z profesni mluvy do béiné.

(Cechova, 2008, s. 71-72)

Pokud jde ovztah spisovnosti a profesnich vyrazl, lze fFici, Ze ,hranice mezi
spisovnym a profesnim vyrazivem neni ostra, vyrazivo oboji se prolina, profesionalismy
jsou pramenem obohacovani spisovného odborného vyraziva, tvofi vlastné prechodné
pasmo mezi laickym, neodbornym nespisovnym vyrazivem a Uzce a pfisné odbornym
Civédeckym; je obtizné odliSovat profesionalismy od normalizovanych termind“

(Cechova, 2008, s.72). Pfi tvoreni profesnich vyrazil se klade dlraz na racionalitu,
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kratkost a vystiznost, vyrazy jsou nejéastdji jednoslovné (Cechovda, 2008, s.72). Podle
Cechové (2003, s. 55) je vhodné ,odliovat profesni mluvu, ktera vézi ve svém pracovnim
prostfedi, a tu jeji varietu, ktera se chté nechté obraci k vefejnosti — ta velmi inklinuje

k obecnému zplsobu dobového vyjadiovani“.
2.3 ANGLICISMY

Danes (1997, s. 272) definuje anglicismus jako ,jazykovy prvek prejaty z anglictiny
do jiného jazyka nebo podle angli¢tiny v ném vytvoreny”. Podle néj se ale také casto
za anglicismy povazuji jen ta anglickd slova, kterd si udrzuji svou podobu i v novém jazyce.
Mezi anglicismy se tedy zahrnuji slova jiz adaptovana (tramvaj, dZzem), ale vétsi pozornost
naleZi tém, ktera teprve prochazi procesem pocestovani, v némz se adaptuje jejich forma,
ale i vyjasnuje jejich funkcnost (hippie, know-how). Mnoho neutralnich slov ma své ceské
ekvivalenty, navzdjem si konkuruji nebo se jeden znich prestane pouzivat (cash /

v hotovosti). Naopak terminy se vétSinou prejimaji. (Danes, 1997, s. 272-273)

L»Anglicismy, starSimi, novéjSimi izcela novymi a stale pfibyvajicimi, jsou dnesni
psané i mluvené jazykové projevy silné prostoupeny, a to v nejriznéjSich komunikacnich
oblastech (s rozdily generacnimi) a v rlizné stylové platnosti. Zdrojem jsou knihy, ¢asopisy,
masmedialni i pfimy styk s cizinci (doma i na cestach). Z této skutecnosti, jakoz i z povahy
anglického pravopisu a vyslovnosti plyne iznacnd nejednotnost v psani a vyslovnosti
(pfi ¢emzZ hraje ulohu i pomérné mala znalost anglictiny u ¢eskych mluvcich).” (Danes,

1997, s. 19)

Vliv angliCtiny na ¢eStinu se zacal vyraznéji projevovat az ve 20. stoleti, konkrétné
po 1.svétové vialce, po roce 1948 byl znacné oslaben, ale v 60. letech 20. stoleti zacal
opét silit. Nejvétsi zlom nastal po roce 1989; k mnoha zméndm dochdzelo za ucelem
odstranéni pozustatkd minulého rezimu, do ¢estiny pronikaly jazykové prvky predevsim
diky zruseni cenzury, a to co se tyce knih, film(, ale i dalSich dostupnych médii. (Danes,

1997, s. 273)

,Aktudlné uzivané anglicismy v c¢estiné jsou vysledkem jazykového kontaktu
cestiny sangli¢tinou, ktery se odehrava vkonkrétnim kulturnim a spole¢enském

kontextu.” (Svobodov3d, 2009, s. 21)
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Objevuji se nazory, Ze anglicismy ohrozuji ¢estinu. Malokdo se ale zabyva také

vyrazy znamkou vyssiho stylu. (Danes, 1997, s. 18)
2.4 EXPRESIVITA

Podle Cechové (2008, s. 37) je expresivita neboli vyjadieni néjakého citového nebo
hodnoticiho vztahu konotativni rys, ktery je v opozici k raciondlnosti, neni totozny s rysem
stylovym, prestozZe stylovou hodnotu vyrazového prostiedku ovliviiovat maze. Prostiedky

vyjadfovani expresivity se objevuji ve vSech jazykovych rovindch (Zima, 1961, s. 5).

,Pribuznym pojmem je emocionalnost, ta se vSak obvykle vztahuje jen k vyjadreni
pozitivnich nebo negativnich emoci, a ma tedy uzsi vyznam nez expresivita.” (Karlik, 2002,
s. 131) Cermak (2010, s. 118-119) jako dal3i pfibuzny pojem definuje evaluativnost, tedy
schopnost hodnoceni. Evaluace je typicky subjektivni povahy, mize byt rlizné silnd a také
rizné ucinnd. Jejim cilem je vyjadfit postoj mluvcéiho, ale rovnéZ usiluje o vliv
na posluchace. Objevit se muzZe také hodnoceni objektivni, to se opird o existujici
pfijimanou normu.

,Expresivni pfiznaky se pocituji bud' jako kladné, nebo jako zdporné. U nékterych
slov neni toto rozliSeni vyhranéno a mluvime jen o citovém slové bez dalsi specifikace.”
(Hauser, 1980, s. 50) Mezi kladné expresivni pfiznaky patii priznak shovivavy,
eufemisticky, libostni, mazlivy a Zertovny, k zapornym patfi pfiznak hanlivy a vulgarizacni
(Grepl, 1995, s. 775). Konkrétné mezi slova s kladnym citovym pfiznakem patii slova
familiarni, dlvérnd, domaci, détskd, dale pak laudativa, hypokoristika (domaci obmény
jmen) a eufemismy (Hauser, 1980, s. 50). Skupiny slov s citovym ptiznakem negativnim
jsou slova hanlivd (pejorativa), zvelield (augmentativa), zhrubéld, dysfemismy

a vulgarismy (Grepl, 1995, s. 96).

Vulgarismy se v jazyce objevuji bud jako umysiny pokus o oZiveni konverzace,
nebo jako diisledek nezvladnuti emotivni situace mluvéim. Castym pouzivanim ale mohou
i vulgarismy zevSednét, ztratit expresivitu a tim i ucinnost (ty hovado - ty vado, pouzivani
slov ty vole témér vkaidé vété ztraci konotacni vyznam avstupuje do prostiedku

parazitnich, ¢asto koncovych ¢éastic). (Cechova, 2008, s. 66)
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Expresivita je typicky ¢lenéna na expresivitu inherentni, adherentni a kontextovou;
pokud se jednad o expresivitu inherentni, slova maji trvale expresivni charakter
i bez kontextu (Zima, 1961, s. 10). Expresivita adherentni vznikd tehdy, kdyz lexikalni
jednotky, které byly pivodné neutralni, nabyvaji sémantickou zménou pfiznak expresivni
(Zima, 1961, s. 43), pripadné citové priznaky vyplyvaji z uziti slova (Hauser, 1980, s. 48—
49). Expresivita kontextova je jevem stylistickym, dochdzi pfi ném ke stfetu vyrazovych
prostiedkl nalezejicich rGznym stylistickym vrstvam (Zima, 1961, s. 84). Prvky, z nichz se
kontextova expresivita sklada, jsou vyrazné rozdilné; obvykle vznikd pouzitim vyjadreni
typického pro néjakou stylistickou vrstvu ve stylistické vrstvé jiné, uzitim vyrazt z rlznych

vyznamovych oblasti nebo spojovanim napadné odlisnych prvkd (Zima, 1961, s. 93).

Podle zpUsobu vyjadreni Hauser (1980, s. 49) rozliSuje expresivitu hlaskovou
(podstatou jsou hlaskova spojeni, kterd nejsou bézind u neexpresivnich slov — hriup,
rioumay), slovotvornou (je spjata se slovotvornymi kategoriemi, typy a prostfedky — vznika
napfriklad diky priponam — klidas, krutas) a lexikdlné sémantickou (je spjata se zadkladnim

vyznamem slova — fuj, hlupdk, trouba).
2.5 OBRAZNE FORMULACE

Termin obrazné formulace oznacuje druhy prendseni vyznami mezi slovy,
jednotlivym druhim se fika tropy; ty se podle razu konotaci déli na dva hlavni typy:
metaforu a metonymii (Hrabdk, 1977, s. 138-139). Peterka (2001, s. 148) mezi
elementarni obrazné konstrukce radi pfirovnani, alegorii, symbol, metaforu, metonymii

a synekdochu, pro nase ucely bude stacit jen nékolik z nich, vynechdme alegorii a symbol.
2.5.1 PRIROVNANi

Pfirovnani neboli pfimér vyjadiuje za pomoci spojky ,jako” vnitini podobnost dvou
raznych jevl. Sklada se ze tii ¢asti: z pfedstavy zakladni (zvané comparatum), predstavy

obrazné (zvané comparandum) a z jejich spole¢ného znaku. (Peterka, 2001, s. 148)

Ucelem pfirovnani je vytknuti nékteré vlastnosti nebo stranky uréitého jevu, véci,
osoby nebo predstavy. Slovo ,jako” pfitom miZe byt vynechdno, naopak ne vidy

oznacuje pfirovnani. (Vlasin, 1984, s. 301)
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2.5.2 METAFORA

Hauser (1980, s. 71-73) definuje metaforu jako prenaseni slov na zakladé vné;jsi
podobnosti, ta se tyka tvaru (zub — v uUstech, u pily), barvy (vinovy — v barvé vina),
umisténi (pata — ¢ast nohy, ale i hory), rozsahu (kapka — malé mnozstvi) nebo funkce
(rucicka — u hodinek); typické metaforické pfenosy vyznami se vyskytuji u podstatnych
jmen, ptidavnych jmen, pfislovci asloves. Podle Hausera (1977, s. 145) muZe byt
vyjadren inékolika paralelnimi metaforami. Grepl (1995, s. 97-98) cleni metafory

na aktudlni (autorova subjektivita) a uzudlni (pevné ustdlené v jazykovém systému).

Peterka (2001, s. 153—-155) rozliSuje metafory nasledovné:

Personifikace — prisuzuje predmétu lidské vlastnosti, souvisi s antropomorfizaci

svéta (pamét lomu ve strdni).

e Naturifikace — prisuzuje ptirodni vlastnosti ¢lovéku a jeho vytvorlim (chumelenice

polibkd).
e Reifikace — pfisuzuje vécnou konkrétnost abstraktnim pojm0m (Zivot je muzikdl).
e Synestezie — zaména smyslovych viemU (hudba svétla).
e Oxymoron — spojuje vyznamové protiklady (zpivat hlasu nemajic).
e Metaforické epiteton — obrazny pfivlastek shodny (stfibrny vitr).

o Definicni metafora — je vyjadfena bud pfistavkem, nebo pfisudkem, vyjadfuje
totoZznost druhové rozdilnych kontrastnich jevl (vzpominko nesyto, voda je

zarmoucend vdova).

e Genitivni metafora — je vyjadiena vazbou substantiva s privlastkem neshodnym

(kosile zvyku).

e Roazvitd/systémovid/realizovand metafora — doplriuje zakladni obraz o dalsi

metaforizované podrobnosti nebo proménuje zakladni obraz v déjovou situaci.

e Rozptylend metafora — rozviji zakladni obraz s vétSi mnohoznacnosti a prechazi tak

v symbol.
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o Metaforicky blok — metaforické spojeni, které je ¢asto neprihledné, zdvojované,

kumulujici vétsi pocet obraznych syntagmat rlizného druhu (vézeni slova).

e Nevlastni/synekdochickd metafora — omezuje se navécny zaznam nezpestfeny
zadnou zvlastni obrazovou konstrukci, ale protoZe pres detail vystihuje celek, ma

obrazny presah.
2.5.3 METONYMIE

Metonymie je prendseni slova nadenotdt, ktery ma s pulvodnim denotdtem
souvislost vnitfni. Mnoho metonymickych vyznama vznikd v kontextu a aktualnim uzitim
slova. Metonymie se déli do tfi skupin. Jedna se o metonymie strukturni (vedle vyznamu
plvodniho ma slovo také vyznam metonymicky, sem fadime napfiklad konkretizaci
abstrakt — sladkost jako chut ijako dort), metonymie kontextové (typicky preneseni
jména spisovatele nebo malite misto nazvu dila — ¢&ist Capka) a metonymie etymologické
neboli historické (pfenos vlastnich jmen osobnich a mistnich na obecné pojmenovani

osob a véci — lazar, pascal, rentgen). (Hauser, 1980, s. 73-76)

Grepl (1995, s. 98—99) metonymie také cleni do tfi skupin: aktudlni a uzualni

(stejné jako u metafor), pridava jesSté metonymie kontextové.

Hrabak (1977, s. 153-154) pod metonymii radi také synekdochu (viz dale),
eufemismus (snaha fici nepfijemnou véc mirnéjsim zplisobem, ¢asto se jedna o projev
jazykového tabu — zesnul), perifrazi (opis, pfedmét nepojmenujeme pFimo, ale
vyjmenujeme jeho znaky) a ironii (vyjadfuje zaporny vztah vyslovenim pravého opaku). Ta

mUze byt pochopena jen diky kontextu (Peterka, 2001, s. 155).
2.5.4 SYNEKDOCHA

Peterka (2001, s. 155), Grepl (1995, s. 99) i Hrabak (1977, s. 151) synekdochu
definuji jako zvlastni typ metonymie, podle Hausera (1980, s. 76) synekdocha
pod metonymii nepatti a vycleniuje ji zvlast. Definuje ji jako prendaseni slov na zakladé
rozsahovych pomér(i denotatu, jedna se ozaménu pojmenovani casti a celku.
Rozezndvdme tedy prenos pojmenovani casti nacelek (kolo — jizdni kolo) a pfenos
pojmenovani celku na ¢ast (tabdk — rostlina, pozdéji jen ususené listy). (Hauser, 1980,

s.76)
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Hrabdk (1977, s. 152) dale vyclenuje dvé ,odridy” synekdochy: hyperbolu
(nadsazka, mlze jit smérem k zveliCovani i naopak — uZ jsem to stokrat rikal) a litotes
(zjemnéni, je opakem hyperboly, misto mysleného pojmu popre pojem opacny — neni

zrovna hloupy).
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3 STAV DNESNI CESTINY

3.1 OBECNA SITUACE

,Kazdy jazyk je v pohybu. (...) Kazdy dynamicky orientovany pohled na soucasny
stav si musi vSimat nejen jevd novych, at uZ vuzu pevnéji zakotvenych, anebo
nastupujicich, nybrz i jeva pribézné trvajicich, pretrvavajicich z obdobi minulého (v razné
casové hloubce), a oviem tézZ jevl postupné mizejicich, resp. uz odeslych.” (Danes, 1997,

s.19)

Podle DanesSe (1997, s. 12) mlzZe byt stav jazyka charakterizovan rGznymi typy
procesll socialni zmény. Mezi né patii napf. modernizace (rozvoj techniky a védy,
urbanizace), vznik masové spolec¢nosti (standardizace zp(isobu Zivota, uvazovani a hodnot
— pusobenim masmédii se stava spolecnost znacné uniformni) a globalizace spole¢nosti
(rozsifovani prostorovych ramca v ekonomice, politice i kulture), zaroven se uplatiuji
i tendence opacné — diverzifikacni (zajem o jevy okrajové, specifické, zvlastni). Stav jazyka
ovliviiuje z velké ¢asti volny pohyb obyvatelstva — migrace, kterd pomahda propojovani
kultur. Diky tomu se jazyky misi, dochazi kjazykové homogenizaci, ke snizovani

jazykovych variet. Ta ale do jazyk( vnasi nestabilnost a nejistotu. (Danes, 1997, s. 12-13)

Co se tyce uzivani rznych vrstev jazyka, ,jen mdlokdo uziva néjaké ,Cisté variety’.
Zpravidla mluvime jazykem kombinovanym, smiSenym, napf. hovorové spisovnym
promisenym prvky tzv. obecné cestiny, nebo regionalnim interdialektem kombinovanym

s lokalnim narecim a nékterymi tvary spisovnymi.” (Danes, 1997, s. 14)

Vyznamna je také diferencovanost feci, ktera probihd na zdkladé mluvnich situaci,
ale také vreci jednotlivych mluvcich. Diferencovanost zahrnuje rozdily stylistické, ale

i intonacni, hlaskové a morfologické. (Danes, 1997, s. 14)

Spisovna komunikace se velmi rychle vyviji, vliv ma hned nékolik faktoru:
specificka diglosie (pouzivani dvou forem jazyka), funkéni diferenciace a masivni vliv cizich
jazykl, primarné anglictiny. Diferenciace probiha predevsim v roviné generacni, objevuje
se ale ivroviné funkéné stylistické — to je spojeno svyvojem novych druh( a Zanrd.

(Danes, 1997, s. 17-18)
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Ohledné pouzivani spisovné a nespisovné cestiny v neformalnich diskuzich se da
fici, Ze jsou to situace pomérné neurcité, uzivani rlznych jazykovych prostredk( zavisi
na partnerech hovoru a prostredi, rozdily se objevuji lokalni a hlavné individudlni (Danes,

1997, s. 16).
3.2 CHARAKTERISTICKE JEVY SOUCASNE CESTINY

3.2.1 DEMOKRATIZACE

Tendence demokratizace, jinak feceno ,zhovorovéni“ jazyka by se dala
charakterizovat jako ,proces regulace vyvojovych zmén v jednotlivych jazykovych

rovinach v souvislosti se zménami jazykového uzu“ (Svobodov4, 2009, s. 7).

Demokratizace se projevuje ve vSech jazykovych rovinach. Déje se tak primarné
proto, Ze existuje snaha prizpUsobeni jazyka aktudlnim potfebam diferenciace rtznych
problém porusovanim dosavadnich tradiénich norem. S demokratizaci se setkdvdme
primarné u projevl mluvenych, a to neoficialnich i polooficialnich, ale ¢im dal castéji uz

se objevuje i v projevech psanych. (Svobodova, 2009, s. 7)

Vv prostredi hromadnych sdélovacich prostfedku se objevuje
tzv. pseudodemokratizace, kterd reprezentuje snahu autorli co nejvice se pribliZit
pfedpoklddanému jazykovému vkusu ctendrll, divakd nebo posluchaci. Primarnim
projevem pseudodemokratizace je substandardizace, tedy mensi zdrZenlivost
k nespisovnému vyjadrfovani. Tyto snahy jsou mnohymi odborniky povazovany
za nebezpecné, protoze hromadné sdélovaci prostiedky vyrazné ovliviuji vyvoj

soucasného ceského jazyka. (Svobodova, 2009, s. 7)
3.2.2 GLOBALIZACE KOMUNIKACE

Termin globalizace je vniman jako ,cesta kjednotnému dorozumivacimu

prostfedku” (Svobodov4, 2009, s. 9).

Nejvyraznéjsi projev globalizace je postupné pronikani jazykovych prvkd, které
jsou mezinarodné platné, do jazykovych systém( vyspélych kulturnich jazyk(. Jazyky
s mensim poctem uzivatell odolavaji globalizaci méné. Zmény se netykaji jen lexikalni

stranky jazyka, ale také dalSich komunikacnich rovin, obratd azplsobl vyjadfovani.
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Hledani alternativnich prostfedki k ustdlenym vyjadfovacim postuplm, zamérné uzivani
nezvyklych, okrajovych jazykovych prostredkll, rozsSifovani nespisovného lexika,
hybridizace a miSeni kédu jsou v dnesni dobé typické uz nejen pro mladou generaci. Nas
jazyk se modernizuje, nékteré kvality tim ztraci a nékteré ziskava. (Svobodova, 2009, s. 9—

10)

,V dnesni dobé je navic kladen stale vétsi dliraz na toleranci, respekt k druhému,
pravo na odliSnost apod. a podobné pozadavky se ziejmé tykaji ijazyka.” (Svobodova,

2009, s. 10)
3.2.3 INTERNACIONALIZACE

Internacionalizaci chapeme jako ,dynamicky proces vyvolany neustdlym

rozSifovanim jazykovych kontakt(i v celosvétovém ramci“ (Svobodov4, 2009, s. 8).

Predstavuje ji primarné prejimani slov ciziho plvodu, ato hlavné prostredkl
lexikalnich. Vysoky narast byl zaznamenan na zacatku 90. let 20. stoleti, zfejmé z divodu
otevreni vlivim vnéjsiho okoli. Po sametové revoluci vzrostl prival turistd i dostupnych
materidl(l a do CeStiny, zejména do slovni zdsoby, se vice zacaly dostdvat jazykové
prostfedky cizich jazyk(, nejvice anglictiny, ato primarné jeji americké formy. (Danes,

1997, s. 271)

Na internacionalizaci mUZeme pohlizet ze dvou hledisek: jazyk se mlzZe stavat
internaciondlnim tak, Ze slouzi mezinarodni komunikaci a pfi tom si zachovava svou
svébytnost, nebo naopak podléha vliviim jiného jazyka (pfipadné vice jazykd), tim se
obohacuje o nové prvky. Prikladem prvniho typu jazyk( je anglictina, prikladem druhého

typu by mohla byt ¢estina. (Svobodov4, 2009, s. 21)

,PrestoZze byva cesStina fazena ktzv. introvertnim jazyklm, naprostda vétsSina
v soucasnosti zaznamenavanych novych jazykovych prostfedk( je ciziho pivodu. Zejména
v nékterych oborech (napf. v oblasti novych technologii) se prejaté pojmoslovi i nadale
velmi dynamicky rozristd ataké vSeobecné zaznamendvame zvySenou frekvenci
prejatych slov, kterd v cestiné existovala jiz dfive, pripadné nékterd z nich cestou

tzv. neosémantizace ziskavaji dalsi vyznamy.” (Svobodova, 2009, s. 8-9)
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3.2.4 PREJIMANI SLOV Z CIZICH JAZYKU

Jednim z nejvice ocividnych aspektli zmény jazyka je prejimani jev( z cizich jazykd,

nejCastéji z anglictiny (Danes, 1997, s. 19).

Na Gzemi Ceské republiky se kromé &estiny a angli¢tiny objevuji také dalsi jazyky,
primarné kvali ndrodnostnim mensindm, ale také kvali turistim; mezi tyto jazyky patfi
napriklad slovenstina, polstina, némcina, ukrajinStina aromstina. Vyznamnou roli
v pfejimani z cizich jazykd hraji také zahrani¢ni média, ke kterym maiji lidé pfimy ptistup
(programy v televizi, internet, radio). Cetné se také vyskytuji obchody a provozovny, které
maji cizojazyéné nazvy, nebo alespon vyuZzivaji komponenty z jazyka ciziho (-land, -shop).

(Danes, 1997, s. 264-267)

,Rodili mluvéi ¢estiny se setkavaji v kazdodennim Zivoté s vicejazyénou komunikaci
(...) Pfedevsim jsou vyrazné diference generacni, vékové. MladeZ reaguje na zvysujici
a rozsifujici se prfitomnost komunikacniho podilu mezinarodnich jazykd spiSe pozitivné (...)
Nékteré skupiny mladych lidi si ani neuvédomuji zvlastnost, odliSnost, novost téchto
situaci. Zvlasté anglictina je pocitovana jako generaéni druhy jazyk mladych lidi.
Charakteristické také je, Ze mladsi vékové kategorie komunikacni vztahy tohoto typu spise
vyhledavaji nebo se jim alespori nevyhybaji, zatimco starsi vékové skupiny si mnohdy
jejich existenci a narlist néjak vyrazné neuvédomuji; nékdy lze fici, Ze se od podobnych
komunikacnich vztah( spise (at jiz védomé ¢i nevédomé) izoluji.“ (Danes, 1997, s. 268—

270)

Nejcastéji pouzivany argument proti uzivani cizich slov je ten, Ze snizuji
srozumitelnost textu (v oblasti béZzné sdélovaci, publicistické a popularizaéni), nicméné
ve vyjadiovani odborném maji dlilezitou tlohu — mezinarodni terminologie zjednodusuje

vyjadreni a déld je jednoznaénymi (Danes, 1997, s. 272).

Jednou z vyrovnavacich tendenci je nacionalizace — snaha zachovat Cistotu
a integritu jazyka. Spociva v zamérném nahrazovani cizojazyénych prostfedkl prostredky
domdcimi. Pokud se nejednd o pfimou nahradu jazykového prostredku, ale o jeho
preklad, hovofime otzv. kalkovani. Kalkovani je povazovano za kompromis mezi

neologizaci (vyuZiti pojmenovdvacich mozZnosti domacich) a prevzetim z jiného jazyka.
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Tvoreni kalkli je postupem translaénim — neprebird se forma danych jazykovych

prostfedkd, ale jejich vyznam. (Svobodova, 2009, s. 39)

,Kalk lze tedy oznacit za pfeklad jazykového prostfedku se zachovanim jeho
pGvodni morfematické nebo slovotvorné struktury, kdy se cizojazyény prvek (obvykle
lexikalni jednotka) prevezme (pfipadné pouze imituje) jako jakysi vzor a prostfednictvim
morfematickych a slovotvornych prostredk( prijimajiciho jazyka je vytvofen jazykovy

prvek novy.” (Svobodova, 2009, s. 39)

Kalky mohou byt rozdéleny do tfi zakladnich skupin: kalky slovotvorné, viceslovné
a sémantické. Kalky slovotvorné vznikaji nahradou jednotlivych formantli nebo
komponentl slov ciziho plvodu (monitor-ovdni — monitor-ing, pocit-a¢ — comput-er).
Kalky viceslovné jsou preklady viceslovnych pojmenovani (virtudlni realita — virtual reality,
méjte hezky den — have a nice day). Kalky sémantické vznikaji pfidanim vyznamu jiz

existujicim slovlim v cilovém jazyce (mys — mouse). (Svobodova, 2009, s. 39-40)

,Otazkou soucasnosti tedy neni, zda cizi slova ano, ¢i ne, ale ktera cizi slova, v jaké
podobé, s jakymi vyznamy, v jakych textech a komunikacénich situacich?“ (Danes, 1997,

s.272)
3.2.5 PROCES PREJIMANI SLOV Z CIZICH JAZYKUO

Samotny proces je realizovan na zakladé prfimého kontaktu dvou jazyk( — jazyka
vychoziho a pfijimaciho (ten se mulZe stat zprostfedkovatelem projazyk treti).
Zprostredkujici jazyk obvykle ovliviuje iformadlni nebo sémantickou podobu daného

jazykového prostiredku v cilovém jazyce. (Svobodovad, 2009, s. 22)

Podnétem k prevzeti jazykového prvku je obvykle mezera v pfijimacim jazyce, ta
vychazi z komunikacnich potieb spole¢nosti uZivajici dany jazyk a je potfeba ji vyplnit —
pojmenovat danou skutecnost nebo nové vznikly denotat. K tomuto kroku je moiné
vyuzit prostiedky domaci (slovotvorné, sémantické, syntakticko-lexikalni...) nebo prevzit
jazykovy prostifedek z jazyka jiného. Béhem procesu prejimani se vidy mezi jazykem
vychozim a pfijimacim projevuje determinace typologickymi a genetickymi rozdily
v oblasti formalni arozdily sociolingvistickymi a kulturnimi v oblasti sémantické.

Dusledkem této interlingvalni proxemiky se narusuje kompaktnost systému cilového
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jazyka (hlavné pokud je struktura jazykd rozdilnd). V cestiné je nejcastéjSim problémem
nesklonnost slov a rozdilnost akustické a grafické podoby lexému. (Svobodova, 2009,

5. 22-23)

V procesu prejimani jazykovych prostredkl se vymezuji tfi zakladni faze realizace

kontaktového vztahu: interference, adaptace a integrace (Svobodova, 2009, s. 23).

Interference nastavad, kdyz dojde k prvotnimu prevzeti jazykového prostredku mezi
dvéma jazyky, to ¢asto byva dokonce nahodné. Dany jazykovy prostfedek mlze byt pouze
prvek okaziondlni — mulzZe byt pouzit pouze v urcitém kontextu, za ucelem jazykové
aktualizace nebo je dlsledkem nedokonalého preloZeni textu. Interference sama o sobé
jesté neznamena naslednou adaptaci nebo integraci — prvek se muize nadale pouzivat se
vsemi atributy cizosti, mUZe byt povazovan za soucast miseni kddu nebo nemusi byt

uzivan vabec. (Svobodov4, 2009, s. 23)

Nasledujicim krokem je adaptace — nutny predpoklad pronikani ciziho prvku
do jazyka aexistence vném. V jednotlivych jazykovych rovindch plsobi systémové
adaptacni mechanismy, jejichZz uplatnéni je individudlni v zavislosti na riznych faktorech
(systémova rozdilnost, aktualni stav Uzu, analogie s jinymi jazykovymi prostfedky apod.),
roli mohou hrat ifaktory mimojazykové (sociadlni, ekonomické, psychologické apod.),

které je obtizné predpovidat a ovlivnit. (Svobodova, 2009, s. 23)

V prvni fazi integrace zGstavaji cizojazycné prejimky na periferii systému cilového
jazyka, podle miry své vyznamové a spolecenské potiebnosti pronikaji z této okrajové
oblasti do oblasti prechodné a pripadné i do centra systému (pokud se jednd o prostiedky
lexikalni, mluvime o periferii, pfechodu a jadru slovni zasoby). KlicCovymi prvky v tomto
procesu se stavaji frekvence a oblast uzivani ve smyslu sémantickém i komunikacnim.
DalSimi ovliviujicimi faktory jsou: stafi prejeti (¢im del$i doba uplyne od faze interference,
tim spiSe se jazykovy prostiedek stane prostredkem zdomacnélym), funkce
(nahraditelnost domacimi prostfedky) a zdroje (pfejimani z pfibuznych jazyk( je snazsi
nez z jazykl kompletné odlisnych). (Svobodova, 2009, s. 24-25)

Na periferii zOstavaji ty prostfedky, které nemohou byt obecné uzivany kvali
uzkému komunikaénimu a sémantickému zaméreni, napfiklad sociolektismy (slang, argot,
profesni mluva). Prejaté jazykové prostredky se rozvrstvuji na ose, jejimiz krajnimi pdly
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jsou prostiedky zdomacnélé (plné prizplisobené formou systému a ndsledné zaclenéné
do jeho subsystémU — integrované) a prostfedky nepfizplsobené — neintegrované. Mezi
nimi stoji takové jazykové prostfedky, které patfi k bézné uzivanym, ale je u nich stale

vniman urcity rys cizosti. (Svobodova, 2009, s. 24)

Na zdkladé stupné zdomacnéni mizeme rozlisit dva typy cizojazyCnych lexému:
slova cizi a slova prejata, terminologie vSak nebyva precizné dodrZzovana (napfiklad termin
cizi slovo se pouziva jako synonymum pojmu slovo ciziho plvodu). Cizi slova jsou zamérné
uzivana jako slova ciziho jazyka s plnym védomim a vSemi dusledky této skutecnosti, slova
prejatd chdpeme jako slova integrovana, jsou soucasti slovni zasoby pfijimaciho jazyka.
Z hlediska plvodu prejimanych jazykovych prostfedkd je mizeme rozdélit na anglicismy,
germanismy, romanismy apod., obecné evropeismy, pfipadné internacionalismy (vyrazy

mezinarodni). (Svobodov4, 2009, s. 25-28)

Je vhodné zminit také pseudoprejimky — prejimky zdanlivé, nepresné. Jednd se
napriklad o slovni spojeni ,happy end”, které je spojovano s prejimanim z anglitiny, ma
plvodné v anglictiné formu ,happy ending”. Podobné je natom napftiklad cesky

»smoking“, odvozeny od slovniho spojeni ,,smoking jacket”. (Svobodova, 2009, s. 29)

25



4 JAZYK POCITACOVE KOMUNIKACE

UZivani pocitacd se béhem poslednich desetileti pomérné rychle rozsifilo
od programator(l a technikl k béznym obcanlm. RozSifeni jejich pouzivani samoziejmé
zpusobilo izménu v pocitatové komunikaci — jazyk musi byt pfistupny ibéZnym

uzivatelm. (Danes, 1997, s. 105)

Danes (1997, s. 105) rozlisuje pocitacovou komunikaci do tfi skupin, tyto skupiny
tvori: ,komunikace jazykovda — mezi uZivateli pocitacl, komunikace multimedialni —
prostfednictvim pocitach a komunikace uméla — mezi uzivatelem a pocitacem®. UZivatelé
pocitach se také rozdéluji do tfi skupin: ,UZivatel je pocitacovy odbornik, uZivatel ma
zdjem o pocitaCe, ktery presahuje pouhé pouZivani, uZivatel vyuzivd pocitaé, ale

bez potieby, zajmu, pfip. schopnosti proniknout hloubégji.“ (Danes, 1997, s. 105-106)

S pfichodem pocitacli se objevil také problém terminologicky — véci s plivodnim
anglickym nazvem se nyni nazyvaji také ¢eskymi ekvivalenty, ato hned nékolika. Cast
pocitaCové slovni zasoby tvofi vyrazy interdisciplinarni povahy (pochazeji z ptibuznych
oborli — technika, elektronika), do slovni zasoby se dostavaji vétSinou na zakladé

preneseni vyznamu. (Danes, 1997, s. 106-107)

,Ceska pocitatovd slovni zasoba je nejednotna v roviné vyznamové iformalni.
Doposud znacné neustaleny je pravopis (méné casto vyslovnost) mnoha vyrazd prejatych
z anglictiny, zvlastnosti a odliSnosti od bézné slovni zasoby se vyskytuji ivroviné

gramatické, predevsim morfologické.” (Danes, 1997, s. 107)

Velka cast slov prejatych zanglictiny se zaclefiuje do Ceského slovotvorného
systému. Mezi zadkladni slovotvorné zpusoby patfi primarné derivace, diky niz vznikaji
oproti angli¢tiné hojné slovotvorné rady, ale také kompozice artzné hybridni zpUsoby
tvoreni. Co se tyCe pocitacové oblasti, vyrazné je tvoreni Cinitelskych a konatelskych
substantiv, ktera pojmenovavaji prevdiné nezivotné cCinitele (Casovac), ataké relacni
adjektiva se sufixem -ovsky nebo -ovy (windowsovsky/windowsovy). Velice Castd jsou také
slovesa, kterd musi popisovat dané ¢innosti, procesy, ukony. Ta se tvofi od adjektiv nebo
déjovych substantiv, casto také pfimo zanglickych slov sufixem -ovat (digitdini —
digitalizovat, delete — deletovat). V manualech nebo pocitacovych programech se objevuji

jednoslovné ¢iviceslovné prikazy, ty se vyskytuji ve tfech zdkladnich formach: infinitiv
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(zrusit), imperativ ve 2. os. singularu nebo plurdlu (kopiruj, zadejte) a substantivum

verbalni nebo deverbativni (formdtovani). (Danes, 1997, s. 108—109)

Pomérné casto se pouzivaji také obraznd pojmenovani, konkrétné metafory
a metonymie, primarné kvuli nazornosti. Tato oznadeni pojmenovavaji hlavné casti
pocitacd nebo programy (srdce pocitace). Obraznost zpravidla vychazi z anglického
originalu a pfi prekladu je zachovana v rlizné mite: kompletné se shoduje (mouse — mys),
Castecné se méni (menu — nabidka, submenu — vedlejsi nabidka) nebo se Uplné ztraci
(boot — zavddét). DalSim vyznactnym jevem je konkretizace abstrakt, v uzavienych
skupinach samoziejmé vznikaji rizné slangové nazvy. Ty, které jsou tvoreny ze zkratek
nebo zkratkovych slov, jsou castéji pouzivany v mluvené komunikaci (PC — pécécko,
pisicko). Mluvena komunikace se v podstaté neodliSuje od dnesni bézné mluvy, objevuje
se ale specifickd slovni zasoba (tvofena prevdiné odborniky, ane lingvisty) — jsou
pouzivany hovorové i slangové vyrazy, cizi slova a vypUjcky z angli¢tiny. Pro slovotvorbu je

typicka univerbizace a hybridni tvoreni slov. (Danes, 1997, s. 110-111)
4.1 KOMUNIKACE V DISKUZNiCH FORECH

Diskuzni féra jsou zvlastnim typem diskuze, pisatelé se vyjadfuji k pfedem
uréenému tématu, aniz by vychodiskem diskuze byl konkrétni text (Hoffmanova, 2016,

s. 117).

Aby se ucastnici mohli diskuze ucastnit, pripadné se vyjadfovat k prispévkim
dalSich Gcastnikd, musi se kféru nejprve pfihlasit. Samotna diskuze probiha bud
samovolné, prispévky se zobrazuji od nejnovéjsiho po nejstarsi, nebo muize byt nékym
moderovana, moderator poté rozhoduje, které prispévky budou zverejnény a v jakém

poradi. (Jandova, 2006, s. 17)

V diskuznich férech mohou komunikovat bud' celé skupiny lidi, nebo tfeba jen dva
Ucastnici; ti vSak musi pocitat s tim, Ze je jejich konverzace pasivné sledovdna ostatnimi
(Jandova, 2006, s. 17). Konverzace jsou pfistupné v podstaté kazidému, jde tedy
o komunikaci verejnou nebo alespon polosoukromou; charakter textli vSak ¢asto ukazuje
na to, Ze pisatelé pojimaji internetovou komunikaci spiSe jako soukromou, nebo jako
vefejnou, zbavenou rizik a restrikci (Hofmannovd, 2016, s. 122). Ucastnici vétsinou
pouzivaji prezdivky (nicky — viz ddle), coz napomdaha anonymizaci, ale objevuji se také taci,
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kteti vystupuji pod svym vlastnim jménem (Jandova, 2006, s. 17). Anonymita je ale
relativni, je doloZeno, Ze v mnoha pripadech se komunikanti mezi sebou znaji, at uz

na zakladé prezdivek z diskuznich fér, nebo z redlného Zivota (Jandova, 2006, s. 22).

Ptispévky byvaji rizné dlouhé, od textl o nékolika odstavcich po velmi kratké texty
(Hoffmanova, 2016, s. 117). Jednotlivé pfispévky jsou obvykle omezeny poctem znakd,
pokud ho chce autor prekrocit, musi text rozdélit a publikovat ho postupné (Jandova,
2006, s. 17). ,,Pri tvofeni svého ptispévku nemusi byt diskutujici nutné v rezimu on-line —
ma tedy na jeho produkci dostatek ¢asu. To se odrdzi i v jazykové strance textl — byvaji

prevazneé spisovné, autofi si na nich davaji zalezet.” (Jandova, 2006, s. 17)

Charakteristické rysy komunikace v diskuznim féru Ize stanovit napfiklad
v porovnani s komunikaci v synchronnim internetovém chatu. V diskuznich férech je
zfejmy vysSsi stupen pripravenosti a propracovanosti, komunikace v diskuznich férech je
formalnéjsi, castéji se objevuje vykani. Dale je predem jasné dand tematika féra. Zatimco
komunikace nachatu se blizi komunikaci mluvené, v diskuznich férech se jednd
o komunikaci pisemnou, ato primarné z ddvodu stalého umisténi na internetovych
strankach. Nékdy se v textech objevuje také subjektivita a emocionalita, ty jsou ¢asto
vyjadfovany emotikony. Charakteristickd je také dialogi¢nost a kontakt s adresatem —
autor textu ocekava odpovéd od nékterého z Ucastnikl. V diskuznich férech se primarné
uziva spisovna cestina, Casto se ale objevuje icestina nespisovna, nebo naopak knizni

vyrazy. (Jandov4, 2006, s. 30—33)
4.1.1 POUZiIVANi EMOTIKONU

V mluvené komunikaci se kromé verbalnich prostfedkl objevuji také prostiedky
realizované ve zvukovém a vizualnim kanalu — ty maji pro celkovy smysl promluvy zasadni
vyznam. Ve zvukovém kanalu je to intonace, tempo feci nebo ddraz, svlj vyznam mohou
mit také prostifedky paraverbdlni — pauzy a hlasitost feci. Ve vizudlnim kanalu jsou to
gesta, mimika ci postoj. V komunikaci nainternetu neni zvukovy kandl zapojen vibec
a vizudlni slouZi jen k percepci psaného textu. Bez téchto prostiedkd je komunikace
znacné ochuzena, proto se ustalily rizné zpUsoby psani (velka pismena, zmnoZeni pismen,

emotikony), které chybéjici prostfedky alespon ¢astecné nahrazuji. (Jandova, 2006, s. 35)

28



Eva Jandova (2006, s.38) ve své publikaci zminuje, Ze za nejvyraznéjsi formu
pomocnych prostfedk( v komunikaci na internetu jsou povazovany emotikony. Plvodni
podobou emotikonu je otoceny usmévavy oblicej :) nebo :-). Tento zakladni emotikon je
mozné pouzivat v rliznych obménach, napfiklad :D, :/, :0 nebo :(. Kazdy ma ponékud jiny
vyznam, ktery miize byt pfizplsobovan individualnim komunikantim. (Jandova, 2006,

s. 38-40)

Od doby vydani publikace Evy Jandové se mnohé zménilo, vice se objevuje
pouzivani mobilnich telefonl s pfednastavenymi emotikony, které uZz nevypadaji jako
klasicka interpunkéni znaménka razena za sebou, ale maji podobu (nejen) obliceji. Tato
moznost pouzivani novéjSich emotikond uZ se postupné rozsifuje i na pocitace.
V diskuznich forech, a obecné nainternetu, uz tedy prevazuje novéjsi forma emotikon(

nad tou starsi.
4.1.2 NICKY V INTERNETOVE KOMUNIKACI

Nick nebo také nickname, jméno, pod kterym vystupuje Ucastnik internetové
komunikace, se do ¢estiny prekldada jako prezdivka. Jednd se oviem o preklad nepresny,
protoZe z vyznamu slov vyplyva, Ze prezdivku nositel ziskava od svého okoli, zatimco nick
si vymysli sam. Nick vznikd jako prostfedek anonymizace Uucastnika internetové
komunikace, muizZe potlacovat nebo zcela zastirat jeho identitu — nicky byvaji ¢asto
genderové nezfetelné. Na vétsiné platforem je zakazano pouziti prezdivky, kterou si jiz
zvolil nékdo jiny, tudiz kazda jedna prezdivka je origindlni a individudlni. (Jandova, 2006,

s. 43-45)

Nick plni podobné funkce jako osobni jméno, slouZi kidentifikaci, diferenciaci
a individualizaci uzivatele, ale oproti standardni podobé osobniho jména je vném
pfitomna také slozka jazykové hry. Vznika jako vysledek autorovy snahy
po sebeprezentaci, to jej spojuje s prezdivkami a hypokoristiky, ale osobnost tvirce

a nositele jsou v tomto pripadé totozné. (Jandova, 2006, s. 57)

Jandova (2006, s. 46—47) rozdéluje nicky podle motivace na apelativni a onymické.
Podle ni nicky onymické maji stejné funkce jako onyma obecné, ato funkci
individualizujici, diferencujici a referencni, kromé nich jsou zastoupeny také funkce

specifikujici, predevsim funkce antroponymickd, asociacni, socidlné klasifikujici,
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deskriptivni a expresivni, coz funkéni charakteristiku nickd pfiblizuje napriklad literarnim

antroponymUm a pseudonymim (Jandova, 2006, s. 49).

Tvoreni nickl je ¢asto ovlivnéno pohlavim ucastnikd, jejich vékem, prostiedim
internetové komunikace a tématy, o nichZ se diskutuje. Na rozdil od jmen osobnich, ktera
jsou obvykle volena z ustdleného repertodru, je nick vyloZené& vytvafen. Casto se
uplatfiuje jazykova hra, inspirace svétem popkultury a hlavné snaha o vlastni prezentaci.
Mohlo by se zdat, Ze tvorba prezdivek nema Zadnd omezeni, ale neni tomu tak. Pfi tvorbé
je vétSinou uzivatel omezen jiz vytvorenymi prezdivkami nebo poctem znak( a jejich
typem, nanékterych platformdch mohou byt zakdzdna pismena s diakritikou,
interpunkéni znaménka nebo Cdisla. Jako komponenty nickll se casto objevuji
antroponyma, chrématonyma, hypokoristika a nékdy také toponyma. (Jandova, 2006,

s. 64-67)

,Grafika nickQl predstavuje specificky problém, nebot je priasecikem fady vlivl
jazykové i mimojazykové povahy. Z vliv(l jazykovych musime zdlraznit snahu po zachovani
a vyjadreni fonologicky relevantnich rysi ceského vokalického systému, predevsim
kvantity vokal(, v konsonantickém systému pak zvlasté rozdilu mezi tupymi a ostrymi

sykavkami.” (Jandova, 2006, s. 68)

UZivatelé se uchyluji k sprezkovému pravopisu predevsSim proto, Ze nick muze
vzniknout jako kombinace pismen, Cislic a znamének, nesmi vsak byt pouzZita diakritika.
Ceska kvantita je tedy ¢asto vyjadfovéna zdvojenim grafémd pro samohlasku (aa, ee, 00),
oznacovani tupych sykavek a také semiokluzivy ¢ se déje pomoci sprezek (ss, sch, cz, tch).
Zdvojeni hlasek muze byt také disledkem snahy o vytvoreni originalniho nicku, ktery jesté
nikdo nemd. Vyrazny vliv natvorbu nickl maji také anglickd slova nebo jejich casti.

(Jandova, 2006, s. 68—69)
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5 COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

5.1 PREDSTAVENI HRY

PocitaCova hra Counter-Strike: Global Offensive (dale jen CS:GO) je jednou
z nejhranéjSich multiplayerovych her nasvété. Hra byla vyvinuta spolecnosti Valve
a studiem Hidden Path Entertainment, natrh se dostala vroce 2012. (Pokorny, 2021,
s.19)

CS:GO je soucasti herni série Counter-Strike. Nejzndaméjsi verzi bylo Counter-Strike
1.6. Tvlrci se pokusili na Uspéch této hry navdzat vydanim dalsi verze — Counter-Strike
Source, ale ta se nesetkala s takovym ohlasem. Proto po nékolika letech vyvojati vydali
dalsi dil této herni série — Counter-Strike: Global Offensive. Trvalo témér rok, nez tato
verze prekonala starSi Counter-Strike 1.6, ale postupné si hra své fanousky ziskala

a v soucasné dobé patfi k nejhranéjsim pocitacovym hram. (Vacha, 2018, s. 17-18)
5.1.1 PRAVIDLA HRY

Jedna se o kompetitivni FPS hru (sttilecku z pohledu prvni osoby), v niZ proti sobé
hraji dva péticlenné tymy. Tym teroristl (T strana) ma za Ukol v daném c¢asovém limitu
dobyt urcité misto na mapé, poloZit bombu a ndsledné ji chranit pred znesSkodnénim.
Strana counter-teroristd (CT strana) ma za ukol chranit dand mista atim znemoznit
T strané polozit bombu, v pripadé, Ze se to protistrané presto podafi, musi CT strana
bombu zneskodnit. Obé strany mohou také vyhrat kolo tak, Ze zneSkodni vSechny hrace
ve druhém tymu. Hraje se na 16 vitéznych kol, po prvnich 15 kolech si tymy vyméni
strany, za které hraji. Na zacatku kazdého kola maji hraci pfilezitost nakoupit si zbrané
a dalsi vybaveni za penize, které dostavaji za Uspéchy ve hie (zabiti protihrace, polozeni
nebo zneskodnéni bomby atd.). Hra obsahuje nékolik hernich map, ve kterych se pouzivaji
r@izné taktiky. Casti mapy jsou vidy néjak pojmenovdny, bud podle toho, jaky maji Géel (T-
spawn — misto, odkud zacinaji teroristé), nebo podle toho, ¢emu se podobaji (middle —

stfed mapy). (Urbanek, 2020, s. 17-18)
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6 PoOPIS AMETODY VYZKUMU

K analyze jazykového diskurzu bylo vybrano diskuzni forum na webové strance
Gamesites.cz, kterd kromé diskuzniho féra obsahuje také rGzné clanky stématem
pocitacovych her, tabulky nejlepsich hrac a dalsi doplnky, které mohou hra¢lim pomoci
s orientaci a fungovanim v raznych pocitacovych hrach. Forum samotné slouzi uzivatelim
k diskuzim narlzna témata, mezi né patfi napriklad vyména zboZi ziskaného ve hte,
tutoridly nebo rady andvody tykajici se nejen hry, ale ipocitatovych nastaveni.
V nasledujici kapitole analyzujeme charakteristické rysy a jazykové prostfedky pouzivané
v daném diskuznim fdru. Dotazy a odpovédi z fora jsou prepsany v prilohach, v textu je
na né odkazovano Ccisly. Pfilohy byly pfepisovany presné tak, jak byly sepsany v diskuznim
foru, tedy i s pravopisnymi a interpunkcénimi chybami a dalSimi jevy.

V diskuznim foru se nachazi pres sto tisic pfispévkd, analyza byla provadéna
na vzorku priblizné sta prispévkd (spolecné s odpovédmi), vzhledem k opakovani
charakteristickych ryst bylo vybrdno 13 diskuznich vidken reprezentujicich hlavni rysy,

na néz je v textu odkazovano (viz Pfilohy).
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7 CHARAKTERISTIKA JAZYKA UZiVANEHO V DISKUZNIM FORU

Do féra muze pfispivat v podstaté kazdy, je vS8ak nutné se na strance zaregistrovat
a pozdéji prihlasit. Pfi registraci si uzivatel musi vymyslet uZivatelské jméno, prezdivku,
pod kterou bude v diskuzi vystupovat. Dale si zvoli heslo, jimZ zabezpeci svij ucet, a uvede
svlj e-mail, naktery mu pfijde potvrzovaci e-mail o registraci. Jakmile se uZivatel
zaregistruje, potvrdi registraci v e-mailu a prihlasi se, mlzZe v podstaté ihned komentovat
prispévky k rlznym tématdm nebo pokladat vlastni dotazy. Do féra maji tedy pfristup
v podstaté vsichni bez jakéhokoliv omezeni, tedy uZivatelé rlizného véku, pohlavi nebo
vzdélani. Samotné prispévky ve féru se tedy ¢asto vyrazné lisi v charakteristickych rysech
i jazykovych prostredcich, a to ve vSech analyzovanych hlediscich. Pfispévky je moziné psat
jak na pocitaci, tak natelefonu, to také mulze ovlivnit jejich rysy akvalitu (psani
na telefonu je obecné méné jazykové spravné, protoie je pro uzZivatele pristupnéjsi

a rychlejsi; napfriklad se vétSinou nepouziva diakritika).
7.1 CHARAKTERISTICKE RYSY

7.1.1 TYKANI A VYKANI

Pfestoze jsme v teoretické casti stanovili, Ze oproti klasickym internetovym
chatlim se v diskuznich férech objevuje spise vykani, vdaném féru tomu tak neni, vykani
se témér nepouziva. Prispévatelé do fora ve svém dotazu nejcastéji uzivaji slovesné tvary
ve tfeti osobé pluralu, primarné vtextu popisuji své problémy, tudiz tykani a vykani
nerozlisuji, obecné potrebuji pomoc od kohokoliv — tfeba vds jesté néco napadne —7,
predem vsem dékuji za radu—38. Ti, ktefi odpovidaji na dany dotaz, ale témér vidy
pouzivaji tykani — pozdéji zacni zapinat kompety a wingmany — 12, stoji pdr centd, op
za to nedostanes — 10, Ahoj, co presné myslis tim jiny config? — 6, protoze je jisté,

Ze odpovidaji jen jednomu ¢lovéku.
7.1.2 POZDRAVY A ROZLOUCEN]

ProtoZe se vykani v prispévcich priliS nepouziva, rozdily ve formdalnosti jsou
viditelné hlavné v pozdravech. Néktefi (soudé podle stylu psani spiSe mladsi) komunikanti
pouzivaji pozdravy formalni (dobry den — 1, zfidka také zdravim Vds — 2), mnohem castéji

se ale objevuji pozdravy neformalni (ahoj borci— 3, ¢us — 4, ¢au —5), pozdravy neutralni
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Ci citové zabarvené (zdravim — 6, zdravicko — 7) nebo uzivatelé nezdravi vibec. Prispévky
vétsinou nejsou zakoncovany rozloucenim, to se objevuje malokdy (preji pékny zbytek dne
a peace — 9, s pozdravem — 1, 3), Castéji jsou zakoncéeny podékovanim (dékuji — 1, dik dik —

4, diky za rady — 5, predem vsem dékuji za radu — 8).
7.1.3 PRIPRAVENOST A PROPRACOVANOST

Na zakladé podklad(ll z teoretické casti jsme také predpokladali, Ze prispévky
v diskuznim féru budou predem pfipravené a vice propracované, bez preklepl a hrubych
chyb. Tato hypotéza se potvrdila pFiblizné v poloviné piipad@. Casto si uZivatelé davaji
na svém prispévku zaleZet, pozdravi, podékuji arozlouci se, text cleni do odstavc,
pouzivaji jazykové prostredky spisovné c¢ihovorové a hlidaji si preklepy a pravopisné
chyby. Na druhé strané ale pfispivaji také uZivatelé, ktefi prispévek napsali
bud'v rychlosti, nebo nedbale, maji v ném chyby pravopisné iinterpunkcni, nepisi velka
pismena na zacatcich vét, pouZivaji nespisovné jazykové prostfedky, chybuji ive vétné
stavbé. Nelze tedy provést zobecnéni. Zda jsou pfispévky pripravené a propracované,

zdlezi vidy na pfistupu individudlnich uzivatel(.
7.1.4 EMOTIKONY

Ve virtualni komunikaci se emotikony obecné vyskytuji ¢asto, slouzi k priblizeni
atmosféry v komunikaci, popfipadé nalady pisatele. Vzhledem k tomu, Ze pfi internetové
komunikaci neni mozné vnimat nonverbalni prvky komunikace (gesta, mimiku, raz redi
a podobné), mnoho lidi emotikony vnima jako nutnost. Proto se Castokrat, ale ne vidy,
objevuji iv textech diskuzniho féra, pomahaji nastolit pratelskou atmosféru a vyjadrit

pocity pfispévatell.

Pti vkladani dotazu nebo pfi odpovidani je mozné do textu vlozit rizné emotikony
nabizené pfimo webovou strankou. V nabidce jsou napfiklad obli¢eje znazornujici smich,
usmév, mrknuti, smutek, pfekvapeni, Sok, zmateni nebo nastvani, ale je mozné pouizit
i vice netradi¢ni emotikony, které maji misto obliceje napfiklad otaznik, vykti¢nik nebo

zarovku znazornujici ndpad. V textech jsou nejcastéji pouzivany emotikony s grafickou

podobou obli¢ejd, jedna se primarné o sméjici se nebo mracici se obliceje: ‘&'z

5, 10, 12, 13, objevuji se ale také emotikony zndzornujici Sok nebo protaceni o¢ima: 696

v

—2. Kromé tohoto typu pfispévatelé pouzZivaji také ,starS$i“ emotikony tvorené
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z interpunkcnich znamének, vétsSinou klasickou dvojtecku a zavorku zndzorfujici Usmév —
9, emotikon tvoreny malym x a malym d znazornujici smich (xd) — 1, pfipadné srdce

tvorené symbolem ,,mensi nez“ a trojkou (<3) — 3.
7.1.5 NICKY

NezZ je uzivateli umoZnéno pfispivat do diskuze nebo odpovidat na dotazy, musi se
do féra pfihlasit pomoci zvoleného nicku. PFi vymysleni prezdivky systém ukaze
upozornéni, pokud si uZivatel chce zvolit prezdivku, kterou jiz nékdo md, a nepovoli
vytvoreni Uctu. Diky tomu se snadno predchazi duplikaci prezdivek, uzivatel si musi
vymyslet prezdivku novou. To nasvédCuje tomu, Ze kaidy nick ve foru je originalni
a individualni.

Vzhledem k automatickému zobrazovani nicku u pfispévku se jen zfidka objevuje
oslovovani ucastnikli komunikace pomoci prezdivek, protoZze je zcela jasné, komu
odpovéd' patfi. Pokud je ve vlaknu diskuze zapojeno vice komunikant(, oslovovani se
objevit mlze. Prezdivky ucastnik( se v textu objevuji také tehdy, je-li odkazovano na néci
prispévek (Zkousel jsem i youtube ndvod co poslal Ludva3D a taky nic. — 6) nebo se zada

pfimo o jeho pomoc (Psal jsem i Whoik, ten mi zatim na to neodpovédél. — 2).

Nejprve jsme analyzovali nicky z usek( diskuzniho féra podle motivace angli¢tinou,
ta se prokdzala hned u nékolika, ¢asto se zde z tohoto dlivodu objevuji také zdvojené
hlasky — napftiklad JonnyGS — 3, childhood — 4, yoshi — 9, REDQOO — 11, GoOder — 12.
Objevuji se také nicky sexualné motivované (sexOs — 13) nebo takové, které jsou ¢aste¢né
tvorené Cisly (aryankanse6 — 12, gajdy9 — 6). Nejcastéji se pouzivd zdvojovani hlasek,
¢asto u nickd odvozenych od vlastnich jmen — Brokeniskoo — 1, filipeeekk — 2, Terkkaa — 5,
REDQOO - 11, v nékolika prezdivkach byly také pouzity zkratky — JonnyGS — 3, RazyCZ - 7,
LADINCZ — 10. Vyrazna je téz diferenciace pomoci velkych pismen — RazyCZ — 7, REDQOO
—11, JonnyGS - 3.

7.2 JAZYKOVE PROSTREDKY

7.2.1 SPISOVNOST A NESPISOVNOST

Ve zkoumaném diskuznim féru se objevuji jak jazykové prostiedky spisovné, tak

prostfedky nespisovné. Néktefi uZivatelé pouZzivaji lexikalni prostfedky spisovné, nékdy az
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knizni (tudiZ to berme jako za vyresené — 5, zkousel jsem jiZz — 7, za pomoci téchto kroku Ize
mit uspésny server—9), také morfologické prostiredky neutralni smérujici ke kniznosti
(kdyZ hraji — 8, dékuji moc — 1), mnoho prispévatell ale dadva prednost lexikalnim
i morfologickym prostfedkim hovorovym (kdyZ se chci pfipojit tak mi to hodi Ze se
nemduzu pripojit s VPN — 1, metagame neni asi tedka Zddnd — 12, parta kamarddi — 9).
Vtextu se objevuji i lexikalni prostfedky nespisovné, a to zejména z obecné cestiny
(problém je teda nékde v PC — 6, uZ jsem reinstalnul OS i CS:GO a furt to samé — 8), rovnéz
obecné ceské tvary adjektiv (zbran mad 4 zlaty samolepky — 10, je to z velkyho findle — 10,
moc vzdcny to nebude — 10, starej pfispévek —5, komp mdm dobrej— 11), nespisovné
tvary mnozného Cisla neuter vyjadrené jak padovymi koncovkami adjektiv a pronomin,
tak rodovymi koncovkami pficesti cinnych sloves (vSechny vyse uvedené reseni
nefungovaly — 7, vsechno takovy rozladény — 13), chybné uZiti osobniho zajmena
(bohuZel my to pokaZdé napise — 5). Vyjimecné se objevuji také lexikalni i morfologické
jazykové prostredky dialektické — zkousel jsem aji ostatni portdly — 3, moju knihovnu — 4.
Cast prispévateld také nefesi velkd pismena na zaéatcich vét nebo diakritiku, nepi$i hacky,
¢arky akrouzky nad jednotlivymi pismeny — 4. To je typické predevSim pro psani

na telefonu, kdy je pro pisatele jednodussi a rychlejsi diakritiku nepouzivat.

Kromé pravopisnych chyb apreklepl se vtextu casto objevuji také chyby
interpunkéni, vétSinou v psani ¢arek ve vétach jednoduchych a vsouvétich, v psani
uvozovek — 6 nebo v psani trojtecky (prispévatelé piSou tecky jen dvé, nebo naopak tecek
vice — 10, 12, 13). Velkym problémem jsou také mezery za interpunkénimi znaménky nebo
prebytecné mezery pred nimi— 6, 7, 9, objevuje se také zaména spojovniku a pomlcky — 6,

9.
7.2.2 SLANG A PROFESNIi MLUVA

V diskuznim féru jsou také hojné pouZivané slangové vyrazy, Casto odvozené
z anglictiny — po delsi dobé jsem si rekl Ze zase zacnu na GS pafit jako vidy — 3, komp mdm
dobrej— 11, kdyZ se pripojim na mapy s bombou je to inferno anubis mirage — 8, zacni
zapinat kompety a wingmany — 12, v prvnim kole si kup kevlar (vestu)—12, stoji pdr
centd, op za to nedostanes, protoZe to je shit skin — 10, staci pouze sem tam trénovat aim

na workshop mapdch — 12, které vétSinou oznacuji vybaveni ve hie, herni mapy a jejich
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casti nebo odkazuji na nastaveni pocitace. Je pouzivand také profesni mluva (odborné
terminy) tykajici se vlastnosti pocitacl a hry samotné — nepadaji FPS a ping je max 25 — 6,

velikost paméti RAM 8 GB, typ paméti DDR4, frekvence paméti 3200 MHz — 13.
7.2.3 ZKRATKY A ZKRATKOVA SLOVA

Dals$im vyrazné pouzivanym prvkem jsou zkratky a zkratkova slova. Oznaceni hry
samotné se pouziva ve sklonné (genitiv cska — 5) i nesklonné podobé (CSGO — 12, csgo — 4,
CS — 6, cs — 13). DalSimi zkratkami jsou terminy z pocitacové terminologie (VPN — 1, FPS —
6, RAM — 8). V textech se objevuji zkratky vSeobecné znamé (PC — 13, CZ/SK -9, VIP - 9),
ale také zkratky tykajici se pocitatovych her a hrani, ¢asto odvozené z anglictiny, které
nemusi byt zndmé kazdému — Lol (League of Legends) — 12, ntb (notebook) — 13, op (over

prize) — 10, 4fun (for fun) — 13.
7.2.4 EXPRESIVITA

V pisemné komunikaci se expresivita vyjadfuje hlife neZ v komunikaci mluvené,
kde lze pouzit napfiklad intonaci, mimiku nebo gesta. Proto jsou v psané formé dulezité

napriklad emotikony nebo jiné grafické prostredky, jako napt. vykticniky.

Expresivita se mlze vyskytovat ve vSech jazykovych rovindch, my se budeme
zabyvat primarneé rovinou lexikalni. Stejné jako v komunikaci mluvené se expresivni vyrazy
objevuji i v komunikaci psané, i kdyz napfiklad vulgarismy ne v takové mite, pisatel ma ¢as
si rozmyslet, zda je pouZiti vulgarismu opravdu nutné, a z prispévku ho pred zverfejnénim
odstranit. Pfesto se ale vulgarismy objevuji i v analyzovaném diskuznim fdru. Jedna se
nejcastéji o vulgarismy a nadavky nejhrubsiho zrna. Mezi anglické, které pro lidi, jejichz
materskym jazykem je CeStina, nemaji tak silné negativni konotaci, patfi napfiklad shit —
10, ceské naddvky pusobi mnohem hlre — curdk — 12. V nasledujici odpovédi byl ale
konkrétni prispévatel, ktery vulgarismus pouzil, okamzité pokaran za nevhodny pfistup
a pozadan o zklidnéni emocionalnich vylev(. V textech se kromé negativné zabarvenych

slov objevuji také kladné zabarvené expresivni vyrazy, napriklad laudativa (ahoj borci — 3).
7.2.5 EVALUATIVNOST

Evaluativnost je v textech pouzivana pomérné casto, prispévatelé diky ni vyjadfuji

svlj postoj k uréitym skutecnostem. Jako evaluativni prostredky, ato jak kladné, tak
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i zaporné, by se daly oznacit nasledujici: hloupy reinstall — 7, prvni hra dobré — 8, mdm
jako schéma nastaveny Spickovy vykon — 8, server je opravdu kvalitni — 9, bylo by fajn
upravit/pridat pdr ndsledujicich véci — 9, vypadd to, Ze jsem vychytal néco extra — 10, stoji
pdr centl, op za to nedostanes, protoZe to je shit skin — 10, v posledni dobé se mi hra
nelibila — 12, kaZzdopddné mi to prijde vsechno takovy rozladény — 13, otdzkou je zda by
mi nékdo mohl poradit, jaké je nejidedlnéjsi nastaveni pro NTBky — 13, jestli hraje taky

nékdo na NTB a md uz vysperkovany config — 13.
7.2.6 OBRAZNA POJMENOVANI

Obrazna pojmenovani se v pfispévcich objevuji pomérné zfidka, presto se nam
podarilo nékteré najit, primarné se jedna o metafory, tedy preneseni vyznamu na zakladé
vnéjsi podobnosti (hra poté jede Uuplné normdiné, nesekad se, nepadaji FPS — 6, jsem zvykly
na 1.6 ale presedlal jsem na GO — 13, jestli hraje taky nékdo na NTB a md uZ
vysperkovany config — 13, kaZdopddné mi to prijde vSechno takovy rozladény — 13),
k nimZ patii také personifikace (pfi nacitani se hra sekne a prestane pracovat — 7,
prakticky mi to déld jen CSGO protoZe hra samotnd béZi — 11). Objevuji se téZ metonymie,
také jinak preneseni vyznamu na zadkladé vnitfni souvislosti, mezi které fadime napfiklad
ironii (zjistil jsem Ze mam mensi problém — 3) a synekdochu, jejimz zvlastnim typem je
hyperbola (to Ze se to dlouho nacitd bych asi preZil v nendrocném maddu — 6, kdysi jsem

hrdval dlouhd léta cs 1.6 na klasickém stolnim PC — 13).
7.2.7 ANGLICISMY

Diskuzni férum, ze kterého byly cerpany podklady k charakteristice jazyka, je
rozdéleno do nékolika kategorii. Uz podle jejich nazvl (Vyména itemi — trade, Unban
Zddost, Ndbory admini—14) anazvu webové stranky samotné je jisté, Ze vyskyt
anglicismu v jazyce neni ni¢im zvlastni, doprovazi nas v celém diskuznim foru. Jejich hojné
pouzivani témeér jisté souvisi stim, Ze hra samotna je plvodné v angli¢ting, tudiz
k oznacovani vybaveni (v prvnim kole si kup kevlar (vestu) — 12, stoji pdr centd, op za to
nedostanes, protoZe to je shit skin — 12), hernich moédU (asi za¢ni na médu deathmatch —
12) nebo map a mist na nich (kdyZ se pripojim na mapy s bombou je to inferno anubis
mirage — 8) je nutné pouzivat vSseobecné znamé anglické nazvy. Anglicismy se v diskuznim

foru objevuji jako substantiva a verba, nékdy také jako adjektiva. V. mnoha dotazech se
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anglicismy objevuji v nesklonné podobé (toto by si mal pravdepodobne viozit do Launch
options cez Library—5), ale Casto je vidét alespon c¢astecna adaptace cizich slov
do cestiny, slovo se zatne ohybat podle ¢eskych vzorG (jmennych i slovesnych) (pfi
nacitdni zdstane dlouho informace Ziskdvdni informaci ze serveru — 8, uZ jsem reinstalnul
0S i CS:GO - 8, obcas to dropne ale nic hrozného — 11), pfipadné jsou do narodniho jazyka
natolik integrované, Ze uz ani nepuUsobi jako slova cizi (problém je s kompetitivnim
modem — 6). Anglicismy jsou nejCastéji pouzivané cizojazy¢né prostredky, ve féru se

objevuje ale také slovenstina, protoze pfispivaji i hraci se slovenskym materskym jazykem.
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ZAVER
Zamérem prace bylo analyzovat jazykovy diskurz v diskuznim féru zaméreném

na pocitacovou hru Counter-Strike: Global Offensive.

Z provedené jazykové analyzy vyplyva, Ze Skala jazykovych prostfedk( uzivanych
ve zkoumaném diskuznim féru je velmi Sirokd. Z pohledu spisovnosti a nespisovnosti
v pfispévcich prevaZuje spisovnd cestina s hovorovymi prvky, objevuji se ale také prvky
nespisovné nebo knizni. V textech se nachazi mnoho chyb, at uz se jedna o preklepy nebo
chyby pravopisné, gramatické ainterpunkéni. PrestoZe uzZivatelé maji na napsani
a kontrolu prispévku cas, objevilo se jich v textech pomérné hodné. Vzhledem k tomu,
ze jde o diskuzni férum, jehoz tematickym zaméfenim je hra, neni uZivatel pfilis
motivovan ktomu, aby své texty pred odeslanim korigoval. V diskuznim foru se vsak
objevily i texty, které byly propracované, délené do odstavcl, psané spisovnou cestinou,
bez pravopisnych a gramatickych chyb. V textech jsou hojné pouzivany anglicismy, zfejmé
proto, Ze mnoho nazvu (at uZz ve hfe, nebo pocitatovych termind) pochazi z anglictiny.
Jejich adaptace byla riznd, objevovaly se prejimky neadaptované, nesklofiované, prejimky
Castecné adaptované, sklofované, ale také slova prejatd, jejichz mira zaclenéni do ¢estiny
uz je tak silnd, Ze si jejich cizi pdvod ani neuvédomujeme. V textech se uplatriovala také
evaluativnost (kladna i zapornd) a expresivita (naptiklad laudativa, ale také vulgarismy).
Obrazné formulace byly vtextech pouZivany pomérné zfidka, jednalo se primarné

o metafory, personifikace, metonymie a hyperboly.

Pfi analyze charakteristickych prvkd jsme se vénovali napfiklad tykani a vykani.
Vykdni se objevovalo pouze minimalné. Bez ohledu na to, Ze hraci mohou byt rlzného
véku i z rdzného sociadlniho prostredi, tyto rozdily se pfi komunikaci o hfe mohou stirat
a prevazuje komunikace neformalni. VétSinou uZivatelé ve svém dotazu pouZivali slovesa
ve tfeti osobé plurdlu, vodpovédich nadotazy uz obvykle tazateli tykali. Dal$im
charakteristickym rysem jsou nicky neboli prezdivky. V nich se zpravidla odrazi vliv
angli¢tiny a také nutnost volby origindlniho nicku. Casto obsahuji velkd pismena, &isla
nebo zkratky. Hojné se objevuje také zdvojeni samohlasek, to mize mit tfi ddvody:
prejimani z anglictiny, kde se slova takto piSi, nemoZnost pouzivani diakritiky, zdvojené

pismeno tedy odkazuje na kvantitu samohldsky, kterou oznacuje, nebo snaha
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o originalitu. Poslednim rysem je pouzivani emotikonld. Vzhledem ktomu,
Ze pri pocitacové komunikaci uzivatelé vnimaji jen verbalni komunikaci, a ne tu neverbalni
(gesta, mimiku, ton hlasu), je nutné ji vyjadifovat néjak jinak. K tomu se pouZivaji bud
interpunkéni znaménka, jako naptiklad vykficniky, nebo emotikony. Ty existuji dvojiho
typu, bud’ tvorené z interpunkénich znamének (napfiklad z dvojtec¢ky a zavorky), nebo
ve formé emotikont, které znazornuji obliceje. Druhy typ v textech pfevazoval, mozind
proto, Ze tyto emotikony nabizi samo diskuzni férum pfi psani pfispévku.

Zavérem lze fici, Ze jednotlivé pfispévky se vyrazné lisi, zalezi na individualnim

pristupu autora, jeho znalostech a dovednostech.
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RESUME

The bachelor's thesis focuses on the analysis of the language used in the Counter-
Strike: Global Offensive discussion forum. In the first part, we focused on ways
of evaluating lexemes and defining basic concepts such as standard and non-standard
Czech, semi-forms of the national language, anglicisms, expressiveness, and figurative
names (similes, metaphors, metonymy, synecdoches, and their types). In the following
part, we dealt with the current situation in the Czech language and its characteristic
features, which include democratization, globalization, internationalization,
and the adoption of lexemes from foreign languages. The adoption process was further
defined and described. Next, we described the language of computer communication,
focused on communication in discussion forums. And last but not least, we also devoted
one chapter to the computer game itself: its description and presentation of the rules.
This was followed by the analysis of specific contributions in the discussion forum
from the linguistic point of view, where we focused on standard Czech and errors, the use
of anglicisms, slang, and professional expressions, and the use of expressiveness
and figurative expressions. We also characterized some typical features, such

as the usage of nicknames and emoticons, formality, preparedness, and sophistication.
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PRILOHY
1) NemduZu se pFipojit na server!
od Brokeniskoo

Dobry den, chci si po dlouhé dobé zahrat surf rpg server ale kdyZ se chci pfipojit

tak mi to hodi Ze se nemUzu ptipojit s VPN.
Pfitom Zadnou VPN zaplou nemam. Potfebuji Pomdct.
Dékuji, S pozdravem Brokenisko
(-.)
od Brokeniskoo
Dékuji moc, uz mi to funguje xd
2) Nefugujici MusicKit / JailBreak?

od filipeeekk

Zdravim Vas. &
Potfeboval bych poradit 'xf)

Zakoupil jsem si Music Kit a v€era mi pfisel, tak Ze si ho jdu zkusit @ 5 zjistim Ze mi

nefunguje. Psal jsem i Whoik, ten mi zatim na to neodpovédél.
Poprosil bych néjaké tip/rady
D&kuiji predem & ©
3) Gamesites Problem s pfipojenim?
od JonnyGS

Ahoj borci,

! Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/nemuzu-se-pripojit-na-server-t258423.html
2 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/nefungujici-musickit-jailbreak-t259246.html
3 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/gamesites-problem-s-pripojenim-t255200.html
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Po delsi dobé jsem si fekl Ze zase zacnu na GS pafit jako vidy, po zjistil jsem
Ze mam mensi problem pfi pfipojeni na server mi to piSe " Retrying

public(82.208.17.50:27367) ... ".
Zkousel jsem aji ostatni portaly a vSude se pfipojim uplné normalné.
Zkousel jsem aji ty +clientporty, nebo jak se to jmenuje a nai jedno nepomohlo.
Za kazdou radu budu rad <3
S pozdravem Jonny
4) help pls*
od childhood

Cus, kdyz sdilim knihovnu v csgo a chci se napojit na vase servery vyhazuje mi to
nejaky steam chybky, presne asi to, ze prej to neni jakoby primo ta hra v mym pc,
da se to nejak obejit nebo ? pokousim se s nekym propojit jakoby moju knihovnu

dik dik za odpovedi
5) CONNECTION FAILED>
od Citronicek

Cau, snazim se napojit na Mirage Only, ale bohuZel my to pokaZzdé napise

,Connection failed after 30 retries”

Netusim co s tim, diky za rady. &)
(...)
od Amaya

toto by si mal pravdepodobne vlozit do Launch options cez Library -> CS:GO ->

Properties -> General

(-..)

od Terkkaa

4 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/help-pls-t255508.html
5> Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/connection-failed-t255703.html
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oy
=

Nebo reinstall cska '\-.)

(...)
od tibcrois

Komentujete 15dni starej prispévek. Kdyby problém pretrvaval dotyény by se

ozval.

TudiZ to berme jako za vyreSené. &
6) CS GO nacitani pfi zméné mapy®

od gajdy9

Zdravim,

pfi prvnim spusténi CS a prvni mapé, kterou mi hra zvoli se nac¢te mapa do 30s
a jede, jakmile dojde na zménu mapy tak je problém. Mapa se mi napfiklad

v nendro¢ném madu vZdy nahraje az po zacatku prvniho kola.

Zkousel jsem vSechny drivery aktualizovat, odinstalovat CS, preinstaloval jsem

i windows.

Jediné na co jsem narazil, Ze pfi nacitani mapy, jsem si spustil sprace uloh a vidim
Ze disk i sit ma vytizeni 0% a u CS je "neodpovida", po zac¢atku prvniho kola se
zvedne vykon sité i disku na néjaké hodnoty(20-40%), které mi mapu nactou a u CS
zmizi hlaska neodpovida. Hra poté jede Uplné normadlné, neseka se, nepadaji FPS

a ping je max 25. To Ze se to dlouho nacita bych asi prezil v nenarocném maédu, ale

problém je s kompetitivnim mdédem, kde zbytecné pfijdu o prvni kolo.

Vyzkousel jsem plno navodu - slozka maps(nékde jsem nasel Ze presunuti fotek
z této slozky muze zrychlit nacitani), konzole vyvojare ve hre (prikaz, ktery by mél
zrychlit nacitani), kontrola SSD.

Prvni jsem si myslel Ze je to vyménou GK, plvodné jsem mél Radeon DUAL-

RX5500XT 8G, ale po reinstal windows uz by tento problém byt nemél nebo ?

Sestava :

6 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/cs-go-nacitani-pri-zmene-mapy-t254269.html
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CPU :AMD Ryzen 5 3600

RAM : ADATA 16GB 3000 MHz

Z.deska : Gigabyte B450 aorus elite

SSD Kingston A2000 M.2 (1TB)

GK : MSI Radeon RX 6600XT Gaming x8G
(-..)

od gajdy9

Ahoj co presné myslis tim jiny config ? Po reinstalu, jsem jesté resetoval nastaveni
primo ve hre. Jiny ucet jsem na PC zatim nezkousel, ale na svém ntb jsem zkusil

pres svUj ucet stdhnout CS a vse jelo v pohodé.
Problém je teda nékde v PC, ale netusim kde ...
Zkousel jsem i youtube navod co poslal Ludva3D a taky nic.
7) Program csgo.exe prestal pracovat’
od RazyCz
Druh vaseho zafizeni ? Pocitac.
O Jaky problém se jednd ? Pfi nacitani mapy se hra sekne a prestane pracovat.
Mozna pfic¢ina ? Pravdépodobné to winl0 32bit nechce zkousnout.
Jak dlouho problém pretrvava? Od vcera po nainstalovani hry.
Zdravicko, jak uz z ndzvu vyplyva, tak mi crashne hry pfi naéitani mapy.
---Specifikace PC---
AMD Athlon 64 X2 Dual Core processor 5000+
NVIDIA GTX 550Ti

Windows 10 32bit

7 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/program-csgo-exe-prestal-pracovat-t187787.html
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Zkousel jsem jiz:

espoustét program jako spravce (steam, csgo)

eoVErit integritu

emoznosti spusténi -> -mat_queue_mode [-1,0,1], cl_disablehtmimotd 1
evypnout vicejadrové vykreslovani pfimo ve hre

vSechny vyse uvedené feseni nefungovaly, vidy zménily jen na¢asovani crashe,

bud'to padlo dfiv, nebo se mapa skoro nacetla, tak jako tak to prosté padne.

Treba vas jeSté néco napadne, kdyZ nebuud pocitat hloupy reinstall, jelikoz hra je

nainstalovand poprvé a soubory sedi.
8) CSGO nereaguje pfi zméné mapy?
od zefram
Ahoj vSem moc prosim o pomoc s problémem.

KdyZ hraji CS:GO nendrocné tak kdyz se pfipojim na mapy s bombou je to inferno
anubis mirage tak prvni hra dobré a u druhé hry pfi nacitani zistane dlouho
informace Ziskavani informaci ze serveru a spusti se to za cca 3minuty hraji

s parametrem -high a -novid a taky mam jako schéma nastaveny Spickovy vykon

jinak na Dustll takové problémy nejsou tam se ta mapa nacte hned.
UzZ jsem reinstalnul OS i CS:GO a furt to samé jinak mam:

GPU: MSI Radeon RX 6600 MECH 2X 8G

RAM: Operacni pamét Corsair 16GB KIT DDR4 3200MHz CL16

CPU: Procesor AMD RYZEN 5 3600

HDD s Hrou je: SSD Kingston 1TB (SATA)

HDD kde je OS: SSD disk Samsung 970 EVO 500GB(M2)

Zdroj: EVGA 650 B3f

8 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/csgo-nereaguje-pri-zmene-mapy-t258199.html
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Prosim nevi nékdo co s tim u kom. médu dostanu i BAN a jesté kdyz v tom nacitani
kliknu a nebo néco zmacknu cokoli tak hned hlaska CS:GO prestala pracovat ale

kdyZ pockdm ty 3minuty tak je to OK.
Pfedem vSem dékuji za radu.
9) Navrh na upravu Surf Serveru, aby vydélal pékné drobaky :)°
od yoshi
Dobry vecer,

Rikam si Yoshi a rad bych Vam zde podal navrh na par Gprav, aby Surf Server byl

uspésny, lidé si kupovali VIP a server vydélaval.
Se Surf servery mam vice jak 4 000 hodin zkusenosti jakoZto hrac.

Sam vim, Ze penize jsou tim nejlepsSim motivatorem k préci a Upravam serveru.

Z doslechu jsem se dozvédél, Ze na surf serverech si moc lidi to VIP nekoupi,
protozZe k tomu nemad ddvod. V pfipadé par Upprav v pluginech a dalSich par
vécech, které zminim niZe se tato situace mlze zménit. Jak vite, ¢lovék si rad koupi
néjaké premiové sluzby (VIP) pokud dany server je opravdu kvalitni a nabizi to, co

by kvalitni server mél nabizet.(viz. nize)
Vérim, Ze Gamesites ma néjakého clovéka co se vyzna v pluginech.

Bylo by fajn upravit/pridat par nasledujicich véci a udélat tak server vice friendly
pro pokrocilé surfery, nebo lidi ktefi by si VIP koupili za icelem zlepSovani se. Novi

lidi nemaji absolutné jediny dlivod si VIP kupovat.
Pro zlepseni kvality serveru zde vypichnu par véci:

1) Uprava centre Speedu - Rychlost v Unitech by se méla ukazovat uprostied
obrazovky ( Nyni je schovana pod Time left uprostied dole, nékdy se neukaze ani

tam vibec)

2) Prestrafe ( Po opusténi start zony by Vam mél server vypsat rychlost

pfi opousténi Start Zony )

9 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/navrh-na-upravu-surf-serveru-aby-vydelal-pekne-drobaky-
1249644.html
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3) - PRO VIP

- Pfidat Command !ve - vote extend pro prodlouzeni mapy o 10 minut ( omezit

tento command tfeba na 10x po sobé )

- Pfidat fukci Paint - MoZnost Barvy je velice popularni a vyuZivaji ji surfefi
k oznacéeni Surf méné viditelnych surf ramp, mist k odrazu a podobné - kazdy dle

svych potreb)

- Pfidat Command !triggers - hraci tento prikaz vyuzivaji na odhaleni textur,

zjistovani zkratek na mapach etc.

4) Pokracovat v pridavani map, jak se o to snazi momentdalné Gustafaka a Maty.

Do idedlniho poctu map jesté par set chybi.

5) Vytvofrit server pro tézsi mapy Tier 4 +, bohaté vy ze zacatku stacilo 15 slot

pro hrace.

6) Pokud by se splnily body 1-5 pfichazi dalsi moZnost vydélku a to privatni
servery, moznost mési¢niho predplaceni vlastniho serveru napojeného na databazi
normalniho serveru. Clovék si plati za poéet slotd a soukromi pro surfovani map,

které chce on, nebo parta kamaradu.

Z vlastni zkusenosti Ze za pomoci téchto krok( Ize mit GUspésny server, ktery

dokaze vydélat néjaké ty drobaky.

Vytvofili jsme vlastni server, kde jsme béhem kratké doby méli 30+ x VIP a asi 5 x
placenych privatnich serverl a na serveru 50/50 lidi. Tento server jsem
podporoval propagaci na socialnich sitich s velkymi dosahy. Coz by se po domluvé

dalo domluvit i nasledné zde.

Opravdu mi jde jen o to, Ze na CZ/SK scéné takto kvalitni server chybi a véfim,
Ze portal jako Gamesites by tyto zmény mohl provést béhem relativné kratké

doby.
Pteji pékny zbytek dne a peace

Vas Yoshi
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10) Samolepky na zbranich?°
od LADINCZ

Zdravim.. Z bedny mi padl suvenyr Katowice 2019 a vypada to, Ze jsem vychytal
néco extra, protoze je to z velkyho findle a je podepsand nejlepSim hracem. Zbran
ma 4 zlaty samolepky 1)Tym ENCE (prohrali finale) 2) Sergej (nejlepsi hrac - ENCE)
3) Astralis (vitézové) 4) allu (hra¢ ENCE)

(...)

od tibcrois

Moc vzacny to nebude & "MAG-7 | Rust Coat" - stoji par cent(, op za to

(=3
T

nedostanes, protozZe to je shit skin. @
11) FPS!

od REDQOO

Vzor

e Druh vaseho zafizeni

PC

¢ O Jaky problém se jedna

FPS ve hfe

* MoZna pficina

Nevim,mam stabilné 300 ping ale hra neni plynula jak by méla byt.Komp mam

dobrej, prakticky mi to déla jen CSGO protoZe hra samotna bézi na samotném

enginu nez jiné hry vSude mam hru stabilni i pfi 150.Chtel bych pozadat nékoho

kdo vi jak to nastavit na téch 800.Vse mam na low aj tak mam jen 300.
Hra se da hrat to ano ale lepsi by to mohlo byt budu rad za néjaké vase navrhy.

e Jak dlouho problém prfetrvava

10 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/samolepky-na-zbranich-t258483.html
11 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/fps-t255384.html
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Obcas to dropne ale nic hrozného
12) Novinka v CSGO??

od aryankanse6

Ahoj kluci,

Chtél jsem se dostat do CSGO. Hral jsem spoustu LoL, ale v posledni dobé se mi
hra nelibila kv(li nékterym zméndam, které Riot ve hie provedl, a tak jsem se

rozhodl, Ze chci prejit na CSGO. Moje otdzky jsou:

-Kde mam zacit? Predpokladam, Ze hraji pfileZitostné a snazim se odtamtud

zaradit?
-Na co je tfeba pamatovat?

-Jaka je soucasna metagame? Co si mam koupit v prvnim kole a v nasledujicich

kolech?
Dékuiji.
(...)

od Wawle
Zdravim,

To je velmi obecnad otazka, ale asi za¢ni na médu deathmatch a nenarocné, pozdéji

zacni zapinat kompety a wingmany.

Na nic.. Staci pouze sem tam trénovat aim na workshop mapach, ale béhem

kompetu ¢i jakéhokoliv modu staci pouzivat pri hrani mozek a pljde to samo.

Metagame neni asi tedka zadna. V prvnim kole si kup kevlar (vestu). Ostatni kola

nakupuj podle penéz ale ne bez rozmysleni!

Doufam, Ze jsem alespon trochu pomohl. &

(...)

od GoOder

12 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/novinka-v-csgo-t248207.html
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Dam ti jeden TIP, respektive 2.

Wawle je €urdk, toho neposlouchej..

a prosté hraj na vse pfijdes postupné

(...)

od tibcrois

Hrac poprosil o radu, dostal ji. Nevidim na tom nic Spatného.

Své emocionalni vylevy muzes filtrovat v mistech na to urcenych, ne tu.@
13) Nastaveni hry'3

od sex0s

Ahojte vSichni, rad bych vas seznamil s problematikou, kterou bych chtél vyresit.
Kdysi jsem hrdval dlouha lIéta cs 1.6 na klasickém stolnim PC. Ted' asi po 8 letech
jsem si pro takové 4fun hrani nainstaloval CS:GO. Rozdil je v tom, Ze hraji na ntb

a je to trosku jiny, vSechno S .. Jak jsem rikal, jsem zvykly na 1.6 ale presedlal
jsem na GO. Hra bézi dobre na takovych stabilnich 180fps. Kazdopadné mi to
prijde vSechno takovy rozladény. Otazkou je zda by mi nékdo mohl poradit, jaké je
nejidealnéjsi nastaveni pro NTBky co se tyce rozliseni, ptikazt do konzole

a celkové, jestli hraje taky nékdo na NTB a ma uz vySperkovany config. Byl bych

moc rad za cenné rady. Pfedem dékuiji.
MuUj ntb ma tyto parametry:

Lenovo IdeaPad Gaming 3

Procesor AMD Ryzen 5

Pocet jader Sestijadrovy

Oznaceni procesoru 4600H

Frekvence procesoru 3000 MHz

Frekvence procesoru (maximalni)

13 Dostupné z: https://www.gamesites.cz/forum/nastaveni-hry-t248890.html
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Velikost paméti RAM 8 GB
Typ paméti DDR4

Frekvence paméti 3200 MHz

Pevny disk
Celkova kapacita ulozisté 512
Typ ulozisté SSD

Vev. v

Kapacita ulozisté 512 GB

Displej

Dotykovy displej Ne
Obnovovaci frekvence 60 Hz
Svitivost (nit) 250

Rozliseni displeje 1920 x 1080

Uhlopticka displeje 15.6 "

Graficka karta

Velikost paméti VGA 4096 MB

Typ grafické karty nesdilend pamét

Vyrobce grafické karty nVidia

Graficka karta GeForce GTX 1650 Ti
14)

Rady a navody*

Zde muZete najit rady a navody k hie CS:GO.

14 Dostupné na: https://www.gamesites.cz/forum/counter-strike-global-offensive-f49.html
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Vymeéna Itemu (Trade)

Chcete vyménit své itemy za jiné?

Tutoridly

UZitecné tutorialy od support tymu na jednom misté
Servery

Volna diskuze o nasich serverech a mdédech.
Poruseni pravidel

Porusuje nékdo ve hfe pravidla? Nahlaste ho zde!
Stiznosti na Adminy

| admin mUze chybovat a zde nam o tom m{zZete fict.
Unban Zadost

Zde mUZete poZadat o zruseni banu na serveru.
Nabory Admint

Stante se jednim z nds a rozsifte nase rady admin(.
VIP poradna

Mate problém s VIP Gétem? Tady se na nas muZete obratit.
Videa od hracu

UkaZzte ostatnim sva zajimava herni videa!

Tvorba Map

Sekce urcenad pro tvorbu map do hry CS:GO

Volna debata

Volna debata o Global Offensive.
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