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Průběh obhajoby diplomové práce:

Ing. Bc. Miroslav Malaga - oponent práce
1. Jak silná je vazba na konkrétní HMD, v tomto případě Meta Quest 2? Jak náročné by bylo
upravit hru pro využití jiným HMD než Meta Quest 2?
2. Jak náročná by byla úprava hry pro rozšířenou realitu s využitím mobilního telefonu? Byla by
vůbec možná a jednalo by se ještě pouze o úpravu.
doc. Ing. Vladimir Rudy, Ph.D.: Kdyby byla práce rozšířena o řezné podmínky, bylo by to skvělé! Práce má jeden nedostatek - jak
se při soustružení točí obrobek?
prof. Ing. David Tuček, Ph.D.: Vy zrychlujete hru záměrně, aby se neztrácel čas, nebo proč?
Ing. Petra Troblová, Ph.D.: Je to spíše o edukaci středoškoláků, nikoliv do výrobních podniků?
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