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Prace smérujici k tématu pokrytému diplomovou praci zapocala studentka jiz v pfedchozim
akademickém roce, kdy byla zaméstnana na projektu GACR 20-02154S Metody reprezentace a
zpracovani trojrozmérnych dynamickych tvar(, ve kterém bylo prozkoumani zdkladnich moznosti
feSeni problému jejim Ukolem. V ramci prace na projektu plnila bez problému zadané ukoly a
postupné vytvorila zakladni feSeni pro dany problém, které je jadrem jeji diplomové prace. Pfevainé
samostatné pak vytvofila dalSi nadstavbu, zejména rozhrani pro uZivatelsky vstup vyuzZivajici
prostiedi virtualni reality. Prace na samotném textu diplomové prdce zacala relativné pozdé,
studentka vSak dokdzala v kratkém terminu vytvofit pomérné kvalitni text v anglicting, ktery
vyZadoval jen minoritni Upravy, kterych se bez problém zhostila.

Navriené fe$eni problému je pGivodni a stavi na ostatnich vysledcich fe$eného projektu GACR,
zejména na subsystému pro sledovani objemovych element(i v ¢asové proménnych trojuhelnikovych
sitich. Vysledky tohoto mechanismu predstavuji nutny vstup pro navrZzenou metodu editace, vlastni
metoda je pak plvodni a predstavuje zakladni feSeni problému, pro ktery dosud redlné neexistoval
zadny zndmy postup.

Dodany software kvalitné realizuje zakladni postup dany zadanim prace, v implementaci se dle mého
nazoru nenachdzeji zasadni problémy ani z hlediska efektivity, ani z hlediska pouZiti vhodnych
obecnych postupl tvorby softwarového dila. Vytvoreny postup editace sice trpi urcitymi nedostatky,
které se projevuji jako artefakty ve vystupu, nicméné tyto byly ocekavany s ohledem na zadany
postup reseni a studentka je ve své praci diskutuje a u nékterych navrhuje zplsob jejich odstranéni ¢i
minimalizace.

Prace predstavuje dlleZity milnik ve vyvoji editacnich algoritm( pro ¢asové proménné trojuhlenikové
sité, jelikoZz poskytuje dlkaz, Ze editace s vyuZitim trasovanych volumetrickych elementl je schidnym
zpUsobem vedoucim k dosaZeni akceptovatelnych vysledkd pfinejmensim pro uréitou mnozinu
moznych vstupl. Rozsifend verze prace vytvorena v SirSim kolektivu pracovnikd zapojenych do
projektu GACR v souc¢asné dobé prochdzi recenznim Fizenim v mezinarodnim odborném &asopisu
IEEE Transactions on Visualization and Computer Graphics.

Zadani bylo splnéno bez vyhrad, dodané feseni jde v nékterych aspektech vyrazné nad jeho rdmec.

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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