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Posudek oponenta diplomové prace

Zuzana Kacerekova
Systém pro editaci sekvenci trojuhelnikovych siti
s Casove promenlivou konektivitou

PredloZend diplomovd price se zabyvd moZnostmi tpravy dynamicky se ménicich trojihelnikovych siti bez konstantn{
konektivity.

Text prdce je ¢lenén do 7 kapitol. Po struéném tvodu ndsleduje pomérné rozsdhld kapitola vénovand sezndmeni se
s problematikou reprezentace ¢asové proménnych 3D modeld pomoci trojihelnikovych siti a moZnosti jejich editace. V kapitole
se diplomantka dopoust{ drobnych nepfesnostf, které jsou ddny veelku pochopitelnou snahou pouze nastinit zdkladn{ principy
zminénych metod bez zbytednych detailti. Na detaily jednotlivych metod se vsak ve vétsiné ptipadi ¢tendf dostane skrze bohaty
seznam citaci. Kapitola 3 se vénuje problematice sledovéni objemu v ¢asové proménnych sekvencich, zalozené predev$im na
vyzkumu na ZCU. Crendi tak dostane struény tvod do vychoziho stavu pro samotny nivrh metody pro editaci casové
proménnych trojihelnikovych siti v kapitole 4. Samotnd metoda je rozdélena na 4 vice méné nezdvislé kroky, které jsou v préci
pomérné jasné a srozumitelné sepsdny. Kapitola 5 se vénuje implementaci navrzené metody véetné editoru ve virtudln{ realité,
ktery umoziiuje intuitivnéj$i manipulaci s jednotlivymi centry. Za trochu zavddéjici povazuji zminku o nevyhodé¢ vyuziti VR,
kvili niz§{mu procesnimu vykonu zafizen{, zvl4$té ve spojenf se zafifzenim Oculus Rift (str. 39, domnivdm se vSak, Ze se jednd o
omyl). Kapitola 6 se pomérné dikladné vénuje testovdn{ a analyze vysledkii navrzené metody. Testy byly provedeny na 3
riznych animovanych sekvencich s riznymi typy deformaci. Ve vysledcich je ukdzdn potencidl metody pro snadnou editaci
sekvenci, ale také slabiny, které bude nutné v navazujici prici fesit. Diplomantka nastinila mozné zptsoby feseni nékterych
problémi, jako je moznost pfiddn{ vah, volba rtizné dtlumové funkee ¢i pfiddni editace pomoci rotace center. Zavére¢nd kapitola

pak pouze velmi struéné shrnuje piinosy price.

Text price je psan velmi dobrym anglickym jazykem s minimem chyb. V textu se vyskytuje fada odkazti do seznamu
literatury obsahujictho fadu relevantnich védeckych ¢ldnkd, mj. i na ¢ldnky na kterych diplomantka sama spolupracovala.

Kvalitou zpracovdni se jednd o nadpriamérnou prici.

Kéd dodané aplikace je ¢itelny, dobfe strukturovany a bohaté komentovany. Aplikace je s uZivatelského pohledu pomérné

piehlednd a snadno ovlddatelnd. Je vSak nutno podotknout, Ze samotné tézisté price lezi v samotném ndvrhu a implementaci

metod, aplikace ve VR je pak bonusovou zdleZitost!.

Diplomantka prokdzal, Ze je schopna porozumét sloZitym odbornym textim z oblasti poéitacové grafiky a prichdzet
s vlastnimi feSenimi netrividlnich problémi. Anglicky text préce je na vysoké tirovni a celkové povazuji prici za nadprimérnou.
Své kvality diplomantka prokdzala i spolupracf na védeckych publikacich, které jsou souddstl seznamu literatury. Ptedlozenou
préci doporuduji k obhajobé a hodnotim stupném

/b v«
»vyborné
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Dopliujici otdzky:

e Podobné jako lze nastavit dosah modifikace v prostoru, dokdzal bych si predstavit omezen{ v ¢ase (napf. vytvofenf
animace dychajici postavy). Jak sloZité by bylo algoritmus a aplikaci modifikovat timto smérem?

e  Kde jsou tzkd mista, kterd bran{ pouziti v redlném case? Mdte néjaké ndvrhy na jejich zlepSenf?



