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Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student byl velmi pracovity a samostatny v prlibéhu zimniho i letniho semestru. DodrZoval vsechny
terminy kontrol pfirdstkd diplomové prace a byl ve spojeni s terapeutem PhDr. Pavlem Kralem, ktery
se zabyva rehabilitaci pacientll s potizemi v oblasti kratkodobé paméti a pozornosti. Pfipadné
nedostatky v diplomové praci svédomité opravil. NavrZené feseni dikladné a svédomité otestoval.
Aktivitu studenta a spoluprdci se mnou hodnotim zndmkou vyborné.

Plivodnost prace a prace souvisejici

Student provedl navrh a implementaci parametrizovanych uloh v Unity na zdkladé poZadavki
terapeuta z Katedry klinické psychologie pfi Institutu postgradudlniho vzdélani ve zdravotnictvi.
Diplomova prace souvisi s rozvojem portfolia Uloh pro neurorehabilitace v rdmci ¢esko-bavorského
projektu s ndzvem VyuZiti modernich informacnich technologii pro neurorehabilitace pacientl se
ziskanym poskozenim mozku. Student se musel sezndmit se stavajicim systémem a realizovat vylepseni
existujici implementace a komunikace se systémem Brainin (dostupné na adrese
(https://brainin.kiv.zcu.cz/). Vysledné ulohy jsou plné funkéni a je mozné jejich spusténi v ramci
systému Brainlin.

Kvalita reSeni

Autor se dostatec¢né seznamil s webovou aplikaci Brainln a navrhl zcela novou $ablonu v Unity, kterd
zlepduje kvalitu i efektivitu pfi vytvareni novych Uloh. Sablona splfiuje nasledujici vlastnosti: MVC
architektura, vkladani zavislosti a Service-Locator, novy mechanismus komunikace zaloZeny na
datovém formatu JSON, ndvrhovy vzor Event Aggregator, mechanismy lokalizace a logovani a oddéleni
zodpovédnosti v backendové i frontendové Casti aplikace. Dale prozkoumal problematiku trénovani
pozornosti a kratkodobé pameéti. Nad vytvorenou Sablonou byly implementovany 3 navrzené ulohy
(Signals, Glowing Squares, Match’em) v Unity dle poZadavk( terapeuta. Pro predvedeni funkénosti
navrZzeného reseni nové Sablony vytvofil autor dalsi 2 dlohy mimo zadani, které mu zabrali celkem 10
hodin. Oproti pfedchozimu feseni z minulych let, kde se jedna tUloha implementovala desitky hodin je
vidét znacny posun v asové narocnosti a efektivnosti realizovanych uloh a autor splnil své zadani.
UZivatelské prosttedi Gloh je pFivétivé a pfi testovani tloh jsem nemél problém Ulohy ovladat. Urover
navrhu uloh a kvality zdrojovych kédu je vybornd. Zdrojové kddy jsou dobfe okomentovany. Dale 70%
zdrojového kddu vysledného rfeseni bylo pokryto jednotkovymi testy. DoSlo i na tzv. beta testovanim v
ZS a MS Vacov. Vysledné Feseni je dostateéné otestovano na 2 pacientech terapeutem.

Po formalni strance je kvalita prace vyhovuijici. Prace je logicky strukturovana. V praci je dostatecné
mnozstvi obrazkd (24 obrazkd), které praci oZivuji a umoznuji snadnou predstavu implementovanych
Uloh. Pocet preklepl a gramatickych nedostatkll je velmi nizky. Vzhledem k rozsahu prace (cca 53
normostran textu prace) jsou v toleranci. Dale je v bakalarské praci 33 zdroji. Uvedené zdroje jsou
vhodné zvolené vzhledem k tématu prace.

Kvalitu reSeni hodnotim znamkou vyborné.



Vyuzitelnost dosazenych vysledkii

Pfinosem diplomové prace je nejen vyuZzitiimplementované, jednoduse rozsifitelné a intuitivni Sablony
pfi rozsifovani portfolia uUloh ve webové aplikaci Brainln, ale také wvyuZiti implementovanych
pozornostnich a pamétovych her v ambulantni praxi PhDr. Pavla Kréale Ph.D. Vytvofené hry se uz nyni
podili na é¢bé pamétovych a pozornostnich obtizi a poruch a na trénovani téchto kognitivnich funkci.

Splnéni zadani
VSechny body zadani povaZuji za spInéné bez vyhrad.

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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