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Obsah prace

Diplomova prace se zabyva vytvofenim her do systému Brainin pro terapie osob s poruchami
pozornosti nebo kratkodobé paméti. Soucasti reSeni je implementace Sablony, ze které vychazi
vSechny vytvorené hry. V teoretické ¢asti je popsana webova aplikace Brainin, do které jsou vSechny
hry zaintegrovany. Upfednostnil bych misto velkého obrazku loga projektu (obrazek 2.1) lepsi
vyobrazeni celého systému, napfiklad uZivatelsky dashboard. Dale je popsana existujici
implementace véetné popisu vyvojového prostredi Unity ¢i komunikace s webovou aplikaci. Soucasti
teoretické ¢3sti je i kapitola zabyvajici se funkcemi a testy paméti a pozornosti. V realizacni ¢asti je
popsan navrh a implementace Sablony a jednotlivych her. Nenasel jsem SirSi pojedndani o porovnani
staré a nové vytvorené Sablony. Na konci prace je popsano ovéreni kvality a zhodnoceni dosazenych
vysledkll. Soucasti prilohy je seznam zkratek, seznam obrdazkd, struénd uzivatelskd dokumentace a
popis prilozeného ZIP souboru.

Kvalita feseni a dosazenych vysledk

Vystupem prace je nova verze Sablony pro systém Brainin a na jejim zakladé naimplementované 3
hry (Signals, GlowingSquares a Match’em). Vse bylo vyvijeno ve frameworku Unity. V souvislosti s
novou Sablonou byla provedena Uprava backendu aplikace Brainin ve frameworku .NET. Jednotlivé
hry jsou nyni soucdsti systému Brainin a jsou plné funkcni. VSe bylo dlikladné otestovano a poté
nasazeno pfimo na Katedre klinické psychologie.

Formalni uroven

Text je pomérné dobre ¢lenén do kapitol a podkapitol. V praci se vyskytuje minimum preklep( a
pravopisnych chyb. Text je celkové srozumitelny a doplnény pfiméfenym mnozstvim diagrami a
obrazku, které pfispivaji k rychlejSimu pochopeni textu.

Prace s literaturou

V préci je citovano celkem 33 zdrojli tvofenych dostate¢nym mnoZstvim kniznich publikaci, online
zdrojd i védeckych ¢lankd. Uroven prace by viak zvedla pfitomnost ¢lankd z védeckych ¢asopist €i
sbornik( konferenci tykajicich se implementovanych testl a her. Nabizelo by se porovnani s
obdobnymi aplikacemi jinych autor(.



Splnéni zadani

Zadani povazuji za splnéné bez vyhrad.

Dotazy k praci

1. Doslo béhem vyvoje Sablony také k optimalizaci kédu z hlediska vykonu a rychlosti béhu?

Zménila se pamétova narocnost oproti staré verzi Sablony?

Popiste, jakym zplsobem se zjednodusil vyvoj her v nové verzi Sablony (konkrétni priklady).

3. Jakym zpusobem jsou analyzovany vysledky psychologem? Jaké vystupni parametry jsou pro
néj uziteéné?

N

Ptes drobné vytky ocenuji podarenou realizaci nové Sablony a implementovanych her, které budou
slouzit terapeutim pro zkvalitnéni prace s jejich klienty. Navrhuji hodnoceni znamkou vyborné a
praci doporucuji k obhajobé.
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