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Prace se v uvodu zabyva plvodnim projektem digitalniho piskovisté, v dalSich ¢astech popisuje
pouzity senzor Kinect, definici virtudlni reality a moznosti zpracovani obrazu. V dalsi ¢asti autor
popisuje zvolenou architekturu klient-server. V ndsledujicich tfech kapitolach jsou postupné popsany
jednotlivé ¢asti implementované pro digitalni piskovisté (server, klient pro piskovisté, VR aplikace).
V zdvéru prace je zhodnoceno dosazenych vysledkl a moZnosti dalSich rozsifeni pro digitalni
piskovisté.

Kvalita reseni a dosazenych vysledk(

Prace obsahuje dikladnou analyzu a navrh nového teSeni pro projekt SandyStation. Vsechny tfi
naprogramované Casti (server, klient pro piskovisté, VR aplikace) jsou funkéni, ale k urcitym jejich
¢astem mdam doplnéni.

Serverova ¢ast obsahuje pluginy pro predzpracovani ziskanych hloubkovych dat. Tato ¢ast je pro
spravné fungovani digitalniho piskovisté jednou z nejdalezitéjsich, nebot pfipojené aplikace budou
vyuzivat tyto predzpracovand vyskova data terénu. Filtrace dat popsana v kapitole 5.2 nefunguje na
realném piskovisti spravné, jak by méla. Pokud dam napfiklad 1m od Kinectu ruce, nebudou z terénu
odfiltrovany. Pfi redukci Sumu je pouzivan filtr s nekonecnou impulzni odezvou. Bylo by vhodné tento
filtr upravit, aby se zmény v piskovisti mnohem rychleji promitly i do jeho obarveni. V porovnani
s pGvodni aplikaci pro piskovisté plsobi obarvovani velice zdlouhavé oproti plvodnimu témér
okamzitému prebarvovani krajiny. To plati i pfi pouZiti VR aplikace.

Aplikace promitajici na piskovisté obsahuje pouze zdkladni obarveni terénu, které funguje spravné.
V navazujicich pracich bude mozné jednoduse pridavat dalsi aplikace diky vhodnému navrhu celého
systému digitalniho piskovisté.

VR aplikace zobrazuje nyni stejné obarveny terén jaky je i na piskovisti. Po terénu je moziné se
pohybovat pomoci teleportace.

Formalni droven

Po formdlni strance je prace na dobré uUrovni. Text je dobte strukturovany do jednotlivych logicky
navazujicich kapitol.

Prace s literaturou

Pfevainé mnoizstvi citaci jsou internetové zdroje. U daného tématu diplomové prace je to ale
pochopitelné, nebot jsou citovany i napfiklad technologie, navody, definice. Na druhou stranu, prace
obsahuje i dostatecné mnozstvi odborné literatury.



Splnéni zadani

Prace spliiuje vSechny body zadani bez vyhrad.

Dotazy k praci

Vyskova data terénu obsahuji na okrajich i data, ktera jiz nejsou terén, ale konstrukce piskovisté. Pro¢
nejsou tyto ¢asti ofiznuty? Nezlepsil by se diky tomu i finalni datovy tok, ktery je mezi serverem a
dalSimi klienty?

Z jakého divodu nebylo pro snimani terénu pouZito novéjsi zafizeni Kinect One, které je dostupné
v laboratofi s digitalnim piskoviStém a zaroven nabizi lepsi parametry snimani hloubkové mapy?

Navrhuji hodnoceni znamkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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