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Obsah prdace

Prace se zabyva adaptaci obalové knihovny pro framework PyTorch z jazyka Python do jazyka C++ a
naslednym porovndnim téchto dvou verzi. Text prace je ¢lenén na pomérné kratkou a stru¢nou
teoretickou ¢ast a naslednou rozsahlejsi ¢ast praktickou, ve které autor shrnuje i poznatky

z vykonnostni analyzy obou verzi knihovny. V pfilohach pak autor uvadi uZivatelskou prirucku, kde
popisuje sestaveni a spousténi knihovny a dodanych testu.

Kvalita feseni a dosaZenych vysledkii

V textu prdace je teoretickd ¢ast vénujici se problematice redukovana do pomérné malého poctu
stran. Autor jiz od pocatku prace pouZiva specifické terminy, z nichz nemalé mnoZstvi ponechdava
nevysvétlenych (GPU, CUDA, bias, aktivacni funkce, tenzor, aj.). Teoreticka ¢ast o neuronovych sitich
popisuje v podstaté pouze jeden druh neuronové sité (vicevrstvy perceptron), pricemz dalsi,
mnohem vyznamné;jsi druhy ponechava pouze ve formé zminky (RNN, CNN). Ty jsou pak z néjakého
dlvodu povrchné popsany v kapitole 7, kterd se vénuje testovani. Rovnéz v teoretické casti
postradam analyzu toho, co by mohlo mit vliv na vykon, tj. motivaci pfepisu knihovny do C++.

Kapitola 4 se pak vénuje rozdildm jazyka Python a C++ za Ucelem adaptace knihovny. Tento rozbor je
priblizné dvakrat delsi, nez zbytek teoretické ¢asti.

Kapitola 5 pak operuje s nevysvétlenymi terminy, které mély byt zminény v teoretické ¢asti — metrika,
loss funkce, batch size, epoch count a jiné.

Kapitola 6 zmifuje architekturu Unet, kterd je blize popsana aZ v kapitole 7. Podkapitola 6.1
z néjakého dlvodu popisuje vlastnosti jazyka C++17 — tento rozbor by patfil spise do kapitoly 4.

V kapitole 7, jak jiz bylo zminéno, je spousty textu, které patfi spiSe do kapitol 2, 3 a 4. Doporuceni o
volbé poctu pracovnikd neni citovano, ani neni diskutovano, pro¢ by mohlo mit vliv na vykon, kdyz
podstatna ¢ast programu bézi na GPU.

Programové feSeni je vyhotoveno v uspokojivé kvalité. Narazil jsem pouze na minimalni mnoZstvi
prohteskd co se poutziti jazyka C++ tyCe. Kod jinak odpovida modernimu pojeti jazyka C++ a obsahuje i
konstrukce novéjsich standard( (C++17).

Formadlni uroven

V textu jsou Cetné vyuzivany anglicismy i presto, Ze existuji ustalené ¢eské varianty (napfr. templaty —
Sablony, loss funkce — ztratova funkce, macro — makro, aj.). Text obsahuje minimalni mnozstvi
preklept a typografickych chyb. Hlavnim jazykem textu je CeStina, grafy a tabulky jsou vSak popsany
v anglickém jazyce.

AZ na nepfilis stastné strukturovani zminéné v pfedchozim bodé je formalni Grover v poradku.



Prdce s literaturou

Prace cituje 29 zdroj(, z nichz 7 jsou védecké publikace a knihy a zbytek vybrané webové stranky a
dokumentace technologii a knihoven. Zdroje jsou citovany korektné.

Splnéni zaddni

Teoretickd ¢ast je pomérné stroha a splfiuje bod zadani €. 1 pouze minimalisticky, byt by k uspokojivé
mire stacilo praci trochu jinak strukturovat. | presto tento nedostatek povazuji zadani za splnéné.

Dotazy k praci
1. Jaka byla dvodni o¢ekavani co do vykonu obou rfeseni? Bylo o¢ekdvdno, ze C++ verze bude
vyrazné rychlejsi, neZ je skutecnost zmérena v nasledné implementaci?
2. Jaky je redlny vliv poctu worker( na vykon? Pokuste se vysvétlit, pro¢ napf. C++ verze
nejrychleji trénuje s poctem n=4 a Python verze s n=1.
3. Pokuste se stru¢né popsat kroky, které by bylo nutné podniknout k podpore AMP ve Vasi
implementaci (za predpokladu, Ze by tuto funkci méla i podlehla knihovna).

Navrhuji hodnoceni zndmkou velmi dobfe a praci doporucuji k obhajobé.
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