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V Gvodu je predstaven problém generovani bludist, popsany jsou nejriiznéjsi typy a vlastnosti bludist
s ohledem na pojmy pozdéji pouzivané v praci. Struéné je nastinén historicky pohled na
problematiku. Nasledné autor popisuje relevantni existujici feseni a vysvétluje pojmy, které bude v
praci pouzivat (grafy, jejich reprezentace, zplsoby prohledavani, minimalni kostru, bunécné
automaty), a nékteré z mnoha zplsobl generovani a feSeni bludist popsanych grafem. Nasleduje
kapitola s navrhem reseni, kde jsou uvedeny pouzité programatorské frameworky, zvolena grafova
reprezentace, volné popsany zvolené strategie generovani statickych bludist (randomizované
prohledavani do hloubky a kostra grafu). Bohuzel jen tretina stranky je zde vénovana dil¢imu tématu
generovani dynamickych bludist pomoci bunécnych automatd. Tato ¢ast by si zaslouzila mnohem vic
stran skutecné relevantniho obsahu. Nasledné autor popisuje feseni bludist grafovym prohledavanim
véetné resSeni nékterych problémi spojenych s ménicimi-se bludisti generovanymi bunécnym
automatem (existence cesty do cile a relokaci hrace), také vizualizaci a jak se bude program ovladat.
Nasledujici zhruba polovina obsahu je vénovana experimentim a analyze vysledkd. Jedna se zejména
o priklady vygenerovanych bludist, demonstraci jejich nejraznéjsich vlastnosti, zavislost na
parametrech, a rychlost vypoctu. V experimentech je ménicim-se bludistim uz vénovano mnohem
vice prostoru.

Prace spliiuje rozsahové pozadavky. M4 celkem 79 stran, z toho 45 stran tvofi vlastni obsah (cca 33
text, 12 obrazky), zbytek pfilohy.

PredloZzena prace splhuje naroky kladené na bakalafskou praci. Zdrojové kody jsou poctivé
dokumentové, nechybi ani uzivatelska prirucka. Doprovodny program je funkcni, dobre se ovlada.

Po formalni strance je graficka Gprava prace nadprimérna, dobre se Cte, v textu nejsou patrné zadné
gramatické chyby. Drobné logické nedostatky v praci jsou na tolerovatelné Grovni oponenta. Autor
poctivé cituje cizi zdroje.

Zadani bylo splnéno bez vyhrad.

K praci mam nasledujici drobné dotazy a pfipominky:

1) Na strané 12 tvrdite: "Dijkstrav algoritmus je vylepSenim prohledavani do Sirky o prioritni frontu."
Dale tvrdite "vzdalenost [sousednich vrchold] se aktualizuje na minimum z jejich dosavadni vzdalenosti
a vzdalenosti aktualni bunky plus jedna." CoZpak by pro tento Ucel nestacilo pouhé prohledavani do
Sirky?

2) V ¢em spatfujete zasadni vyhodu dynamickych bludist generovanych bunéénym automatem oproti
klasickym statickym bludistim s explicitné dodanou dynamikou? Napf. smazani ndhodné vybranych
Casti a nasledné dovygenerovani.

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.
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