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1 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

Jednou jsem mluvila se svym kamaradem, ktery pracuje v divadle. Rekl mi jednu zajimavou véc. Ve vétsiné divadel-
nich her na jevisti spatfime jen tolik zidli kolik je potfeba pro predstaveni. Jenom kdyz chtéji vyvolat pocit realismu,
pridaji zidle navic.

Tato konverzace mé vedla k myslence o tom jak v Zivoté jsme vzdycky obklopeni “nespravnym” poctem zidli. Je jich
vzdy malo, nebo moc. Ve vétsiné v byttt mame vic zidli nez je potteba, ty ¢ekaji na navstévu, oslavu, nebo pattili
nékomu, kdo uz tu nebydli, neni. Tato absence ¢lovéka mne inspirovala k vytvofeni 5 rtiznych pfibéhu spojenych

s melancholickym pocitem prazdnoty na jedné urovni a na druhé urovni vizualnim pouzitim prazdnych zidli jako
spolecnym detailem vSech pribéhi.

Kazdy pribéh nardzi na myslenky o tom co po nds ztstane. To muze ¢tendf vidét na obalce kazdého ptibéhu. Zadmérem
bylo uz od obalky mirné ovlivnit vnimani ¢tendre. Mizeme vidét biologické prvky které po sobé ¢lovék zanechava

jako je krev, para, prach, hlen i uméni.

Také jsem chtéla, aby kazdy pribéh mél surealisticke prvky a zobrazoval neskute¢ny, nepohodlny svét, ktery je polo-
prazdny a osamély.

Z&dny z ptibéhii nemd dialogy ani slovni doprovod. Zdmérem bylo nechat ¢tenéie vlastnim myslenkdm, nechat pros-
tor k nedorozumeéni a vlastni interpretaci a vysvétleni déji.

Rozhodla jsem pro cernobilé zpracovani, myslim si, Ze to pomohlo k vytvoreni cilové atmosféry.
Mou inspiraci byl némecky filmovy expresionismus. Fascinuji mé jeho vyrazné stiny a nerealisticky ptisobici prostiedi.

Také jsem pro inspiraci pouzila filmy od Davida Linha. Inspiruje mé zptsob jakym vypravi surealistické pribéhy. Chté-
la jsem, aby mé komiksy mély néjakou vnitni logiku ne vSak logiku skute¢ného svéta, ale logiku snu.

Cilem me prace bylo vytvorit sbirku komiksti, zpracovanych originalnim a nekomer¢nim stylem.



2 PROCES PRIPRAVY A TVORBY

Zacala jsem tim, ze jsem vymyslela zapletku a téma kazdého pribéhu. Témata jsem vytahla z vlastni zkuSenosti,
soustfedila jsem se na to jaké uzkosti potkavam v kazdodennim zivoté. Dal§im krokem bylo nakreslit thumbnailové
nacrty. To byl jeden z mnoha rozdilti v postupu prace od postupu, ktery jsem v minulosti zvolila pro sviij komiks pro
bakalarskou praci. Thubnails se zaroven staly mym scenafem. Tim Ze ma prace neobsahuje textovy doprovod, bylo pro
me dilezité aby pribéhy davali smysl i bez dopomoci textu.

Déle bylo nutné vytvorit ¢ernobily storyboard. Tento storyboard mi pomohl ve vytvareni konzistentniho vzhledu
prostredi. Doufala jsem Ze kompletni storyboard by mi dovolil se v dalsi fazi soustfedit pouze na krezebnou cast a
nikoli na pribéh a vytvorit tak vice malifsky vzhled.

Nasledujicim krokem byl rendering. Tento krok zabral nejvice casu. Pouzila jsem techniku digitalni malbhly s texturou
uhlu.

V prubéhu prace jsem se potykala s mnohymi komplikacemi. Me vytvarné vyjadreni se lehce zménilo ke konci prace.
Byla jsem kvtili tomu nucena prekreslit uz hotové stranky, aby jsem doséhla jednotného vzhledu.



3 POPIS DILA

Finalni prace je 60 strankovy komiks, vypracovany digitalné s texturou uhle. Autorsky komiks je rozdéleny na 5 krat-
kych pribéhu, které jsou spojené vizualné tématem prazdnych zidli. Pfibéhy jsou oddélené cernymi stranami s jemnym
detailem. Jsou ¢islované fimskymi ¢islicemi.

1. komiks

Pracovni nazev komiksu je Divadlo. Myslela jsem si, ze to bude patfi¢né zacit sbirku prostfedim, které mé k
namétu privedlo a inspirovalo mé k tvorbé.

Komiks zac¢ind nejasnym, rozostfenym obrazem kralovny na triiné s postavami na strandach, tito rytifi ji na
dal$im panelu zajmou. Zamérem bylo hned prvni stranou uvést divaka do snové atmosféry.

Na dalSich stranach vidime jak kralovné setnou hlavu. Blizky zabér na samotnou hlavu je jasny a ostry, slouzi
tedy jako kontrast k prvni strance. Ctenar zjistuje, Ze d&j je soucast divadelniho predstaveni. Dav lidi v obecenstvu
je skoro nerozeznatelny, ale vidime naznak jak tleskaji. Zavésy se postupné zaviraji, prekazi jim hlava, ktera hledi do
dalky.

Po predstaveni uklize¢ vytira kaluz krve po popravé. Vidime jak jeho sleduje osaméla postava v hledisti. Je to ona
herecka kralovny, ktera je spokojena svym vykonem.

Skrze pooteviené zavésy mizeme vidét naznak triinu, a jednu postavu. Je zrcadlem predchozi stranky. Herecka
se diva ven pres zavésy, diva se na sviij triin, které stoji majestatne, uprostred skoro prazdného divadla. Herecka poma-
lu jde k trinu, vidi vice prazdnych sedadel. Sedd si na na trin, sundava vlastni hlavu z ramen a padd z trinu mimo nag
zrak.

Tento pribéh mél znazornit pocity hercti, a celkové umélcti. Pocity z nestability jejich povolani. Jak je tézké
oddélit sebe samotného od vlastni prace, obzvlast kdyz sam umélec byva ten, komu na jeho praci zalezi nejvice.

2. komiks

Pracovni ndzev je Kavarna.

Na prvni strance se divame na kavarnu. Vidime sle¢nu jak hledi z okna a vidime, Ze ma spole¢nika. Sle¢na
vypada nejistd, diva se na svého spolecnika. My ale nevidime jeho oblicej. Par se drzi za ruce. Z pohledu spole¢nika
vidime jak se slecna opét smutné diva se z okna.

Postava sle¢ny zacina davat zidle nahoru. Vidime kavarnu zvenku, a jak jsou uvnitf nahromadéné zidle. Ro-
zléha se pred nami krajina prazdnych stolti se zidlemi nahote. Na dalsi dvojstrané stoupa vez sestavenych zidli. Na vr-
cholu sedi nasa hrdinka. Krajina se stoly a nekone¢nym poctem vézi sestavenych z zidli pokracuje a na vrcholcich stoji
lidé. Na posledni strané nase hrdinka vidi dal$iho ¢lovéka, nevi zda je to jeji spolecnik z kavarny nebo ne, ale mizeme
to predpokladat.

Ptivodné jsem zamyslela tento ptibéh o stesku a smutku po ¢lovéku, ktery zemrel. Nakonec jsem se ale rozhod-
la nechat na ¢tenari, jestli si sam bude myslet, jestli je nékdo z postav posmrti. Vice mi $lo o zobrazeni pocitu ztraty, a
myslim si ze okaté znazornéni smrti by zlacinilo ptibéh. Clovék muize ztratit nékoho blizkého i jinak nez smrti. Mize

ztratit pouto ke svym nejblizsim béhem Zivota i bez smrti. Jedna ze stran byla béhem tvorby v procesu nahrazena
jinou, tuto vynechanou stranku je mozné najit v priloze 4.
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3. komiks

Pracovni nazev Panelaky.

Pohled ukazuje celek okna, pak seskupeni panelaku a pak tyto samé panelaky ale jiné, bez oken. Transformuji se v
nohy od Zidle.

Pod touto zidli stoji maly ¢lovék. Sedi osaméle v pokoji. Vidime jak se chouli a chouli do kulicky. Skute¢né se
schouli a zabali do sebe az se zméni na malinkou kulicku a exploduje. Pretvari se v prach, ktery je vidét v paprscich
svétla, prostupujiciho oknem panelaku. Prach odléta oknem ven. Prach leti tmou do dalky noci.

Timto komiksem jsem chtéla zachytit pocit osamélosti, i kdyz je ¢lovék obklopen méstem plnym dalsich lidi,
muze mit mésto nepratelskou atmosféru. Tlaci na jedince dokud se z tlaku nezméni v prach.

4 komiks

Pracovni ndzev je Figura.

Zaciname zabérem na zidle umisténé v kruhu s dlouhymi stiny. Vidime jak naha postava jde a seda si na zidli. Nase
hrdinka je figurdlni modelka na umélecké skole. Pti této hodiné pomalu usind. Koukdme na detaily jak ji nékdo ze
studentu kresli, detaily kresby.

Kresba se pretvaruje s poustni krajinu. Hrdinka nachazi jeskyni a vstupuje do ni. Zanechava otisk ruky v jesky-
ni, vedle dalsich rukou na jeskynni malbé. Ruce se tahnou za nasi hrdinkou. Modelka se probouzi a ma ¢erné ruce od
maleb z jeskyné.

V tomto pribéhu jsem chtéla zobrazit chvily znamou vSem studenttim z prostfedi uméleckych univerzit. To, ze
model muze obcas usnout. Je to prostredi zvlastni. Prostor ve kterém jsme akceptovali, Ze sedi jeden nahy ¢lovék mezi
mnoha oblecenymi lidmi, ktefi jej dokonale studuji a prohlizeji a to i nékolikrat do tydne. Pfemyslela jsem o tom, o
¢em se muze modelovi zdat, kdyz pred nami usne. Lidské télo zblizka vypada jako krajina, tak jsem se rozhodla, ze
nase hrdinka se ocitne v krajiné, kterd na zacatku vypada jako nahé télo.Chtéla jsem pridat napojeni na minulost, na
vznik pravékého uméni, které v své podstaté je to to samé co délame dnes. Pozorovani, studovani a zaznamenavani
uhlem, na stnu jeskyné nebo na papir.

5. komiks

Pracovni ndzev Nemocnice.
Sledujeme postavu jak se priblizuje k budové, pristupuje ke dvefim a ¢eka az mu nékdo otevie. Nékdo mu otevird a
ocitame se na chodbé v nemocnici. Chodba se stava bludistém. Nas hrdina se diva na strop, ze kterého pomalu kape
¢ernad tekutina, a usazuje se na zidli. Hrdina za¢ne kficet. Rozkladat se a travit se. Na posledni strance vidime jak se
roztékd a méni na c¢ernou tekutinu.

Tento pribéh zachycuje uzkost z navstévy nemocnic, jejich ne vzdy hezké prostredi a strach z toho jak nas télo
muze zradit. Je to pfipominkou kiehkosti naseho byti. Byla jsem inspirovana Francisem Baconem, a jeho malbou.

Podle mého nazoru, silnou strankou mého dilu je atmosférické piisobeni na ¢tenate. Myslim si, Ze se mi podarilo
nakreslit komiks ktery pisobi jak melancholicke tak i suarelisticky. Take za silnou stranku povazuji zvoleny mnou styl,
ktery neni tepicky pro komeréni komiks.

Zkusila jsem si techniku napodobujici malbu, ktera pro komiks neni aplné typicka. To jestli tato kombinace funguje
je pro individudlni vkus a nazor ¢tenare. V kazdém pripadé predava atmosféru, kterou jsem zamyslela a funguje pro
vypravéni mych pribéhi.
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4. FINALNI PRODUKT

Kniha obsahuje 5 kratkych pfibéht v rozsahu 60 stranek. Format je 210x260 mm, tedy dvojstranka 420x260mm.
Pro tuto praci jsem naschval vybrala nekomer¢ni rozméry. Myslim je to jedine¢na moznost vytvorit praci, ktera neni
omezena tradi¢nimi velikostmi formatu. Tento format je délany na miru mé praci a jejimu vizualu.

Prace byla vytisténa ve studiu Voala. Vytvorila jsem krabicku, do které se hezky vejde vsech 5 pribéht s natisknutou

obalkou. Bylo tézké se rozhodnout jestli mam pouzit vice nebo méné texturovany papir. Rozhodla jsem pro stfedni
cestu, a vybrala jsem malo texturovany matny papir.
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6. RESUME

My diploma thesis is an original silent comic book of 60 pages, that contains five short stories. It is drawn digitally, by
using charcoal texture, the whole book is black and white.

The idea was inspired by theatre, where on stage is usually put the number of chairs that the number of characters in a
play, and only in plays where there is a stride for realism more chairs are used. Because in real life we are surrounded
by empty chairs that remind us of the absence of people.

It's untraditional comics meant to be an aesthetic experience to a reader, that will make readers’ minds wonder about
different existential questions.

Printing was done in Voala in Prague and 3 copies were made.
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7 SEZNAM OBRAZOVYCH PRILOH

Priloha 1
Ukazka storyboardu

Priloha 2
Stranky s nepouzitou stylizaci

Priloha 3
Porovnani aktudlniho a predchoziho pisma

Priloha 4
Nepouzita stranka

Priloha 5
Hotovy vytisk komiksu
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Priloha 3
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Ptiloha 4
Nepouzita stranka




Ptiloha 5
Hotovy vytisk komiksu

Si&""é"i“i'e
room

S Anastasia Khaustova




