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Uvod

Vystupem mé diplomové prace je objekt ve tvaru koule slozeny z nékolika médii — skla, vody,
svétla a hudby. Cel4 instalace ma poté fungovat jako jakasi alegorie nebo revize Zlatych desek
Voyageru, artefaktu, jenz byl vyslan jako posel vzdalenym civilizacim v roce 1977.

V teoretické ¢asti prace se objevi koncepty voldni prazdnoty, pameéti vody, transhumanismu,
antropocentrismu a jeho kritika. V neposledni fadé poté feorie temného lesa, inspiraéni proudy,
jez ovlivnily tuto préaci a odkazy na jind umélecka dila v¢etné autorti. Vratim se také k priabéhu
studia a jeho smyslu pro m¢ samotného, kdy budu reflektovat sviij ¢as na fakulté a impulsy,
které mi navrat do prostiedi pfinesl. V tomto ohledu se vratim k minulé praci s blizkymi tématy
a navazu na ni.

Nakonec také rozebereme pouzité materidly a postup piipravy celé prace véetné ukazky
koncept artli generovanych umélou inteligenci Dall-E, Stable Diffusion a Midjourney v5. Tato
nova technologie je pro nékoho, kdo ma kresbu za svou nemesis a neciti se byt v tomto ohledu
obdarovan, velkym pomocnikem a asistentem ke zprostfedkovani svych vizi. V ptiloze jsou
poté také prilozeny testovaci fotografie, betaverze celého dila.

Tuto praci vnimam jako rozpracovanou a na jeji finalni, jak teoretické, tak praktické forme
bych rad jeste pracoval déle a vice do hloubky. Chapu vSak na druhou stranu nastaveni
systému, bez jejichz tlaku by snad ani tato ¢ast nebo celé dilo, nemuselo vzniknout. Myslim si
vsak, ze ptislove¢né Opus Magnum, jak je zminovano na strankach Skoly, ma sviij dany cas
vzniku a ve vysledku jde jen o kalibraci mezi systémem a tviircem.



1 MYSLENKOVY A KONCEPTUALNI ZAKLAD PRACE
1.1 Prvotni impuls
,L'appel du vide‘ aneb Volani prazdnoty.

Kazdy to pry nékdy zazil, malokdo to ze strachu z odsouzeni ptfizna — stojite v metru a divate
Vzadu v hlavé Vam maly naSeptavajici hlasek tika: ,,Skoc.“ Ne, nejste blazni.

L'appel du vide", francouzsky termin, ktery lze ptelozit jako "volani prazdnoty", odkazuje
na neodolatelny impuls, ktery n¢kteii jedinci citi, kdyz ¢eli hlubokym propastem nebo se
nachazeji na vysokém miste. "L'appel du vide" je termin, ktery se ¢asto pouzivéa v kontextu
psychologie a filozofie, zejména v souvislosti s existencialnimi ivahami a pocitem
smyslového vyprazdnéni nebo nejistoty. Termin je ¢asto spojovan s existencialnimi filozofy,
jako byl Jean-Paul Sartre, i kdyz piimo s timto terminem nepracoval. Nicméné, Sartrovy
myslenky o absurdité Zivota, existencidlni prazdnoté€ a sebepiekonavani mohou byt spojeny s
pojmem "L'appel du vide". V literatute se "L'appel du vide" mize objevit neptimo
prostiednictvim motivi, které odrazeji existencialni tizkost, touhu po smyslu a hledani
sebepoznani. Existencialni romany a povidky, jako jsou "Cizinec" Alberta Camuse nebo
"Promeéna" Franze Kafky, mohou byt vnimany jako ztélesnéni tohoto pocitu, i kdyz termin
"L'appel du vide" neni v téchto dilech ptimo uvadén. Jde tedy spise o obecny koncept a pocit,
ktery muze byt v literatufe pfitomen, aniz by byl vyslovné oznacen jako "L'appel du vide". V
soucasné dobé neni zadny konkrétni autor nebo dilo, které by bylo znamé pifimym pouzitim
tohoto terminu.

Ve filozofickém kontextu mtize byt pouzit a symbolizovat pokuseni ¢elit nezndmému a
nejistoté. Mou praci jsem si pod hlavnim tématem Sily identity pojmenoval pravé po tomto
fenoménu a propojil jej nasledné s misi Voyager, dohromady tak vytvofil celkovy koncept

dila.

Kdyz se lidské bytosti snazi hledat smysl své existence ve vesmiru, mohou byt
fascinovany i vystraSeny. "L'appel du vide", ktery je pifipominkou nekone¢na a nejistoty, jez
obklopuje jejich chapani reality, potom vyjadiuje nasi touhu do této nekonecnosti
a neuprosnosti skocit. Skoc€it do nehostinného a drsného prostiedi a zavolat do n¢j. Hledat
v ném nejen hlubsi smysl nasi existence v kontextu celého universa, ale i dalsi, jim podobné

védomi.



1.1.1 Sila identity lidského druhu a Zlaté desky Voyageru

Lidstvo jiz v minulosti, skoro pted 50 lety, podobny skok provedlo a vyslalo ke hvézdam
zpravu v podobé tzv. Zlatych diskii Voyageru.

V roce 1977 odstartovaly dvé kosmické sondy, Voyager 1 a Voyager 2, na svou
neuvetitelnou cestu do neznama a do prazdnoty kosmu. Kromé svého védeckého poslani
prozkoumat planety a mésice naSeho slune¢niho systému nesly s sebou i néco zcela
unikatniho — Zlaté disky. Tyto disky piedstavuji jakysi pokus lidské rasy natdhnout svou pazi
a komunikovat s potencidlni mimozemskou inteligenci. Poskytnout jim tak ptedstavu o tom,
kdo jsme, co délame a jak zijeme. Tyto disky pfedstavuji readlné a do praxe uvedené
dobrodruzstvi inspirované sci-fi, které nyni putuje vesmirem s nadéji na setkani
s inteligentnim Zivotem.

Zacatek ptibéhu Zlatych diskii saha az do doby pted jejich vytvorenim, kdy astronom
Carl Sagan navrhl NASA projekt, ktery by poslal vzkaz do vesmiru s cilem oslovit
mimozemské civilizace. Tento napad byl inspirovan piedchozim projektem Pioneer 10 a 11,
které nesly zékladni informace o nasi civilizaci a poloze Zemé ve formé zlatych desticek.
Sagan byl povéfen sestavenim tymu odborniki, ktery by vybral obsah Zlatych diskli. Tym
zahrnovala jeho tehdejs$i manzelka Ann Druyanovou, umélec Jona Lomberga, spisovatel
a védec Franka Drake a dal$i renomované odborniky. Spolecné vytvofili sbornik zvukd,
hudby, obrazii a informaci, ktery by mohl reprezentovat lidskou civilizaci ve vesmiru.

Kazdy ze Zlatych diskii obsahuje bohaty vybér zvuki a obrazi, které¢ predstavuji riizné
aspekty zivota a kultury na Zemi. Zvukové zaznamy zahrnuji zvuky ptirody, jako jsou zpév
ptaki, Suméni vétru a vody, také vsak lidské hlasy, které pozdravuji ve 55 riznych jazycich.
Hudba na discich zahrnuje Sirokou $kalu zanra a kultur, véetné té klasické.

Zlate disky Voyageru byly navrzeny tak, aby poskytovaly co nejsirsi predstavu o Zivoté
a kultufe na Zemi. Disky obsahuji zvukové zdznamy z ptirody, lidské ¢innosti a hudby. Mezi
tyto zvuky patii Suméni vétru, zpév ptakl, zvuky velryb, destové prehanky a zvuky lidskych
nastroju, jako je sekyra nebo traktor. Tyto ptiklady byly vybrany, aby poskytovaly pfedstavu
o zvucich, které lze slySet na nasi planet¢.

Na Zlatych discich jsou nahrany pozdravy v 55 riiznych jazycich — od angli¢tiny a ¢inStiny
az po téméf vymielé jazyky, jako je aramejStina nebo velmi raritni jazyky zambijskych
kmenti. Tyto pozdravy maji poskytnout piedstavu o rozmanitosti lidskych jazykl a nasi formé

komunikace.
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Hudba na Zlatych discich zahrnuje Sirokou skalu zanra a kultur. Byly vybrany skladby
zapadni klasické hudby (napf. Bach, Beethoven, Mozart), jazzu (Louis Armstrong), rock 'n'
rollu (Chuck Berry) a tradi¢nich skladeb z riznych kultur, jako je indické hudba, africky
bubnovy rytmus nebo domorodé pisné z Australie a Jizni Ameriky. Tento vybér ma ilustrovat
kulturni rozmanitost a bohatstvi lidského hudebniho dédictvi.

Disky obsahuji 115 obrazovych zprav, které zahrnuji fotografie, kresby a diagramy. Tyto
nasi planeté. Mezi témito obrazy najdeme portréty lidi z riznych kultur a obdobi, zvitata,
rostliny, geologické utvary, architektonické pamatky a rizné druhy technologii. Obrazy také
zahrnuji matematické a fyzikalni principy, jako je struktura DNA nebo periodicka tabulka
prvki, aby demonstrovaly nase védecké znalosti a objevy.

Zlate disky Voyageru obsahuji instrukce pro jejich pouziti a dekédovani, které maji pomoci
potencialni mimozemské inteligenci prehrat a interpretovat obsah diskt. Instrukce jsou
zobrazeny ve form¢ univerzalnich symboli a diagramt na obalu diski, protoze se
predpokladé, Ze mimozemska civilizace nemusi rozumét lidskym jazyktim. Na obalu disku je
zobrazeno schéma pro prehravani disku, které ukazuje, jak by mél byt disk vlozen do
prehravace a jakym zpisobem by mél byt otacen. Instrukce také uvadéji, ze disk by mél byt
otaCen rychlosti 16 a 2/3 otacek za minutu. Disky obsahuji sérii piktogram, které poskytuji
navod k dekddovani obrazovych zprav. Piktogramy ukazuji, Ze obrazy jsou zakédovany ve
form¢ analogovych signélti a Ze by mély byt pfecteny zleva doprava a shora dolti. Dale
ukazuji, jak je tfeba prevést signaly na rlizné urovné jasu, aby byl obraz spravné
rekonstruovan. Na obalu disku je poté zobrazena informace o zakladni jednotce Casu, ktera je
zalozena na prechodu neutrdlniho vodiku, nejhojnéj$iho prvku ve vesmiru. Tento piechod
vodiku vytvaii pfirozenou frekvenci, coz je pouzito jako zaklad pro vSechny Casové jednotky
a frekvence uvedené na disku. To by mélo umoZznit mimozemskym civilizacim pochopit
casové Skaly a frekvence pouzité v nahravkach a obrazovych zpravach. Na obalu disku je také
zobrazena jednoduchd mapa Slune¢ni soustavy s vyznacenim polohy Zemé. Tato mapa
ukazuje relativni polohy Slunce a planet a je zaloZena na pulsnich intervalech mezi 14
pulsary, které jsou zakresleny na map¢. Frekvence téchto pulsarti jsou také zalozeny na
zakladni jednotce casu. Cilem tohoto uméni na Zlatych discich je poskytnout co nejvetsi
pfedstavu o rozmanitosti a krase lidské kultury a nasi schopnosti tvofit a komunikovat

prostiednictvim umeéni.
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Zlate disky Voyageru se staly inspiraci a odkazem jak v modernim, tak sou¢asném uméni.
Jejich vliv pretrvava v riznych formach — od filmu a hudby, po literaturu a vytvarné umeéni.
Nékolik prikladu:

Film a televize: Zlaté disky byly zminény v nékolika filmech a televiznich serialech.
Naptiklad ve filmu "Star Trek: The Motion Picture" (1979) je objevena sonda Voyager 6,
ktera nese Zlaty disk. Ve filmu "Cosmos: A Personal Voyage" (1980), televiznim seridlu
vytvofeném jejich tviircem Carlem Saganem, jsou Zlaté disky také prezentovany jako dilezity
aspekt lidského Usili o kontakt s jinou inteligentni rasou.

Hudba: Hudebni skladatel¢ a hudebnici byli také inspirovani Zlatymi disky. Naptiklad
skupina "The Flaming Lips" vydala album "Yoshimi Battles the Pink Robots" (2002), které
obsahuje pisen "Approaching Pavonis Mons by Balloon (Utopia Planitia)", inspirovanou
Zlatymi disky a sondami Voyager. Také hudebni skladatelka Julianna Barwick natocila album
"Will" (2016), které¢ obsahuje pisen "Nebula", inspirovanou sondami Voyager.

Literatura: V literatufe byly Zlaté disky také pouZity jako inspirace a odkaz. Napftiklad v
romanu "Contact" (1985) od Carla Sagana je zminéna nahravka z Voyageru, ktera hraje
klicovou roli v piibéhu. V knize "Temny les" (2008), ke které budu odkazovat déle v praci, od
¢inského spisovatele Cixin Liu (jeho trilogie Vzpominky na zemi je silnym podkladem a
inspiraci k mému dilu) Zlaty disk také zminovan jako soucast lidského Usili o navazani
kontaktu s jinou inteligenci.

Vytvarné uméni: Vytvarni umélci také cerpali inspiraci ze Zlatych diskii. Naptiklad
vystava "The Golden Record: Sounds of Earth" (2012) v Londyné pfedstavovala dila riznych
umélct, ktefi se nechali inspirovat Zlatymi disky a jejich poselstvim. Jiny ptiklad je projekt
"The Earthling Project" (2018) od umélkyné Laurie Andersonové a hudebnika Stewarta
Brande, ktery zahrnoval multimedialni prezentaci inspirovanou Zlatymi disky.

Ve své praci hodlam na tym Carla Sagana navazat a vytvofit revizi vhodnou pro 21.
stoleti, propojit ji nejen s modernimi technologiemi, ale nastinit i moznou budoucnost ve

spojeni s transhumanistickymi teoriemi a kritikou antropocentrického modelu.

...V knize "Zivot 3.0: Byti ¢lovékem v dobé umélé inteligence" se Max Tegmark zaméfuje na
mozné budouci vyvoje umélé inteligence a jejich dopady na lidskou spole¢nost. Tegmark
predstavuje ne¢kolik konceptti a definic, které se tykaji védomi, inteligence a Zivota. Zde je

kratky ptehled téchto pojmt podle Tegmarka: Védomi: Tegmark se zabyva védomim z
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filozofického hlediska, ale konkrétni definici neposkytuje. Misto toho diskutuje o védomi
jako o subjektivnim prozitku a vnimani. Tegmark uzndva, Zze védomi je stale pfedmétem
mnoha debat a vyzkumi v oblastech filozofie, psychologie a neurovéd. Inteligence: Tegmark
definuje inteligenci jako schopnost Gispé$né dosdhnout cilt v Siroké Skale prostredi. Podle této
definice zahrnuje inteligence schopnost ucit se, planovat, fesit problémy, adaptovat se na
zmény, rozumét a pouzivat jazyk, pracovat s tymu a dalsi dovednosti, které jsou nezbytné pro
tispéch v riiznych situacich. Zivot: Tegmark rozdéluje Zivot na tfi urovné: a) Zivot 1.0:
Biologicky zivot, ktery se vyznacuje schopnosti udrzovat a reprodukovat svou strukturu, ale
nema schopnost ucit se ¢i adaptovat se na zmény v pribéhu svého zivota. Piikladem jsou
jednoduché mikroorganismy, jako jsou bakterie. b) Zivot 2.0: Kulturologicky Zivot, ktery
zahrnuje schopnost ucit se a adaptovat se na zaklad¢é zkuSenosti a vlivu prostfedi. Tento typ
zivota zahrnuje vétSinu zvitat a ¢loveka, ktefi si mohou osvojovat nové dovednosti a znalosti
b&hem svého Zivota. ¢) Zivot 3.0: Technologicky Zivot, ktery ma schopnost navrhovat a
upravovat svou vlastni hardwarovou a softwarovou konfiguraci. Uméla inteligence, pokrocilé
robotické systémy a potencidlné i post-biologické formy Zivota, které by mohly piekonat

biologick4 omezeni, spadaji do této kategorie...

1.1.2 Transhumanismus, Pamét’ vody a Vzpominky na Zemi

Co kdybychom vyslali ke hvézdam lidskou mysl? A ¢i?

Zastavime se u nahravani lidského védomi do cloudu, tématu, které by mohlo zasadné
zménit naSe chapani reality a je s pocatky této diplomové prace Uzce spjato. Nejdiive se vSak
podivejme na pojem transhumanismu: co to vlastné je? Transhumanismus je intelektudlni a
kulturni hnuti, které¢ usiluje o zdokonaleni a rozsiteni lidskych schopnosti pomoci védy
a technologie. Toto hnuti zahrnuje myslenky jako genetické inzenyrstvi, nanotechnologie,
kybernetiku, umélou inteligenci a digitalni imortalitu.

Hlavni osobnosti spojené s transhumanismem: Julian Huxley: britsky biolog, ktery poprvé
pouzil termin "transhumanismus" v roce 1957. Ray Kurzweil: americky futurolog, autor
knihy "The Singularity Is Near", ve které pfedpovida, ze do roku 2045 dosdhneme
technologické singularity. Max More: filosof a futurolog, ktery zpopularizoval
transhumanismus v 90. letech 20. stoleti. Natasha Vita-More: umélkyn¢ a designérka, ktera

se vénuje rozvoji transhumanistickych ideji v oblasti uméni a designu. Nick Bostrom: filosof
a profesor na Oxfordské univerzite, ktery se zabyva otdzkami, jako je superinteligence a etika.

Odkazy na transhumanismus v pop kultufe Transhumanismus se stal oblibenym tématem v
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literatufe, filmu a televizi. Nekteré z nejznaméjsich ptiklad zahrnuji: "Dé&jiny nasili" od
Davida Cronenberga: film z roku 2005 o muzi, ktery je nucen celit své transhumanistické
minulosti. "Ghost in the Shell": manga a anime série, ktera se zabyva kybernetickymi
augmentacemi a otdzkami identity. "Neuromancer" od Williama Gibsona: klasicka
kyberpunkova novela z roku 1984, ktera zavedla koncept kyberprostoru. "Altered Carbon" od
Richarda K. Morgana: série knih a televizni show, kterd se zabyva nahravanim védomi a
digitalni imortalitou.

Jednim z nejvice diskutovanych a kontroverznich témat v transhumanismu je nahravani
lidského védomi do cloudu, coz je proces, pii kterém by lidské myslenky, vzpominky a
osobnost byly digitalizovany a ulozeny v digitalnim prostiedi. Tento koncept, n€kdy nazyvany
"mind uploading" nebo "whole brain emulation", by teoreticky umoznil lidem dosdhnout
digitalni nesmrtelnosti, nebot’ by jejich védomi mohlo pfezit smrt téla.

A co vyzvy spojené s nahravanim lidského védomi do cloudu? Piestoze je mySlenka
nahravani lidského védomi do cloudu fascinujici, predstavuje fadu védeckych,
technologickych a etickych vyzev. Abychom mohli uspé$n¢ nahrat lidské védomi do cloudu,
musime nejprve plné pochopit, jak mozek a védomi funguji. Navic potfebujeme technologii
schopnou presné a efektivné mapovat a simulovat ¢innost naSeho mozku. Existuji zde i etické
a filozofické vyzvy - nahravani lidského védomi do cloudu otevira fadu etickych otazek. Je
digitalni kopie védomi skutecné "ja", nebo jen jeho napodobenina? M4 digitalni védomi prava
a ochranu? Jaky vliv by mél tento koncept na nase chapani smrti a lidskosti?

Nahravani lidského védomi do cloudu je také oblibenym tématem ve sci-fi literatufe a
filmu. Nékteré ptiklady zahrnuji: "Black Mirror": Epizoda "San Junipero" zobrazuje svét, ve
kterém si lidé mohou prenést své védomi do virtualniho raje pied smrti. "Transcendence":
Film z roku 2014 s Johnnym Deppem, ktery hraje védce, jehoz védomi je nahrano do
pocitace. "The Matrix": Kultovni film z roku 1999, ve kterém lidé ziji ve virtulni realité,
zatimco jejich téla jsou pouzivéana jako zdroje energie. Mné& samotného k této praci nejvice
ovlivnil zavér seridlu Years and Years, kde jednu z hlavnich postav ,,nahraji* do az umélecky
se tvaficiho pcistroje naplnéného vodou. Ackoli se nahrdvani lidského védomi do cloudu
muze zdat byt v soucasné dobé spiSe sci-fi nez realitou, rozvoj technologii, jako je uméla
inteligence a mozkové poci taci, nam muiize postupné priblizit k tomuto ambiciéznimu cili. Je
tedy dulezité, abychom zacali diskutovat o etickych, filozofickych a socidlnich disledcich
této technologie, kterd by mohla zdsadn€ zménit zptsob, jakym vnimame nasi vlastni

existenci a lidskou civilizaci jako celek.
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V prvnich krtécich této diplomové prace jsem dlouze zvazoval, jakou postavu, at’ uz
historickou, nebo soucasnou, bych jako ptislovecného posla vyslal ke hvézdam. Dosli jsme

nasledné pii konzultacich k vodé, neb zadny z lidi si toto vysostné postaveni nezaslouzi.

...Pamét vody je kontroverzni koncept, ktery byl poprvé predstaven francouzskym
imunologem a biofyzikem Jacquesem Benvenistem v roce 1988. Tato teorie navrhuje, ze voda
je schopna uchovavat informace o latce, s niz pfisla do styku, i kdyZ byla tato latka z vody
uplné odstranéna. Podle této teorie by voda méla schopnost "pamatovat si" strukturu molekul,
které se v ni rozpustily, a to i poté, co byly tyto molekuly z vody zcela odstranény. Pamét’
vody se ¢asto uvadi jako klicovy princip homeopatického 1écenti, ktery se opirad o zfedéni a
dynamizaci (energetické zpracovani) 1é¢ivych latek. Homeopatie tvrdi, Ze ¢im vice je latka
ziedéna, tim siln&jsi je jeji 1€Civy Gcinek, coz je v rozporu s konvenénimi chemickymi a
farmakologickymi zasadami. Védecké studie a experimenty, které by potvrdily existenci
paméti vody, vSak dosud nebyly tspésné. Vétsina védecké komunity povazuje tento koncept
za nepravdépodobny a nepodlozeny, protoze narusuje zakladni principy fyziky, chemie

a biologie. Kritici argumentuji, ze voda nema pevnou strukturu, protoze jeji molekuly se
neustale pohybuji a preskupuji. Navic, pokud by voda skute¢né¢ méla schopnost uchovavat
informace o vSech latkach, s nimiz pfisla do styku, byla by tato informace nejspise
nepiehlednd a nevyznamna. V soucasné dob¢ neexistuji diikazy, které by potvrzovaly
existenci paméti vody, a vétSina védct a 1ékait se domniva, Ze se jedna o neopodstatnény

a nepravdivy koncept.

... Teorie Temného lesa je klicovy koncept z druhé knihy sci-fi trilogie Problém tii téles,
"Temny les" od Liu Cixina. Tato teorie piedstavuje kosmickou strategii a filozofii, ktera
vysvétluje, pro¢ vesmir miize byt plny inteligentnich civilizaci, ale zaroven tak tichy, tedy
pro¢ nejsme schopni detekovat Zadné znamky jejich existence. Teorie Temného lesa navrhuje,
ze vesmir je jako temny les, kde kazda civilizace piedstavuje lovce skrytého v kefich. Lovci
se boji a nedivétuji ostatnim, protoze neznaji jejich skutecné timysly. V tomto prostredi je
vzdy riziko, Ze jina civilizace miZe byt potencialn€ agresivni a destruktivni. Dsledkem toho
se civilizace drzi v Ustrani, aby se vyhnuly detekci a potencidlnimu konfliktu. Zakladem teorie
Temného lesa jsou dva zakladni principy: Pieziti: Kazda civilizace chce prezit a eliminovat
potencialni hrozby. Omezené zdroje: Zdroje ve vesmiru jsou omezené, coz vytvaii konkurenci
mezi civilizacemi. Tyto principy vedou k atmosféte nediivéry a strachu, kterd nuti civilizace

zustat skryté a nekomunikovat s ostatnimi, aby se vyhnuly riziku zni¢eni. Teorie Temného
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lesa tak nabizi mozné vysvétleni Fermiho paradoxu, ktery se tyka absence pozorovani

mimozemskych civilizaci navzdory vysoké pravdépodobnosti jejich existence.

1.1.3 Kritika antropocentrismus

Antropocentrismus je filozoficky koncept, ktery klade ¢lovéka do stfedu vesmiru a povazuje

vvvvvv

vvvvvv

vesmiru. To vede k pfedpokladu, Ze ostatni formy Zivota a piirodni jevy jsou podiizené
lidskym potfebam a zajmim. Tento pohled mlize byt povazovan za eticky problematicky,
protoze podcefiuje a znevazuje ostatni formy Zivota a jejich hodnotu. Ignorance vii¢i ne-
lidskym formam Zzivota: Antropocentrismus muize vést k neopravnénému piehlizeni nebo
zanedbavani ne-lidskych forem Zivota a jejich potfeb. To miize mit negativni dopady na
zivotni prostiedi a ekosystémy, které jsou nezbytné pro pieziti a prosperitu vSech druhti
zivota, véetné ¢loveka. Neudrzitelnost: Kritici antropocentrického pojeti byti poukazuji na to,
ze tato filozofie mlze vést k neudrzitelnym praktikam a zniceni Zivotniho prosttedi. Lidska
¢innost a z4jmy Casto negativné ovliviiuji pfirodni zdroje, biodiverzitu a klima, coZ mize mit
dlouhodobé¢ disledky pro pteziti nasi planety. Nedostatek univerzality: Antropocentrismus je
zalozen na lidskych hodnotach a zdjmech, coz mize byt problematické v kontextu
meziplanetarnich a mezidruhovych interakci. Jak se budeme potykat s otdzkami, jako je
uméla inteligence, mimozemsky Zivot a biologicka diverzita, bude tieba pfijmout
univerzalngjsi a inkluzivnéjsi eticky ramec, ktery zohlediiuje zajmy a hodnoty vSech forem
zivota. Omezeny pohled na byti: Antropocentrismus poskytuje tzky pohled na byti, ktery se

zamé&iuje predevsim na lidské zkuSenosti a hodnoty.

Ano, v tomto ohledu se objevila i kritika Zlatych diskt, a to z nékolika diivodi. Nekteii kritici
poukazovali na nevyhnutelny subjektivismus a kulturni zkresleni, ktery mohl ovlivnit vybér
obsahu diskd. Bylo namitano, Ze tym, ktery zodpovidal za vybér obsahu, byl ptevazné
zapadni a mohl tak uptednostiovat zdpadni kulturu a hodnoty. Naptiklad vybér hudby byl
kritizovéan za nedostatecnou zastoupenost hudby z Asie, Afriky a Jizni Ameriky. Dalsi kritika
se tykala zpilisobu, jakym byly vybrany obrazy a informace reprezentujici lidskou civilizaci.
Nekteti kritici namitali, Ze Zlaté disky prezentuji pfili§ idealizovany obraz lidské spole¢nosti a

nedostate¢né zobrazuji negativni aspekty, jako jsou valky, nasili a nerovnost. Diskuse o tom,
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co by m¢lo byt zahrnuto, vedla k né€kolika kompromisiim, jako naptiklad vynechdni fotografii
nahych lidi z obav z pohorSeni vetejnosti. Je diilezité si uvédomit, Ze sestaveni takového
sborniku je vzdy subjektivni a omezeny proces. Piesto Zlaté disky stale predstavuji
neobycejny pokus o zachyceni podstaty lidského Zivota a kultury a o sdileni tohoto odkazu se

zbytkem vesmiru.

1.1.4 Zasazeni do uméleckého kontextu

Ma vlastni préace in vitro in vivo in silico se také vénovala pojmiim o oziveni ducha ve stroji a
polid$tovani technologii mystickym a magickym pfistupem.

Jakub Nepras$ a superorganismus v jeho prvni diplomové praci spolu s dalsi tvorbou, kdy jsme
pfi konzultacich dochazeli ke stejnému zavéru — a to tomu, Ze lidstvo neni pouze jedincem,
ale pfislove¢nym ulim védomim. Rad jej pfirovnavam k housence, kterd pozird vse kolem
sebe, zplsobuje tak dalsi vymirani druhii, nasava veskeré esence planety a derivuje je do
technologii a digitalniho svéta. Témi se do sebe posledni 1éta zahaluje a skryva pred realnym
svétem a vytvaii neprostupnou kuklu. Kuklu, ze které se pomalu rodi motyl vyssiho védomi,
technologicka singularita, za kterou momentalné nedohlédneme.

Prace Olafura eliasona nebo James Turella.

Zena s vodou na Vimeu.

Pamét’ vody jako koncept inspirovala nékolik umélcii a spisovatelt v riznych uméleckych
oblastech, jako je literatura, film, hudba a vytvarné uméni. Zde jsou néktefi z nich: Masaru
Emoto: Japonsky autor a védec Masaru Emoto se stal zndmym diky svym experimentim s
vodou a jejim "pamét'ovym" schopnostem. Emoto tvrdil, Ze voda mlize reagovat na emoce a
myslenky, coZ prokazoval zkoumanim zmén ve struktuie vodnich krystal vystavenych
riznym emocim, sloviim nebo hudebnim skladbam. Jeho prace vSak byla kritizovana
védeckou komunitou kviili nedostatku fadného védeckého postupu a nepodlozenym tvrzenim.
"Water Memory": Tento film z roku 2014 reziséra Valentyna Vasyanoviche je inspirovan
konceptem paméti vody a zkouma vztah mezi lidmi a pfirodnim svétem. "The Shape of
Water": Film z roku 2017 reziséra Guillerma del Toro vypravi ptib¢h o lasce mezi Zenou a
vodnim tvorem. Ackoli film pfimo nezminuje koncept paméti vody, vodni prostiedi a jeho
tajemstvi jsou diilezitym motivem piib&hu.

Umélecka dila a instalace: n€kteti umélci vytvorili dila, kterd se zabyvaji konceptem paméti
vody nebo jsou jim inspirovana. Naptiklad vytvarna umélkyné Antonella Zazzera vytvoftila

dilo "Memoria dell'Acqua" (Pamét’ vody), které zkouma vztah mezi vodou a svétlem. Hudba:
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Nékteti hudebnici a skladatelé¢ vytvofili skladby inspirované myslenkou paméti vody.
Prikladem mtize byt "Water Memory" od Emily A. Sprague, experimentéalni elektronické
album, které se pokousi zachytit naladu a esenci vody prostiednictvim zvukové krajiny.
Ackoli je koncept paméti vody védecky kontroverzni, pro umélce a spisovatele predstavuje

fascinujici téma, které mize inspirovat tvorbu dél a ptibehii o vode, jejich vlastnostech a

vztahu k lidem a ptirode¢.
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2 REFLEXE A DOKUMENTACE PROCESU PRiPRAVY A TVORBY
2.1 Proces pripravy

2.2 Proces tvorby

2.2.1 Uskali prace

2.2.2 Prinos prace pro mne a pro obor
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3 POPIS DIiLA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA
3.1 Popis dila

3.2 Technologicka specifika
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