Vyuziti rozsirené reality v kartografii
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Rozsifend (augmentovand) realita nachazi v pribéhu poslednich
let Siroké vyuziti mezi riznorodymi obory. Uzivatelsky nejroz-
Sitenéjsi je aplikovani rozsitené reality v zabavnim pramyslu,
pricemz dominantnimi jsou mobilni hry ¢i interaktivni zazitky,
které s rozsitenou realitou pracuji ¢asto velice podobnym zpi-
sobem, jenz je v fadé aplikaci témér totozny. Nejcastéji jim je
zobrazovani virtudlnich objektd do prostoru na zakladé naske-
novani realné horizontalni nebo virtudlni plochy (stil, podlaha
nebo zed), na kterou se vybrany objekt zobrazi. Uzivatel mize
v zasadé s objekty v rozsifené realité interagovat, ménit jejich
métitko a posouvat je v prostoru. Velice oblibené je vyuziti tech-
nologie rozsitené reality i ve vzdélavani, respektive v prohlubo-
vani znalosti nejc¢astéji v oblastech historie a geografie. Ptikla-
dem mohou byt interaktivni muzejni expozice nebo prohlidka
planet Slunecni soustavy. Na pomezi zabavy a vzdélavani dale
stoji implementace rozsitené reality v kultufe. Podobné jako
pri zobrazovani ku prikladu historickych uddlosti ¢i zaniklych
mist, se i v kulturnim vyuziti dané technologie daleko vice vy-
uziva umisténi virtualnich model v prostoru metodou GNSS.
Jednd se o velice zajimavy zplsob sledovani modeld primo ve
mésté nebo v krajiné na misté zaniklych sidel. V kartografii
a v geoinformace lze vyuzit rozsifenou realitu pomérné siroce.
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Patrné nejintuitivnéjsim prikladem je zobrazeni 3D modelt bu-
dov vzniklych manudlnim modelovanim nebo fotogrammetricky:.
Jde o poutavou formu prezentace, kterou se zabyva celd rada
zejména studentskych praci. V rozsifené realité je mozné zob-
razovat také animace, nejen statické modely, tudiz je vhodna
napriklad i pro ukazku krajinného vyvoje zajmové lokality nebo
prubéhu postupu vojsk v bitvé. O pomyslny stupen vyse se radi
metoda propojeni rozsitené reality s GNSS, kterd se pro vyu-
zit{ a vyzkum v geoinformatice logicky nabizi. Jedna se o stéale
pomérné nedokonalou technologii, se kterou jde vsak pii do-
drzeni urcitych pozadavkt a pravidel dosahovat horizontalni a
vertikalni presnosti umisténi modelu v terénu v nizsich jednot-
kéch metri. Pro vytvoreni uceleného pouziti rozsirené reality
v kartografii je mimo jiné mozno pouzit sadu testovacich dat od
spolecnosti Esri, kterou dodava k nékterym svym rozsirujicim
balickim (napt. ArcGIS Maps SDK for Qt nebo starsi verze
ArcGIS Maps SDK for .NET). Mimo feSeni od Esri existuji
i dalsi aplikace, které prendseji interaktivni mapové aplikace
do prostredi rozsifené reality. Uzivatel je takto schopen sledo-
vat 2D nebo 3D mapové scény, ¢imz vznikne dalsi pohled na
mapu a jeji chapani. Zaroven se jedna také o vyzvu pro autory
mapy, nebot tato velmi specifickd metoda prezentace kartogra-
fického vystupu musi byt cilovému uzivateli uzpusobena jinak
nez klasickd webova ¢i tisténd mapa. Dlraz by mél byt kladen
zejména na miru detailu a citelnost mapy vzhledem k okoli re-
alného svéta, do kterého je vkladana. Rozsifend realita je ve své
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podstaté casto technologii, ktera je vyuzivana spise jednorazove
pro néktery z uceld vypsany na predchozich radcich, avsak zave-
rem je potieba zminit jeji vyuziti pro doplnéni tisténé dvouroz-
mérné mapy. Takto lze pouzivat rozsifenou realitu opakované
pri prohlizeni map nebo pii vyuce geografie. Skrze rozsitenou
realitu je mozné uzivateli zprostredkovat vjemy rozsitujici ¢i
upravujici vyznéni ptvodni tisténé mapy. Muze se jednat o pfi-
dani trojrozmérného terénu na misto vrstevnic nebo rozpohybo-
vani jevi popisujicich pohyb (migrace, ocedanské proudy, vyvoj
bitvy). Déle je mozné obohaceni mapy o dalsi statickou vrstvu,
implementaci vyskakovacich oken ¢i jinych kartografickych pro-
stredki, které mohou pomoci mapu lépe chipat. Tato metoda
mé ur¢ity potencidl zejména ve vyuce geografie, protoze diky
pridani virtudlni vrstvy mohou studenti lépe rozumét specific-
kym kartografickym vyjadrovacim prostfedktim a diky tomu se
v mapéach 1épe orientovat. Vyuziti rozsitené reality v kartografii
a obecné v geoinformatice neni vzdy tim nejvhodnéjsim zpuso-
bem prezentace dat, ale v propojeni s dalsimi standardnéjsimi
kartografickymi prostfedky muze byt neotfelym zptisobem, jak
ucinit mapové vystupy zajimavéjsimi, pristupnéjsimi a srozu-

mitelnéjSimi.
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