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Strukturovany posudek bakala¥ské prace

Vojtéch Fric¢
Robofotbal: Modul pocitacového vidéni

1. Informace k zadani
Zadani této préace je logickym pokracovanim intenzivni snahy skupiny studentii a pedagogti FAV ZCU vybudovat
pro vyukové i volnocasové aktivity student kvalitni tym robotického fotbalu (s primarni orientaci na disciplinu
MiroSot). Autor préce je jednim ze ¢lentt studentské sekce tymu a jeho tkolem bylo navrhnout a implementovat
modul poéitacového vidéni, ktery na zakladé analyzy snimki z rychlé kamery zavésené nad hraci plochou ziskéd udaje
potiebné pro ¢innost ostatnich moduld Fidiciho systému robotického fotbalu.

Vyvijeny modul musi byt zaroveii integrovatelny s ostatnimi ¢astmi fidictho software. Vytceny cil se autorovi
podafilo splnit a vysledné dilo pfedstavuje vyspélou aplikaci s fadou komplexnich funkei.

2. Aktivita béhem FeSeni, konzultace, komunikace ... 15 bodi &2

Student pracoval velmi aktivné, pravidelné dochézel na konzultace, vyborné pfipraven — piikladnym zptsobem se na
konzultace pripravoval, velice svédomité shromazdoval podklady a problémy ke konzultacim, atp. Pfistup studenta
k feseni problematiky byl zodpovédny, velice podrobné se seznamil s problematikou poc¢itacového vidéni a prostudoval
i teoreticky pomérné velmi naro¢nou literaturu.

Bakalaiska prace byla dokoncena s dostate¢nym predstihem. Software i privodni dokument byl s vedoucim préce
konzultovan piikladné. Autor promptné reagoval na podnéty vedouciho a celkové pracoval velmi iniciativné.

3. Splnéni pozadavka zadéni 25 bodil &3%

Predlozena bakalaiské prace spliiuje zadani ve v3ech bodech. Autor prokézal velmi hluboké znalosti (na trovni
bakaldfského studia znaéné nad rdmec planu studijniho programu) a préci vytvoril podle nejlepsich zvyklosti a za-
vedenych postupii, vhodné aplikoval perspektivni technologie, jako napi. framework OpenCV, a také dostatecné a
adekvatné komunikoval s ostatnimi ¢leny tymu robotického fotbalu. Vyvinuty software je dostate¢né stabilni a vy-
konny, dobie zdokumentovany a pfipraveny k nasazeni. Drobnou vyhradu lze vznést k procesu testovani, nebot veskeré
testy probéhly pouze na uméle vygenerovanych (tj. nikoliv redlnych) datech — toto v8ak autor nemohl ovlivnit (redlnd
data nebylo v dob¢ feSen{ prace mozné ziskat).
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4. Hodnoceni formalni stranky predlozené prace ... 25 bodu max.

Dodany priivodni dokument bakaléfské préace je na vynikajici technické a typografické irovni. Préce je napsand srozu-
mitelné, vybornou technickou ¢estinou, vyjadfovaci schopnosti autora jsou nadprimérné a popisné troven dokumentu
je také velmi dobréa. Préce ptisobi vyvazenym dojmem a je vhodné strukturovana. Adekvatné pokryva prerekvizitni
teoretické znalosti z oblasti poéitacového vidéni i vlastni analyzu a postup feSeni problému, popis tohoto feseni i
zhodnoceni dosazenych vysledki.

Text je velmi vhodné doplnén Ffadou obrazki ve vynikajici kvalité — vétSina obrézki je vektorova, rastrové obrazky
jsou v dostateéném rozliseni. Prace obsahuje celou fadu vzorct, graft a tabulek, které jsou vysézeny naprosto bezvadné,
zvyraziiovaci fez pisma je pouzivan vhodné a zadoucim zplsobem pfispivéd ke zvySeni typografické trovné i Citelnosti
préce.

Pieklepy ani gramatické chyby se v praci nevyskytuji, autor evidentné vénoval formélni strance préce odpovidajici
pozornost. Rozsah a vybér pouzitych zdroji odpovida Fesené problematice a je bezpochyby nadstandardni.

5. Hodnoceni realiza¢niho vystupo . 25 bodi &3%.

Software, vyvinuty v ramci feseni této bakalétské préce, je na velice dobré trovni (je samozfejmé nutné ho posuzovat
jako védécky a technologicky prototyp, nikoliv aplikaci uréenou k pouzivani béznymi uzivateli). M& vSechny ocekdvané
funkce, které bez problémf (pokud lze posoudit) funguji. Autorem vyvinutd metoda detekce objektl ve scéné je
v souladu s pozadavky zadani velmi rychld a dostateéné robustni. Architektura aplikace je zvolena vhodné s ohledem
na zpusob nasazeni a budouci rozsifovani.



Zdrojovy kéd v jazyce C++ je celkem srozumitelny, byt je mnohde zapsan dosti zkratkovité a misty nesystematicky.
S ptihlédnutim k tomu, Ze se jednd o kdd, ktery bude ¢asem sdilet cely tym robotického fotbalu, by kvalita zapisu by
méla byt na vys$si trovni. Dekompozice je dobrd, oviem moznosti, které mu velmi expresivni objektové orientovany
programovaci jazyk C++ poskytuje, autor ani zdaleka nevyuziva — kéd je zcela v imperativnim stylu. Také komentaiti
neni v kédu tolik, kolik by komponenta tymového projektu z principu vyzadovala. Informa¢ni hodnota nékterych je
navic dost pochybnd, napf. v modulu params.cpp komentire ,,//jednd se o délku strany robota (momentdlné
primér, by voko, pal jsou roboti Sisaty =) )“ nebo ,//pryc‘“.

Také nepovazuji za zcela $fastné feSeni omezit se pfi pouZiti programovaciho jazyka C++ vyhradné na jediné
vyvojové prostiedi, a to je$té na Microsoft Visual Studio 2010. Ocekaval bych pfinejmensim podporu stabilnéjsiho
Visual Studia 2008 a open-source platformy GCC (tak jako to ¢ini kli¢ova knihovna OpenCV).

6. Otazky k obhajobé

1. 7 jakého dtivodu jste volil jako jedinou moznou vyvojovou platformu pravé Microsoft Visual Studio 20107

2. Béhem piipravnych fazi projektu byla pofizena fada snimkd maket robott. Tato data predstavovala urcite
realngjsi vstup nez vysledky vizualizace virtuélni hry. Testoval jste Va§ software také na nich a pokud ano,
s jakymi vysledky? (z dokumentu to neni zfejmé)
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7. Zavéreéné shrnuti 90 bodi Fa
Préci povazuji i pfes zminéné nedostatky za vynikajici a rozhodné ji doporucéuji k obhajobé.
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