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Vizualizace alokaci paméti a jejich duplicit

Stépan Faragula'

1 Uvod

Programatofi mohou béhem vyvoje softwaru pouZzivat dynamické analytické ndstroje,
tzv. profilery, které poskytuji rizné informace o béhu systému. Charakter ziskanych metrik déle
urcuje, jak by mohly byt data prezentovana. Typicky se jedna o souhrn, ktery poskytuje staticky
pohled na ziskand dynamicka data za urCité obdobi. Ten muze byt reprezentovan ve formé
textového souboru nebo vizualizace s interaktivnim ovladanim.

Tato prace se zabyva vizualizaci dat alokaci paméti a duplicit, které byly detekovany
za béhu Java programil. Za timto tcelem vzniklo rozsifeni textového editoru Visual Studio
Code, které umi zobrazit podrobnosti o pfidélené paméti pfimo ve zdrojovém textu vyvijeného
softwaru. Metriky jsou poskytovédny jiz existujicim analyzdtorem, ktery vznikl jako soucast
bakalafské prace Velek (2023) na ZapadoCeské univerzité v Plzni. Instalaéni soubor plu-
ginu je zvefejnén online na Skolnim repozitdfi https://gitlab.kiv.zcu.cz/lipka/
visualisation-of-allocations.

2 Navrzeny systém

Plugin je navrZen tak, aby jeho vstup byl zavisly pouze na formétu vystupniho souboru
analyzatoru, a ne na konkrétni implementaci nastroje. Dale potiebuje pristup ke zdrojovému
textu pozorované aplikace, coz je zajiSténo otevienim projektu v textovém editoru. Aby byla
prezentace metrik smysluplnd, verze poskytnutého textu se musi shodovat s tou, nad kterou byl
spustén analyzator. Cely proces analyzy je tak mozné rozdé€lit na dvé Casti, a to ziskani dat
a jejich néslednou vizualizaci. Schéma navrZzeného systému je vidét na obrazku 1.
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Obrazek 1: Postup ziskéani dat spolu s jejich naslednou vizualizaci

I'student bakaldiského studijniho programu Informatika a vypocetni technika, obor Informatika, e-mail:
farag844 @students.zcu.cz

13



3 Popis vizualizace

Zamérem bylo implementovat minimalistickou vizualizaéni metodu, kterd bude upo-
zornovat na alokace paméti pfimo v textovém editoru. Vyslednou podobu rozsifeni je mozné
pozorovat na obrazku 2. Vizualizace se zaklada na nékolika principech lidského vniméni, které
jsou popsany ve Ward et al. (2010).

Nejvyznamnéjsim z vyuZzitych poznatki je zvyraznéni prvku odliSnym barevnym ténem.
Jednotlivé fadky, na kterych byla alokovdna pamét, jsou vi¢i ostatnim jinak podbarveny. Jejich
soucasti je také dekorativni text, ktery ukazuje velikost pridélené paméti v bytech a pocet na-
lezenych duplicit. Tato kombinace umoziiuje programatorovi dohledat a vycist potfebné infor-
mace pouhym prohliZenim zdrojového kdédu. Velikosti alokaci na fadcich jsou také agregovany
do metod a tfid. Timto zpisobem je mozné zjistit velikost pridélené paméti ve tiech drovni
(fadek, metoda, tiida). Kazda z téchto skupin je vyznacena jinou barvou.

Veskeré zobrazované tdaje, af uZz individudlni ¥fddky &i agregované zéznamy, lze de-
tailnéji zkoumat ve dvou tabulkach. V horni jsou vypsiny informace o pfidélené paméti, v dolni
podrobnosti o duplicitich. V obou tabulkdch jsou obsazeny odkazy na jednotlivé radky, které
piidélily pamé&f vybranému zdznamu. Tim je zejména mozné dohledat misto vzniku stejnych
instanci napfic¢ celym zdrojovym textem. PfestoZe analyzdtor neumi poskytnout konkrétni hod-
notu stejnych instanci, kopie jsou v tabulce vizualné seskupeny tu¢nou ¢arou a mezerou.
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Obrazek 2: Ukazka vytvoreného rozsiteni pro Visual Studio Code
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