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VV — Vytvarna vychova

RVP — Ramcov¢ vzdélavaci program
ZV — zakladni vzdélavani

7S — zakladni $kola
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,,Nonsens charakterizuje uvolnénd fantazie, porusujici princip pravdépodobnosti
podle zasady ,,vSechno je naopak* a nic neni nemozné, hravost i smerovani k logickému
rozvijeni nesmyslu “ (Bubenickova, 2016, s. 15).

Ke své diplomové praci jsem si vybrala téma ,,Smysl pro nesmysl“, protoze jsem
presvédcena o tom, Ze praveé détské vnimani je velmi otevieno pro nesmysly, ¢ary, absurditu,
sny, kouzla, a Ze samotné déti jsou velmi kreativni, maji schopnost nadchnout se
1 pro zdanlivé nesmyslnou véc a diky tomu dokazi nalézt smysl i ve velmi absurdnim svéte.
Diky své schopnosti vnimat nesmysly jsou schopné tvofit uzasné véci a ve vytvarné vychove
se toto projevuje nejvice.

Vytvarna vychova na prvnim stupni zakladni Skoly urcité hraje velmi vyznamnou
roli v rozvoji détského mysleni, kreativity a zaroven schopnosti vyjadfit své myslenky
prostiednictvim vytvarného projevu. Jejim cilem je naucit déti kreslit, malovat, tvofit,
modelovat, sestavovat, ale zaroven ptedevsim rozviji schopnost vnimat svét kolem sebe
a zapojovat se do procesu tvofeni. Na prvnim stupni ZS je to velmi dileZité obdobi, kdy se
formuje vztah k vytvarnému uméni a tvir¢imu procesu, obdobi ve kterém se rozviji mentalni
otevienost, schopnost abstraktniho mysleni. Méla by se tedy podporovat ptirozena zvédavost
a zajem o prozkoumavani novych cest vyjadreni, schopnost experimentovat a nalézat smysl
Vv nezvyklych situacich.

Tato diplomova prace se zabyva vytvarnym projektem, ktery se zaméti na koncept

,»dmysl pro nesmysl* ve vytvarné vychové. Hlavnim cilem projektu by mélo byt poskytnuti
prostoru pro experimentaci, rozvoj kreativity a schopnost hledat smysl i ve zdanlivé
absurdnich situacich, coz by se nésledn¢ promitlo do vytvarného projevu déti.
Cilem této diplomové prace je tedy nejen objasnéni teorie absurdity v uméni jako
inspira¢niho vychodiska pro vytvarné vzdélavani déti na prvnim stupni ZS, ale prakticka
realizace vytvarného projektu, ktery povede k rozvoji kreativity, smyslu pro nesmysl
ve vytvarném tvoreni.

V prvni ¢asti, tedy Vv Casti teoretické, se zaméfim na objasnéni cili vytvarné vychovy
na prvnim stupni ZS v aktudlnim pojeti, s diirazem na podporu kreativity, sebevyjadieni
a vnimani uméni. Déle se zamétfim na téma absurdity v uméni a jeho vyznam ve vytvarném

vzdelavani déti. Absurdita by méla byt ve vysledku chapana jako prostfedek pro hledani
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netradi¢nich sméri mysleni a zpiisobu vnimani. Soucasti bude interpretace konkrétnich
uméleckych d¢l, kterd zvolim jako inspira¢ni vychodiska pro ¢ast praktickou.

V praktické Casti predstavim vytvarné tkoly, které budou vychazet z uméni 20. a 21.
stoleti a budou v souladu se souCasnymi parametry vytvarné vychovy, pfi¢emz budu
zohlediiovat o¢ekavané vystupy vzdélavaciho programu pro ZS. Souéasti budou vytvarné
aktivity, které budou podnécovat tvofivost a imaginaci.

V zéverecné Casti se budu zabyvat reflexi vyuky.
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1 TEORETICKA CAST

V teoretické cCasti mé diplomové prace se zaméeiim na dulezitost vytvarného
vzdélavani na zékladnich $kolach a objasnim cile vytvarné vychovy na prvnim stupni ZS
v aktualnim pojeti, kde se budu soustiedit na dilezitost podpory kreativity, sebevyjadieni
a vnimani uméni. Ddle se zaméfim na téma uméni jako takového, na jeho vyznam
ve vytvarné vychoveé, na téma absurdity v uméni a jeho vyznam ve vytvarném vzdélavani
déti. Soucasti bude interpretace konkrétnich uméleti, které volim jako inspirac¢ni vychodiska

pro praktickou ¢ast této diplomové prace.

1.1 VYTVARNE VZDELAVANI NA PRVNIiM STUPNI ZS

Vytvarna vychova je jednou ze slozek estetické vychovy v ramci vSeobecného
vzdélavani a je jednim zjejich prostiedkd. Rozvojem estetického citéni a jeho
prohlubovanim se vytvaii pozitivni vztah ke vSem kulturnim hodnotdm a zici se uci
respektovat kulturni dédictvi. Dochdzi tak k rozvoji tcty ke vSemu, co Clov€k vytvofil

(Hazukova, Samsula, 1991).

,Obsahem a cili svého piisobeni prispiva vytvarnd vychova K celkovému
harmonickému rozvoji osobnosti, tedy i vychove ideové a mravni, vychové rozumove,
polytechnické a pracovni i vychové télesné* ,, Pri FeSeni viastnich vytvarnych vkoli se
V procesu vytvarné prace uvolnuji a rozvijeji tvorivé schopnosti, dochazi k vytvarnému
ovlivneéni psychiky Zakii, prohlubuje se schopnost sebevyjadieni a seberealizace, podnécuje

se aktivita Zakii a angaZovany postoj ke spolecnosti a okolnimu svétu “ (Hazukova, Samsula,

1991, s. 3).

1.1.1 VYTVARNE VZDELAVANI V CELKOVEM VZDELAVACIM PROCESU

V rdmci vSeobecného vzdélavani je tedy vytvarna vychova soucasti oblasti umeéni a
kultura a je jakymsi prostiedkem k formovani osobnosti zaka. Jejim hlavnim zamérem je
rozvijeni schopnosti zakl estetického vnimani reality. Estetické vnimani v oblasti
vytvarného uméni se zaméiuje piedevSim na ty objekty, které jsou vnimany hmatem
¢1 vizualné nebo obéma zpiisoby a klade diiraz na tvirci charakter procesu vnimani

(Hazukova, Samsula, 1991).
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Formativni pasobeni vytvarné vychovy muze byt realizovano prostfednictvim
planované interakce mezi ucitelem a zaky, coZz znamena piimé zamérné ptisobeni, opakem
je realizace vyuky bez planované interakce mezi ucitelem a zaky, tudiz nepfimé zamérné
pusobeni. Dulezité¢ je vSak myt neustdle na paméti rozvijet schopnost samostatného
hodnoceni, poznavani a pohledu na svét z hlediska estetického vnimani, tudiz pfi vyuce
vytvarné vychovy dbame na cilené a ucelné piisobeni. Ve Skole pfi vyuce vytvarné vychovy
je vyuzivano formativni plsobeni zamérné, cilené. Ob¢ formy phsobeni odpovidaji
progresivnim trendim vyvoje, vychazejiciho z aktudlnich potieb spolecnosti a taktéz
trendim svétovym. Hlavnim cilem vytvarné vychovy je estetické vnimani reality

ve sjednoceni s poznavanim, prozivanim, hodnocenim a transformaci (Hazukova, Samsula,

1991).

Vytvarna vychova podporuje rozvoj specifickych vlastnosti osobnosti, které se
zamétuji na vizualni vnimani, schopnost tvorit obrazy, vyjadiovani a komunikaci. Je spojena
s rozvojem specifického 1 obecného smyslového vniméani, estetického vnimani, stejné jako
s rozvojem vytvarného mysleni a jedine¢ného zplsobu vyjadfovani (Komrska, Pastorova,

Samsula, 2001).

1.1.2 VYTVARNA VYCHOVA NA 1. STUPNI ZS A JEJi CILE

Vytvarnd vychova nejenze rozviji estetické aspekty, ale je soucasti vSeobecného
vzdélavani a rozvoje osobnosti. Vyuka VV v dne$nim pojeti se zamétuje na SirSi vyznam
kultury, ktera zahrnuje také hmotnou kulturu a estetické prvky ptirodniho ¢i umeélého
prostfedi. Cilem je rozvoj pozitivniho vztahu k vytvarnému uméni a hmotné kultute jako

celku, naopak neni jejim cilem piijem hotovych nazori (Hazukova, Samsula, 1991).

., Mezi cile pFfedmétu patii zejména:

e rozvijeni a kultivovani citovych a smyslovych schopnosti vnimani a soustiedéného

pozorovani

e obnovovani a rozvijeni smyslové i citové senzibility, kultivace a obohacovani

proZitku

e obnovovani a péstovani predstavivosti, imaginace a fantazie
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probouzeni a kultivace tvorivych osobitych reakci na podnéty a problémy

obnovovani a obohacovani citovych i racionalné reflektovanych vztahu k sobé

samemu, k ostatnim lidem a okolnimu svétu

rozvijeni pozitivniho vztahu ke kulturnim hodnotam soucasnosti i minulosti, zvlasté

K jejich vytvarné estetickym aspektiim

rozvijeni porozumeéni, tolerance i kriticnosti k projeviim vlastnim i ostatnich lidi

a zvlasté projeviim vytvarné kultury a umeéni

kultivace vytvarnych dovednosti a schopnosti jako prostredkii vytvarného

vyjadiovani* (Hazukovd, Samsula, 2005, s. 32).

,,Zdkladnimi prostiedky k napliiovani téchto cilii jsou zejména:

1.1.3

vytvarné estetické vnimani, pozorovani a reagovani na vnéjsi i vnitini podnét

laborovani, hra a experimentace s vytvarnymi prostiedky a objevovani jejich

vyrazovych moznosti

hledani tvorivého Feseni konkrétnich lidskych problémii prostrednictvim vytvarné

vyrazovych prostredki
objevovani vytvarnych kvalit a hodnot ve svété prirody, kultury a umeéni
postupné chdpani, osvojovani a pouzivani vytvarné znakovych systémit

(Hazukova, Samsula, 2005, s. 32).

SOUCASNE PARAMETRY VYTVARNE VYCHOVY A OCEKAVANE VYSTUPY
RVP ZV

V RVP (2023) se uvadi, ze vytvarna vychova se zafazuje do oblasti umeni a kultura,

ktera zakiim umoziiuje poznavat svét z jiné perspektivy a umociiuje dilezitost role uméni

a kultury v lidském zivoté. Béhem procesu vzdélavani v oblasti uméni a kultury dochazi

K rozvoji tvotivosti, specifického citéni a vnimavosti zakl k umeéleckému dilu.

74k je prostiednictvim tviréich aktivit, které zahrnuji rozvijeni smyslové citlivosti,

uplatiovani subjektivity a ovéfeni komunikacnich G¢inkd, motivovan k odvaze a ochoté
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vyjadfit své osobni pocity a prozitky. Tyto ¢innosti jsou zaloZzeny na experimentovani

a zapojeni zaka do procesu tvorby a komunikace na své vlastni trovni (RVP ZV, 2023).

,Obsahem Rozvijeni smyslové citlivosti jsou cinnosti, které Zdakovi umoznuji rozvijet
schopnost rozeznavat podil jednotlivych smysli na vaimani reality a uvédomovat si viiv této

zkuSenosti na vyber a uplatneni vhodnych prostiedkii pro jeji vyjadrent. “ (RVP ZV, 2023)

,, Obsahem Uplatnovani subjektivity jsou cinnosti, které Zaka vedou k uvédomovani si
a uplatnovani viastnich zkusenosti pri tvorbé, vnimani a interpretaci vizualné obraznych

vyjadient.* (RVP ZV, 2023)

,, Obsahem Oveérovani komunikacnich ucinkii jsou cinnosti, které Zakovi umoznuji
utvareni obsahu vizuadlné obraznych vyjadreni v procesu komunikace a hledani novych i

neobvyklych moznosti pro uplatnéni vysledkii viastni tvorby, dél vytvarného umeni i dél

dalsich obrazovych médii.“* (RVP ZV, 2023)

1.1.4 RVPZV OCEKAVANE VYSTUPY PRO PRVNI STUPEN
e Ocekavané vystupy - 1. obdobi:

., W-3-1-01 rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty, porovnava je a tridi na zdaklade
zkusSenosti, vjemu, zdzitkii a predstav

VWV-3-1-02 v tvorbé projevuje své vlastni zkuSenost; uplatiuje pri tom v plosném
[ prostorovém usporadani linie, tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich
kombinace

VV-3-1-03 vnima uddlosti riuznymi smysly a vizualné je vyjadruje

VWV-3-1-04 interpretuje podle svych schopnosti rizna vizualne obrazna vyjadreni;
odlisné interpretace porovnava se svou dosavadni zkuSenosti

W-3-1-05 na zakladé viastni zkusenosti nalézd a do komunikace zapojuje obsah
vizudalneé obraznych vyjadreni, ktera samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil“

(RVP 2V, 2023)
e Ocekavané vystupy — 2. obdobi:

, VW-5-1-01 pri viastnich tviircich cinnostech uziva prvky vizualné obrazného vyjadreni;

porovnava je na zaklade vztahii
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VWV-5-1-02 pri tvorbé vizudalné obraznych vyjadieni se zaméruje na projeveni

viastnich zkuSenosti

VWV-5-1-03 naléza vhodné prostiedky pro vizualné obrazna vyjadreni vznikla na zaklade
vztahu zrakového vmimani k vnimani dalsimi smysly; uplatiuje je v plosné, objemové

i prostorové tvorbé

VV-5-1-04 osobitost svého vnimani uplatiiuje v pristupu k realité, k tvorbé a interpretaci
vizudalne obrazného vyjadreni; pro vyjadreni novych i neobvyklych pocitii a prozitki

svobodné voli a kombinuje prostredky

VWV-5-1-05 porovnava riizné interpretace vizudlné obrazného vyjadreni a pristupuje k nim

jako ke zdroji inspirace

VWW-5-1-06 naléza a do komunikace zapojuje obsah vizudlné obraznych vyjddreni,

kterd samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil“ (RVP ZV, 2023)

1.2 UMENI

Umeélec, ktery tvoti své dilo, zaroven otevird misto, v némz muze ukazat svét tak, jaky
ve skute¢nosti je. Pomoci svého dila nas mize nechat konkrétni véc vidét v novych
souvislostech, ¢i vyznamech a nemusi vZdy vyuZit realistické vyobrazeni, ¢i perspektivu.
Dilo nemusi obsahovat nic konkrétniho, mize na nas plsobit pomoci barev a tvart, které
nam umeélec umozni vidét a nechavad na nas, jakym zpiisobem na dilo budeme pohliZzet
a vnimat ho. I kdyby platno Zadnym zptisobem nepouzil a nechal ho tak, jak je, poskytuje
nam tim prostor pro vlastni projev a vnimani (Podlipsky, Vancat, UHL Skiivanova,

Zikmundova a kol. 2017).

Uméni s ¢lovékem komunikuje, diky uméni poznavame krasy tohoto svéta, vnimame
nasi historii a dokazeme se ptiblizit k informacim o nasich ptedcich a minulosti naseho byti
na tomto svété. Horacek (1998) piimo uvadi, ze jednou z hlavnich funkci uméni byva
povazovan pfenos a zdznam informaci, ale také jakdsi komunikace mezi dilem a jeho
autorem, a zaroven autora s okolnim svétem. Velmi Casto je zminovana esteticka funkce,
kterd vyzdvihuje zdobny prvek uméni, ale také jeho schopnost vyvolat néjakou citovou
reakci. Taktéz existuje jakasi komunikace mezi uménim a jeho obdivovatelem ¢i pfimo mezi
dilem a jeho obdivovatelem, a zaroven dochazi k jakési nepifimé komunikaci mezi divakem

a autorem dila ¢i soucasné samotné dilo ukazuje svét, jako celek a vyvolava komunikacni
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propojeni mezi divakem a redlnym svétem. Vytvarné umeéni se nikdy neomezovalo jen
na ztvarnéni urcitého obdobi a stavu spole¢nosti, ale zaroven vzdy poukazovalo na minulost
s naznakem ur€itého sméru v budoucnosti. Obsahuje také kulturni a historickou hodnotu,
protoze je vzdy konkrétnim projevem lidského mysleni a ukazuje na sméry riznych dob.

Je hmatatelnym dikazem lidského vyvoje a naznacuje také rozvoj spolecnosti v case.

1.2.1 UMENIAJEHO VYZNAM VE VYTVARNE VYCHOVE

Hlavnim cilem uméni je tedy ukazat svét a spolecnosti, které ho utvareji. Aktivity
spojené s uméleckou tvorbou Casto provazi touha prozit néco nového, co ndm schazi,
po ¢em touzime. Jak tedy vést vytvarné vzdélavani? Vzdélavani je proces promysleny
a fizeny, kdezto uméni je tvofeno spontanné (Babyradova, 2005). Jak jiz zde bylo uvedeno,
dulezitou soucasti vytvarného vzdélavani je esteticka edukace, ktera se zamétuje na rozvoj
estetického vnimani a porozumeéni jedince v oblasti uméni, kultury a krasy. Jejim cilem
je podpora schopnosti jedince vnimat, hodnotit a interpretovat uméni, umélecka dila
a kulturni pamatky. Ve vzdélavani je esteticka edukace realizovana prostfednictvim rliznych
metod, jako jsou napiiklad praktické vytvarné aktivity, diskuse, hodnoceni uméleckych dél,
navstévy kulturnich akci, vystavy a timto zplisobem je podporovéana kreativita, empatie

a schopnost vidét krasu svéta kolem sebe prostfednictvim uméni (Babyradova, 2005).

Aby se déti dokazaly uméni pfiblizit a dostate¢né ho vnimat a prozivat jej, je zcela
jisté velmi dualezité nechat je si uméni jakymkoliv zplisobem vyzkousSet, dotknout se ho.
V naSem spole¢ném projektu budeme vychazet z uméleckych obdobi 20. — 21. stoleti, ¢i se
inspirovat tvorbou slavnych vytvarniki, kdy si ukdZzeme konkrétni dila, ale zaroven si
spoustu aktivit vyzkouSime. Tim dovolim détem se uméni piimo dotykat a vyzkouSet si
pocit, jaké je to byti um¢lcem a jak se umélec citi pii samotné vytvarné tvorbeé. Horacek
(1998) primo uvadi, ze déti pottebuji s umeénim komunikovat a ze nesta¢i pouhé prohlizeni
¢1 prochézka galeriemi, ale velmi diilezitd je interpretace mluvena a smyslovy zazitek
¢1 samotnd vytvarna aktivita. V ten okamzik, kdy se dit¢ veénuje aktivni tvorbg,

se teprve uméni i dotykd a vnima ho vS§emi smysly a ne pouze pohledem.
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1.3 KREATIVITA

Kreativita neboli tvofivost je ¢innost, pi1 které cloveék vytvaii néco nového, tedy
veédecké, materidlni, technické, umélecké, kulturni a duchovni hodnoty, které mohou mit
vyznam pro spolec¢nost jako celek, ¢i pro jednotlivece (www. slovnik-cizich-slov.abz.cz, cit.
29. 3. 2024).

Ve vytvarném vzdélavani na soucasnych Skoldch je velmi dualezité schopnost
kreativity rozvijet a nechat détem v prubéhu hodin vytvarné vychovy prostor na hru, volnost
a moznost k jejich kreativnimu vyjadient. ,, Zdaklady tvorivosti ziskava clovek v predskolnim
a Skolnim véku, tj. v détskych hrach, v hodnotnych zajmovych aktivitach nebo v promyslené
vedeném probléemovém vyucovani. Ucitel svou osobnosti, svym pristupem k Zakiim
a zpiisobem vyuky miiZe tedy do znacné miry ovlivnit uroven tvorivosti svych zZakii “ (Holecek,
2014, s. 52). Tvotivost je naro¢ny proces, ktery zahrnuje nejen obecné intelektudlni
schopnosti jedince, jako je pruzné a rychlé mysleni, dobra pamét’ a schopnost vyjadfovani,
ale také dal$i slozky jeho osobnosti, jako je motivace, fantazie, z4jmy, emoce a vile.
Dtlezitym faktorem tvofivé ¢innosti je schopnost spojit intuitivni vnimani s bohatou fantazii

a intelektualni kapacitou s citovym vnimanim (Holecek, 2014).

Intuitivni vnimani s bohatou fantazii krasn¢ vystihuje nasledujici vyjadieni déti
o barvach, které zce souvisi s kreativitou, a j4 mam potiebu ho sem vlozit, protoze ukazuje
na détskou fantazii a kreativitu zarovenl se schopnosti se o tvofeni a barvach, snim

souvisejicimi, vyjadfovat.
., Vyjadreni déti o barvach: “

., Kdybych videl jen cernobile a sedivé a pak najednou barevne, asi bych se z té
radosti promeénil v motyla, abych mohl vSechny barvy poradné ochutnat... Vzdycky mam
chut' si do barev sahnout a pomalovat si s nimi oblicej... Nejvic mi chutnala rizova,
protoze ji je plny meloun... Pro¢ jsem ten obrazek potom zacernil cely? ProtoZe se mi to
v§echno zddlo v noci... Zluté slunce mi vidycky vyjde zelené, kdyz pres né piejde
modry mrak... Detektivky jsou fialove, sedivé a na konci Zluté... To tricko rad nosim,
protoze jsem si ho pomaloval boriivkami uplné sam... Vystrcila jsem sviij obrazek do lijaku
a on se mi hned vylepsil... Maminka se smala, Ze jsem ji namalovala riizove, ona mé pry
nekdy vidi cerné... Honza si namaloval sviij portrét tak, Ze si nabarvil oblicej a zabalil si ho

do papiru... Kdyz placu, je to, jakoby po mné stékala cernd barva“ (Cikdnova, 1993. s. 7).
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1.4 IMAGINACE

Kdyz slys$im slovo ,,imaginace*, evokuje to ve mn¢ predstavu o kouzlech a ¢arovani.
Ptedstavuji si pohadku plnou kouzel, kterou kdyz jsem v détstvi poslouchala, vyvolavala
Vv mych piedstavach rizné obrazky a d¢j, ktery mi bézel v hlavé jako kratky film. A vytvéiela
jsem si jakysi imaginarni svét, ve kterém jsem se mohla citit jako vila, kterd umi tancit, 1état
a ¢arovat nebo se citit jako princezna, kterou unasi osklivy drak. Myslim si tedy, ze déti jsou
schopné imaginaci velmi dobfe vnimat a lehce si vytvaret sviij imaginarni svét plny kouzel,

sni a predstav.

V psychologii se imaginace, jinak také piedstavivost, fantazie ¢i obrazotvornost, fadi
mezi zékladni kognitivni funkce (Borecky, 2005). Imaginace je odvozena z latinského slova
»imago“, které v piekladu znamena obraz, podobu, pfedstavu, sen. Je to psychologicky
proces, ktery zaroven ukazuje na dispozice osobnosti a je pro ni specifickd schopnost
kreativity, ktera je v souladu s abstraktnim myslenim. Dal$im ukazatelem imaginace
je schopnost vytvareni piedstav a fantazie, které mohou byt pfedchiidcem tviiréiho procesu
a vyjadreni (Sociologicka encyklopedie, 2024). Je tedy s imaginaci spojené snéni? Borecky

(1998) ptimo uvadi, Ze funkci imaginace je pravé schopnost snéni.

1.5 ABSURDITAV UMENI

Co znamen4, kdyz se fekne absurdita nebo kdyZ néco, nékoho nebo situaci ozna¢ime
za absurdni? (Linhart a kolektiv, 2003, s. 16) uvadi: ,,Absurditu Ize definovat jako
protismyslnost, nesmyslnost, vnitini spornost, rozpornost lidské existence, absurdnost
a slovo absurdni Ize definovat jako nesmysiny, nevhodny ¢i hloupy“. Vzdyt absurdni véci
nas obklopuji kazdy den v naSich Zivotech. KaZzdodenni situace v nas probouzeji pocit
absurdnosti €1 protismyslnosti. At uz je to ve vnitinich pocitech, ¢i v okolnostech, které nas
doprovazeji v urcitych Zivotnich situacich. Myslim si, Ze kazdy z nds m¢l a bude mit nékdy
Vv zivote pochyby o lidském byti na tomto svété, kazdy z nas nékdy pochybuje o tom, Ze to,
co se prave deje v jeho okoli, ma néjaky urcity fad a smysl. A kazdy z nas si nékdy uvnitf
tekne: ,,Vzdyt je to nesmysl, pro¢ to tak ma byt?“ A jakym jinym zplisobem miize ¢lovek
poukdazat na absurditu svéta, neZ uménim? Absurdita svéta se ukazuje v riiznych obdobich
uméni a umélci se na ni snazi neustale né¢jakym zplisobem poukazovat. Proto ve svém

vytvarném projektu vyuziji inspirace Z hnuti Dada, grotesky ¢i abstraktniho uméni
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a pokusim se détem ukazat, jak mohou vytvoftit izasna dila i za pomoci zdanlivé absurdnich
materiald a ze i absurdné znéjici zadani prace, které na prvni poslech nedava zadny smysl,

muZze zpisobit, Ze déti objevi ten spravny smysl.

1.6 GROTESKA YV CESKEM VYTVARNEM UMENI

Kdyz slySim slovo ,, groteska , prvni co mne napada, a jist¢ i spousty ostatnich lidi
na tomto svété, je kratky vtipny a éernobily film (KERHARTOVA, Jana. Ceskd groteska.
Online). Avsak groteska neni pouze o vtipném filmu, ale objevuje se i V literatuie
a ve vytvarném uméni. Proc¢ ji zatazuji mezi ma inspiracni vychodiska? Ve vytvarném umeéni
pojem grotesknosti zastupuje velmi vyznamna obdobi a objevuje se v ném neustdle. Myslim
si, ze také pfimo ukazuje na mnohdy nesmyslny svét a snazi se provokovat svymi

vytvarnymi dily.

Grotesknost ve vytvarném umeéni je specifickym zptisobem vyjadieni - vyrazova
forma, které ukazuje na protiklady, nesrovnalosti a nehezké prvky reality svéta. Ukazuje
na paradoxni, kruté vtipné a hotkeé stranky Zivota, jako na protiklad krasy a vzneSenosti svéta.
JednoduSe vybocCuje a deformuje vaznost a zaroven svym vyjaddienim zneklidiuje,

provokuje a vyvolava poboufeni (Grotesknost v ¢eském vytvarném uméni 20. stoleti, 1998).

Grotesknost ma spole¢né rysy s komikou a humorem, diky schopnosti spojeni
nemozného zplisobuje jakysi komicky Sok a vyvolava smich, ktery byva hotky, protoze si
pii pohledu na obrazy velmi ¢asto uvédomujeme, Ze to, co na nich vidime, se nés pfimo
dotykd, a ze pohled na né je jako pohled do pokiiveného zrcadla, které¢ kruté¢ deformuje
a znehodnocuje to, co je nasi béZnou soucasti a to, s ¢im se kazdodenné setkavame
(Grotesknost v ¢eském vytvarném uméni 20. stoleti, 1998). ,, Zivot je groteskni, Zivot je ¢asto
Jjako groteska* (Kroutvor, 1990, s. 106).

Slovo ,,groteska“ se objevuje v 15. stoleti v Italii. Tehdy jim byly pojmenovavany
nasténné malby, které byly soucasti fimského uméni a byly objeveny v podzemnich
prostorach, v Rimé oznadovanych slovem ,,grotte”, dal§im vyznamem slova ,,groteska “ je
odvozeni z feckého slova ,krypta = sklepeni a z latiny ,,grotta“. Tyto nalezené malby
vzajemné propojovaly lidské, zviteci a rostlinné tvary. Takto vznikaly zvlasStni, neobvyklé
bytosti a pfedméty vylucujici skutecnost. V' 16. a 17. stoleti se slovo groteska a groteskni

zacalo objevovat také u dila literarniho a dramatického, avsak jesté stadle nebylo ustaleno,
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Casto se priblizovalo ke komice a smésSnosti, oproti tomu ale zaroven k predstavivosti
a hadankam, ¢i k nejistoté a obavam. V obdobi klasicismu, byla grotesknost odsuzovana,
jako néco smésného, nepiirozeného a pokiiveného (Grotesknost v ¢eském vytvarném uméni

20. stoleti, 1998).

Do opétovného zajmu se groteska dostala v obdobi romantismu, kdy zdiiraziiovala
nejednoznacnost, otevienost a poruSovani norem normalniho redlného byti. V tomto obdobi
sem pronika zaroven absurdnost a svét se jevi jako désivy, nelogicky a cizi. Zde sice smich
u grotesknosti ziistava, ale uz to neni diky veselosti, ale spise strachu a obavy. Casto je
podstata grotesknosti chapana jako spojovani protikladu, ale takto jeji podstatu nelze Gplné
jednoznaéné chapat, jeji podstata spociva v prohlubovani smyslu (Grotesknost v ¢eském
vytvarném umeéni 20. stoleti, 1998). Po druhé svétové valce zacina groteska vice pronikat
do uméni, ve kterém upozoriiuje na nejisty osud svéta, na jeho rozpory, deprese a frustrace.

»Nesmyslny svét vyvolava nesmysiné reakce, bez nichz by byla groteska nemyslitelna*

(Kroutvor, 1990, s. 18).

Z umélcu Ceské grotesky zde zminim napiiklad Karla Neprase a jeho plastiky,
objekty a kresby, které patii mezi nejoriginalngjsi projevy Ceské grotesky. Karel Nepras§
je zakladatelem Skoly Ceské grotesky a jeji velmi vyraznou osobnosti (Kroutvor, 1990).
Dal$imi autory tohoto vyrazného uméleckého sméru dvacatého stoleti jsou téz Josef Capek,
Mikulas Medek, Jaroslav Rona, Jifi Naceradsky a Jifi Sopko, jehoz dilo nas bude provazet

I vV nasledujicim vytvarném projektu (Grotesknost v ¢eském vytvarném uméni 20. stoleti,

1998).

1.7 ABSTRAKTNIi UMENI

Abstraktni uméni se pohybuje mezi nepfedmétnym, nefigurativnim a konkrétnim
uménim. Nepfedmétné se nezamétuje na zpodobnéni konkrétnich predmétl, nefigurativni
nevytvari obrazy postav. Naopak se abstraktni uméni snazi o vyjadieni neviditelnych jevi,
jako jsou naptiklad pocity, uzkost, strach, radost, tep krve, naslouchani kli¢eni apod.
Timto zpisobem ddva umélec neviditelnym jeviim konkrétni podobu a proto konkrétni
uméni. Toto uméni mélo spletitou cestu a neustdle se vyvijelo, ziskalo mnoho podob
a obohacovalo i uméni figurativni. Dal§imi sméry, kterymi se toto uméni vydavalo,

jsou napiiklad abstraktni expresionismus, informel ¢i akéni malba (Hirschova, Samsula,
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1994). Abstraktni uméni najednou mluvilo na vefejnost jinou feci, umélec nevyjadroval
na platné nic konkrétniho, prestal malovat postavy, véci, ¢i krajiny a nechaval svou tvorbou
spustit fantazii divakovi, ktery dilo po jeho vzniku sledoval. ,,Kazdda forma md obsah
— vnitrni znéni. Neexistuje forma, jako ostatné nic na svete, ktera by nic nerikala“ (Vasilij

Kandinskij).

Nechci se zde zabyvat historii abstraktniho umeéni zcela do detailt, ale uvadim ho zde
zamerng, protoze vychazim z vlastnich zkusenosti, kdy déti na tuto tvorbu zpocatku pohlize;ji
S jakousi nediivérou a nechapou jeji smysl, ale s odstupem casu, ve kterém se abstraktnimu
uméni vénujeme, a mohou si ho sami vyzkouset, jsou déti schopné na né&j pohlizet jinak
a najit smysl i v pro n¢ absurdnim vytvarném vyjadieni, které pied sebou vidi. V praktické
¢asti se pokusim o ditkkaz mé myslenky a détem abstraktni dilo pfedstavim. Pokusim se
o jakési proniknuti k jeho podstaté tim, Ze si ho budou moci samotné vyzkousSet a tim

abstraktni uméni Iépe poznat a mozna i trochu pochopit.

1.8 DADAISMUS

Vznik dadaismus se vztahuje k prvni svétové valce. Nejintenzivnéji se projevoval
u narodu, které byly valkou nejvice postizeny. At uz vitézové ¢i porazeni, vSichni odmitali
s odporem civilizaci, kterd byla schopna dopustit hriizy valky a hromadné vrazdéni a zaroven
s tim samym odporem odmitali cirkev, ktera byla schopna tomu vSemu pftihlizet. Dadaisté
nasli zalibeni v absurditach, uto¢ili na mysleni, zpochybnovali logiku, jazyk, prostiedky
umeéni a jeho podstatné znaky. Ke své tvorbé vyuZzivali ndhodné uspotfddani tahti, nalezenych
¢i bézné vyuzivanych pfedmétd, odpadki apod. Hnuti Dada nerespektovalo pravidla,
véetné pravidel zakladniho slusného chovani. Vzniklo roku 1916 v kabaretu Voltaire, kde se
setkavali umélci, jako je Hans Arp, Tristan Tzara, Marcel Janko a dalsi, kteti chtéli poukéazat
na svoji nezavislost a zaroven ji jakymsi zptisobem dokazovat. Nazev tohoto hnuti vznikl
dle legendy jednou vecCer v prostiedi kabaretu Voltaire, kdy se seSli ucastnici
na schiizce, jeden z nich vytahla slovnik a dalsi pustil kapku vody, kterd dopadla na slovo
dada — konicek, zaliba, vasen. Tim pifimym ucastnikem, ktery mél kapnout vodou
do slovniku, by mél byt Tristan Tzara, ale ten toto tvrzeni nikdy nepotvrdil, ale ani
nevyvracel. Tristan Tzara byl jakousi dusi tohoto mnohdy obdivovaného, ale i zatracovaného
hnuti. Dadaisté tvofili asambalaze, kolaZe, ke kterym byly vyuzivany rGzné odpadni

materidly, jako jsou staré autobusové jizdenky, draty, stfepy, pouzité provazky,
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déravé podrazky bot, knofliky a jiné pouzité véci. Marcel Duchamp napiiklad vytvoril
umélecké dilo za pomoci kuchynské stolicky a ¢asti jizdniho kola, které na stolicku postavil.
Nebo jeho slavné dilo s ndzvem ,,Fontana®, které pobufuje a zaroven pritahuje. Fontanu tvoii
porcelanovy pisoar, ktery postavil tak, aby jeho zadni strana vytvofila jakousi zakladnu,
poté se podepsal a dilo bylo na svété (Pijoan, 1983). Vzniklo tzv. ,,Ready made*. Umélec
pouzival pfedméty bézné potieby, které opatfoval nazvy, ptipadné mirné upravoval
a vystavoval mimo bézné prostfedi, timto zplsobem piedmét ziskal novy vyznam

(www.is.muni.cz, cit. 26. 4. 2024). Hans Arp tvofil skulptury a zasadnim zpusobem tak

zmenil sochafrstvi. Uvedl také, ze jednou, kdyz mél pocit, Ze se mu nepovedl namalovat
obraz tak, jak chtél, mél nutkani ho roztrhat a poté co uvid¢l, jakym zptisobem se jednotlivé
kusy obrazu pti dopadu na zem seskladaly, tak je nalepil a vytvoftil timto zpisobem dilo,
které vlastné vytvofila ndhoda., toto mélo za nasledek vznik techniky ,tvofeni obrazil

pomoci roztrhanych papira“. (Pijoan, 1983).

V dadaistickém obdobi vznikala, pro tehdejsi spole¢nost absurdni dila, kterd bylo
zpocatku odmitdna. Pro milj vytvarny projekt je hnuti dada skvé€lou inspirac¢ni volbou,
kdyz détem totiz ukazete naptiklad Arpovu ,Fontanu®, s idivem na ni hledi a Casto
nechapou, pro¢ na té fotografii ¢i projekei vidi praveé toto a z jakého diivodu je to slavné.
Volim tedy toto obdobi jako dalsi inspiracni vychodisko, diky kterému vzniknou zajisté

velmi inspiryjici dila 1 od zakt v hodindch vytvarné vychovy.
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1.9 INSPIRACNI VYCHODISKA K PLANOVANI VYTVARNEHO PROJEKTU

V této Casti diplomové prace, bych rada predstavila vybér autori, které jsem zvolila
jako inspira¢ni vychodiska pro vytvarny projekt. Jejich vybér nebyl ndhodny, u kazdého Ize
nalézt jist¢ ¢ast imaginace, nesmyslu ¢i absurdity a proto si myslim, Ze je pro nas vytvarny
projekt dulezité nalézt jakousi inspiraci pravé v jejich dilech. Nechci se dopodrobna zabyvat
jejich zivoty a umé€leckymi sméry, chtéla bych pouze poukazat na jejich praci s absurditou,
imaginaci, nahodou ¢i nesmyslem, i kdyz pro mnoh¢ z nich mélo jejich uméni absurdity jisté

obrovsky vyznam.

1.9.1 JIRi SOPKO - GROTESKNO ZOBRAZUJiCi ABSURDNi DOBOVE POSTOJE, IMAGINACE

Narodil se 20. tinora 1942 v Dubovém na Podkarpatské Rusi. Své prvni obrazy
s obsahem groteskniho namétu namaloval uz Vv Sedesatych letech (Kroutvor, 1990).
Veiejné se predstavuje vroce 1967 ,ve Spdlové galerii na Nérodni tiidé v Praze*

(Kroutvor, 1990, str. 5).

Prvni Sopkovy obrazy jsou abstraktni a nepfedmétné, maloval imaginarni krajiny,
které neobsahovaly konkrétni obrysy, avSak obsahuji velmi vyrazné barvy, které obrazy
osvétluji, a vyvolavaji tak imaginaci. Sopko nedeformuje, je ohleduplnéjsi, jemné;jsi
a ve svych obrazech stylizuje. Pouziva stejny styl tvorby, vyobrazuje zvlastni lidské postavy,
které maji opi¢i rysy, lidské hlavy s prvky karikatury vyobrazujici lidskou existenci
jako imaginarni, exotické ptactvo a smé$n¢ vypadajici Zeny, krajiny jakoby vystiihané
z barevnych papirii a stejn¢ tak vyobrazuje také interiéry. Velmi rad zachycuje okamziky
odpocinku v uspéchaném svété. Jeho obrazy jsou vzdy barevné, plné energie a zafici.

(Kroutvor, 1990).

Sopkovo dilo volim jako inspiracni vychodisko pro sviij projekt. Jifi Sopko
je jakymsi zosobnénim groteskni tvorby. Jeho dilo ptlisobi Casto absurdn€, zmatené,
na nékoho moznd odpudivé. Jiné ovSem pfitahuje svou imaginaci, zvlaStnosti, energii,
zétivosti, svétlem, hravosti a barevnosti. Je vlastné vSe toto, co zde k dilu Jititho Sopka
uvadim, spravné? Myslim si, Ze ,,ano*. Na kazdého piijemce uméni piisobi jeho dilo jinak.
Vzdyt takto je to se vSednimi vécmi na tomto svéte, kazdy vnima udalosti, jevy a vSe okolo
n¢j, jinym zpusobem. Jiti Sopko je jednou z hlavnich postav ¢eské grotesky, a proto ho zde

také uvadim. Ve svém vytvarném projektu se pokusim Jiftho Sopka a jeho tvorbu détem
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ptiblizit, pfedstavim jim jeho zvlastné vyobrazené¢ postavy s opi¢imi rysy na platné
a seznamim je s jeho groteskni vytvarnou tvorbou. Pujde tak o jakési pfiblizeni zdanlivé

nesmyslné vytvarné tvorby détem.

1.9.2 JiRi KOLAR - BOJ PROTI NESMYSLUM DANE DOBY

Narodil se 24. zati 1914 v Protivin¢. Byl vyznamnym vytvarnikem a autorem poezie,
byl prekladatelem, dramatikem a sbératelem uméni (KlimeSova, 2017). Od 60. let dvacatého
stoleti se =zacal aktivné vénovat kolazi, kterou neustdle modifikoval a pretvaiel
na muchlaze, rolaze a chiasmaze. Dnes je uznavanym klasikem kolaze. Rad ve své tvorbé
experimentoval a vymyslel tak stidle nové postupy. Ze své tvorby mél radost a drzel si
neustale jakysi nadhled. Byl to pfedevsim basnik, ktery dokazal vzajemné propojit vytvarné
a literarni slozky. Jeho dilo je velmi inspirujici a i v dobach politického pronasledovani,
kdy bylo ceské uméni celkové ohrozeno a samotnému Kolafovi bylo jeho uméni
zakazovano, dokdzal svou energii ptispét k obnové ceského uméni a jeho osobitd tvorba

zustava stale pritazliva a aktualni (www.galerieubetlemskekaple.cz, cit. 16. 4. 2024).

., Kolar se nevyhyba zZadnym technickym obtizim a je vidy fantasticky prestizni.
Lepeni koldze se stava viastnim obsahem dila, je to jakasi obdoba techniky gestické malby,
kde proces malovani sam se stal obsahem obrazu. Hra se meni v hiicku, dilo v prijemny
bibelot, a je to mozna tento druh Kolarovych praci, ktery nejsnadnéji ziskdava oblibu.
Materialy, které Kolar voli, maji viastni symbolickou hodnotu, a tim nabyva symbolické
hodnoty také hra, ke které jsou pouzity. Symbolické je predevsim Kolarovo uzivani psanych
a tistenych textu. Své texty vybira zamerné, ale zaroven cini vse, aby jim vzal smysl*

(Sramek, 2018, s. 117).

Jitiho Kolafe zde uvadim zcela zamérn¢. Jeho tvorba je zce propojena s literaturou
azaroven s vytvarnym uménim. Pokusim se déti sezndmit s nonsensem v literatui'e a propojit
vytvarnou tvorbu s poslechem pravé této literatury. A pro¢ tak ¢inim? Protoze nonsens
V literatufe je zaroven jakousi inspiraci pro predstavivost neboli kreativitu. Déti jsou schopny
vnimat nonsens vV literatufe s jakousi vstficnosti a nadhledem. Propojim tedy poslech
Kolafovy nonsensové poezie s fantazijni predstavivosti u déti a pokusim se o dalsi ditkkaz

pfijeti nesmyslu pro uméni jako takové.
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1.9.3 HANS ARP - PRIJETI A VYUZITi ZDANLIVEHO NEZDARU

Narodil se roku 1887, byl sochafem, malifem, autorem kolazi, basnikem a je jednou
z klicovych postav umeéni 20. stoleti. V roce 1916 se stal spoluzakladatelem hnuti Dada

spolu s Tristanem Tzarou v Curychu (www. artrevue.cz, cit. 16. 4. 2024).

Kolaz s prvky kubismu pftiblizil k dadaistickému sméru a tim ji proménil v médium
nadhodné kompozice. Rada kolazi, kterd vznikla b&hem let, obsahovala ¢asto preciznd
stfizené a zkomponované papiry, naopak nékdy hrub€ vytrhané a stejné tak sestavené.
Experimentoval snahodou a své kolaze povazoval za odmitnuti lidského egoismu.
Jeho avantgardni pfistup neobsahoval jenom koldZz a nahodu, ale taktéZ ready made
a abstraktni mfizku. Z jeho tvorby také muizeme obdivovat zvlastni reliéfy, sestavené
z malovaného dieva, vznikaly abstraktni kompozice, ve kterych vyuzival tvary lidského

a zviteciho téla, ¢i jinych pfirodnich forem (Foster, Kraussova, Bois, Buchloh, 2007).

Hans Arp je dalSim umélcem, jehoz tvorbu volim jako inspira¢ni vychodisko.
Pokusim se détem pfiblizit, K jejich obasnym pocitim z nepovedené tvorby a tento pocit
vyuzit. Déti nékdy mivaji pocit, Ze jejich vysledna prace neni dle jejich piedstav. A jak jsem
Jiz uvadéla v teoretické Casti, 1 Hans Arp dokazal vyuzit zdanlivé nepovedené dilo k dalsi

tvorbé a vzniku novému dilu, které vlastné€ vytvotila ndhoda pravé tim, ze mél pocit nezdaru.

1.9.4 MARCEL DUCHAMP — NESMYSL JAKO ZDROJ INSPIRACE I PROSTREDEK K VYJADRENI

Narodil se 28. 7. 1887 v severozapadni Francii. M¢l dalsi tii sourozence, dva bratry
a sestru, ktefi téZ malovali. Marcel Duchamp byl a je povazovan za mistra uméni, které
provokuje. Jeho provokujici umeéni je jeden z nejdivocejsich odkazti umeéni 20. stoleti. Svymi
ready mades, coz jsou jakékoliv vyrobky, které¢ vystavuje jako umeélecka dila, a které se
vzdaluji jakékoliv subjektivité, se posouva od kubistickych obrazi. Jeho postavené kolo
na stoli¢ce bylo jakymsi prvnim ready made, mezi dalsi jeho provokujici dila patii naptiklad
wtojan na suSeni lahvi®, €1 prosluly pisoar, ktery nazval ,,Fontanou* (Foster, Kraussova,

Bois, Buchloh, 2007).

Ve svém vytvarném projektu chei vyuzit Duchampovo dilo, jako zdroj nahlédnuti
na nesmysl a vyuziti tohoto pohledu k dal$im vytvarnym ukolim. Jakym zpiisobem déti
budou na jeho dilo nahlizet? Pochopi, pro¢ fotka s pisoarem piedstavuje celosvétové

umélecké dilo? Myslim si, Ze ne, ale sezndmeni s jeho dilem povede k zamysleni a zaroven
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zjisténi, ze k vytvoreni uméni postaci i obycejné vyrobky bézného denniho vyuziti. A jeho

dilo je bude mozna inspirovat a zaroven zpusobi, ze se stane jakymsi prostiedkem vyjadieni.

1.9.5 FRANTISEK KUPKA - ABSTRAHOVANI JAKO CESTA KE SMYSLU VECI

Patfi mezi nejvyznamnéjsi predstavitele vytvarného umeéni 20. stoleti. Narodil se
roku 1871, pochézel z vychodnich Cech, studoval Akademii vytvarnych uméni nejprve
V Praze a pozdé¢ji ve Vidni. Poté se natrvalo prest€éhoval do Patfize. Jeho nejzndméjSim
a zaroven nejslavnéjSim dilem je ,,Amorfa — Dvoubarevnéd fuga®, kterd byva ozna¢ovana
jako prvni nefigurativni obraz, ktery byl vefejné vystaven tehdy v Pafizi na Podzimnim

salonu v roce 1912 (www.ach.cz, cit. 20. 4. 2024).

Jak souvisi dilo Frantiska Kupky s nesmyslem a absurditou? Namaloval obraz
s nazvem ,,Newtonovy disky*. K jeho vzniku ho inspirovaly hvézdy a jejich pohyby na nebi
((Foster, Kraussova, Bois, Buchloh, 2007). Toto dilo volim jako inspira¢ni vychodisko
abstraktni tvorby, ktera se snazi o vyjadieni nekonkrétnich véci, které nemiizeme snadno
identifikovat, ale zobrazuje to, co se skryva uvnitf a neni na prvni pohled viditelné a ani
hmatatelné. Pokusim se détem predstavit jeho abstraktni dilo a vysvétlit jim, Ze i to, CO se
nam zprvopocatku jevi jako nesmyslné, mize naopak aktivovat pfedstavivost a dovézt nas

k objeveni smyslu.

1.9.6 JACKSON POLLOCK - OBJEVENi SMYSLU NAHODY

Narodil se v roce 1912 ve stat¢ Wyoming, stravil zde své détstvi a pozdé&ji zistava
v New Yorku. Byl autorem monumentalnich kompozic, které realizoval pomoci
aluminiovych barev. Proslavila ho technika zvana ,,dripping*“, coz ptedstavuje liti pravé
téchto barev na obrovské platno, které lezi na zemi. Pollock tvofi tato sva monumentalni dila
bez pouziti jakéhokoliv vytvarného tradi€niho néstroje, barvy na platno céka ¢i lije. Takto
na obrazech — platnech vznikaji spletité sit¢ plné skvrn a riznych cakanct, které se navzajem
propojuji (Pijoan, 1984). ,, Tato bezprostiedni a primd metoda, bez zprostiedkujici pomoci
tradicnich nastroju, dokonale odpovidala Pollockovym metafyzickym pozZadavkium, jeho
zbésilé touze vycerpat vSechno, co akt malovani miize poskytnout. Dripping dal jeho dilu
i jeho osobnosti novy rozmer. Umélec prozZival v nejvyssim stupni mystiku nahody, setkani

S jakymsi stavem milosti pri vytvdreni svého dila“ (Pijoan, 1984, s. 146).
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Pollockovo dilo je ohromujici, zafazuji ho sem zcela zamérné, protoze mne jeho
obrazy oslovuji a vyzafuji jakousi hloubku. Neumim to zcela piesné popsat, a ani nevim,
pro¢ se s jeho dilem stale setkavam, ale cosi mne k nému pfitahuje. Mohlo by jeho dilo
oslovit i zaky na prvnim stupni ZS? Myslim si, Ze uréité ano, jenom se jim musi n&jakym
vhodnym zptisobem dilo pfedstavit a dat jim moznost, prakticky si vyzkouset jeho tvorbu.
Jiz v ¢asti mé diplomové prace, ve které se zabyvam uménim a jeho vyznamem ve vytvarné
vychové uvadim, jak velmi dulezity je smyslovy zazitek ¢i samotna vytvarna aktivita.
Vyuziji tedy jeho schopnosti vyuzivat ndhodu a pokusim se tuto aktivitu interpretovat
do vytvarného projektu a poskytnout tak détem prostor objevit smysl ndhody. Sadm Pollock

nahodu vyuzival a vidél v tomto vyuziti smysl.

1.9.7 MIKULAS MEDEK - KOMENTAR K ABSURDITE DOBY

Narodil se v roce 1926 a umiel jiz v roce 1974 na nasledky vazného dlouhodobého
onemocnéni. Studoval Akademii vytvarného uméni v Praze, z niz byl v roce 1949 vyloucen
na zékladé komunistického ptevratu. Stale se vSak podilel na uméleckém zivoté, vydaval
umélecké sborniky a své vytvarné tvorbé se veénoval V soukromi. Jeho prvni dila byla
ovlivnéna surrealismem, avSak od padesatych let jeho malifskou tvorbu ovlivnil
existencionalismus. Na obrazech se stala dominujici figura, ktera vypovidala o zneklidnujici
¢1 bezvychodné situaci ¢loveka. Byla to jakasi reakce na pocit uvéznéni v tehdejSim
komunistickém rezimu (www.artlist.cz, cit. 20. 4. 2024). Po roce 1963 se ,,Medkovy obrazy
staly slozZitou myslenkovou konstrukci znakovych systémii a mnohoznacnych symbolil.
Obrazové vyjevy dostavaji charakter umélecké metafory existence cloveka — clovéka,
ktery se ocita v tragicky groteskni situaci a ktery je zasazen do absurdniho svéta, naplnéného
bolesti a tezkym zivotnim udeélem ** (wwwe.artlist.cz, cit. 20. 4. 2024). V roce 1970 bylo opét
Medkovi zakazovano sva dila vystavovat, byly mu zakazany i realizace navrha do vetfejného
prostoru a nevysla ani jeho monografie. V tomto obdobi vznikly obrazy, které obsahovaly

naméty hrob.

Mikulése Medka a jeho odkaz volim jako dalSiho inspirujiciho umélce prave proto,
ze 1 v tak tézké dobé¢, jako byl komunismus, kdy mu bylo zakazovano jakékoliv umélecké
vyjadfeni, se nikdy nevzdaval a svou malifskou tvorbu stale rozvijel. Dokézal malovat dila,
ktera poukazovala na absurdnost a grotesknost této doby a tudiz jeho tvorbu povazuji

za velmi dulezitou soucast uméni dvacéatého stoleti. Ve vytvarném projektu, chei predstavit
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dilo ,,12. zafi za velkého vétru“ a pokusim se interpretovat jeho cilevédomost, tvrdost

a neutuchajici touhu po svobodném umeéleckém vyjadiovani.
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2 VYTVARNY PROJEKT — PRAKTICKA CAST

V praktické c¢asti predstavim vytvarné aktivity, které budou vychdzet z uméni

20. a 21. stoleti, budou v souladu se soucasnymi parametry vytvarné vychovy a budou

podnécovat tvorivost a imaginaci. V zavéru praktické ¢asti prace reflektuji realizovanou

vyuku, zamétuji se na vyukové situace vyplyvajici z plnéni vytvarnych ukoll inspirovanych

absurditou v uméni.

2.1 HRAJEME SI S NESMYSLEM

Namét

Hrajeme si s nesmyslem

Cilova skupina

Zaci 5. rocniku

Casova dotace

90 minut

Pomiicky

Kancelarske pomiicky, hracky z pokoje mé dcerky, hadriky,
latky, Sici pomiicky, siirky, provazky apod.

Ucéivo

Hrajeme si s prvky instalace a s barvami - vyuziti nahody,
nesmyslu a hry.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

Popremyslej, jak pouzijes dostupny material.

Vytvor malou instalaci.

Hraj si s nesmyslem, obménuj objekty.

Pozoruj vytvorenou instalaci, co asi predstavuje.

Vyhod’ provazek do vzduchu a nech ho spadnout, pozoruj, co
namaluje.

Cile dle RVP a
jejich konkretizace

VV-3-1-01  rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty;
porovnava je a tridi na zdklade zkuSenosti, viemii, zaZitkii a
predstav

VV-3-1-02 v tvorbé projevuje své viastni zkuSenosti;
uplatiuje pri tom v plosSném i prostorovém usporadani linie,
tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich kombinace
VV-3-1-03  vnima udalosti ruznymi smysly a vizualné je
vyjadiuje

VV-3-1-04  interpretuje podle svych schopnosti riizna
vizudlné obrazna vyjadreni; odlisné interpretace porovndva se
svou dosavadni zkuSenosti

VV-3-1-05  na zdkladé viastni zkusenosti naléza a do
komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych vyjadrent,
kterd samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil (RVP ZV, 2023)
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Konkretizace:
- Zak pri viastni tvorbé pouziva nahodné rozloZent
objektit a materialu.
- Zdk vytvori instalaci pomoci zdanlivé nesmysinych
komponentui.
- Zdk diskutuje nad vzniklym dilem.
- Zdk vyuziva hry a nesmyslu.

Schopnost prace s dostupnym materialem.
Kritéria hodnoceni | Kreativita a originalita vilastni tvorby.
Aktivni ucast pri reflexi vzniklého dila.

Podpora kritického mysleni a schopnosti diskutovat o
vytvarném umeni.

Rozvoj schopnosti sdilet viastni tvorbu s ostatnimi Zaky,
vyjadreni a interpretace viastnich dojmii a pocitii.

Transfer — piresahy
vytvarného ukolu

POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU

Hrajeme si s

nesmyslem
Instalace pomoci

ti'i malych objekta

\

Vyuziti zdanlivé

nesmysinych
komponentu
Hra s provazkem —
co provazek
namaluje?
Diskuse nad

vzniklym dilem
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PRUBEH VYUKY

1) Motivace

Na nasi spole¢nou cestu absurditou, nesmyslem a smyslem pro nesmysl se vydavame
V duchu hry. Détem jsem v tivodu hodiny fekla, ze se spolecné¢ vydame na cestu plnou
absurdit a nesmyslli pomoci jakychsi her, které maji za tkol, ukdzat jim moZznosti jiné
kreativni tvorby v na§em spoleéném projektu. Ze to bude cesta jisté zajimava, protoze zde
neexistuji zadnéd pravidla a Ze na této cesté vlastné mozné zjisti, ze zdanlivy nesmysl

téchto nasledujicich aktivit, mize mit i jakysi smysl.

Nasim prvnim tukolem, bylo sestaveni drobné instalace, pomoci tfi malych objektl
a hra s jejich sestavovanim a obménou. Détem jsem fekla, Ze to co se nam na prvni pohled
zd4a divné, absurdni a nesmyslné, miize byt zaroven velmi zajimavé, inspirujici a mnohdy
1 krasné. A Ze se spolecné vydame na cestu, kterd bude jist¢ velmi veseld, zvlastni,

ale také zajimava.

2) Realizace vytvarného ukolu

Po Gvodnim seznameni s priitbéhem hodiny, jsem détem rozdala tfi rizné malé objekty,
napt. kancelaifskou sponku, plastovou hracku, gumicku do vlast, kuli¢ku, ofezavatko,
plastové vitko aj. Rekla jsem jim, Ze jejich tikolem je sestavit malou instalaci,
ale pouze ztéchto tii objekti. Pfi této Cinnosti déti soucasné sledovaly, co se stane,
kdyz budou experimentovat s pofadim objektl, ¢i jejich vyménou za jiny objekt.
Jednotlivé své malé instalace komentovaly a casto jim jejich fantazie umoznila,
svou malou instalaci pfirovnat k né¢emu skute¢nému, napt. klobouk na hlavé, ptaci zobak,

vodovodni baterie aj.

Dalsi aktivitou byla hra s provazkem ¢i tkani¢kou. Déti provazek jednoduse vyhodily
a Cekaly, co vznikne pifi dopadu zpét na lavici. Poté zkoumaly lezici provazek

a hledaly smysl v tom, co pfi dopadu zpét na lavici vytvoril.

Na konci hodiny probihala zavérecna diskuse, ve které zaci popisovali své dojmy
Z tvorby, co pii ni objevovali, zda naSli smysl i pfi zdanlivé nesmyslnych tkolech

a aktivitach.
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3) Reflexe

Uvodni &ast mého projektu, jsem se rozhodla ozvlastnit jednoduchymi kratkymi tikoly,
které v détech mély navodit pfijemné pocity a uvolnénou atmosféru. Myslim si, ze se nam

tato Cast projektu nazvana ,,Hra s nesmyslem®, velmi podafila.

Pfi tvofeni malych instalaci pomoci pouhych tfi objekti se projevila kreativita
a predstavivost déti. Experimentovani s vyménou objektil, ¢i se zmeénou jejich polohy détem
ukézalo, jakym zplsobem se jednotlivé instalace mohou v malém okamziku zménit a tim
vlastn€ ovlivnit jejich pohled na zdanlivé obycejné véci, které do vytvarné vychovy nejspis

ani nepatii a pfed tim by je mozna ani nenapadlo tyto prvky jako vytvarné prostiedky pouzit.

Bylo velmi zajimavé sledovat, jak ve zdanlivé nesmyslnych objektech déti objevuji néco
smysluplného, co jim pfipomina opravdové véci nachazejici se kolem nich.
Svym vzniklym dilim nemusely vymyslet ndzvy, ale jejich smysl pro nesmysl nékterym

pomohl vidét ve zdanlivé absurdnich dilech 1 néco konkrétniho.

Déti napiiklad fikaji: ,,Jé, to vypada jako malicky klobouk na hlavé. Tohle, to je totiz
jako ptaci zobdak! Ja jsem sestavila vodovodni baterii. A ja& mtzu jit na ryby, to vypada

jako rybatsky prut!“
Prvni aktivitu tedy hodnotim velmi pozitivné.

Pfti druhé¢ aktivité s ndzvem ,,Hra s provazkem* se taktéz projevila détska schopnost najit
1 ve zdanlivé nesmyslné véci jeji smysl. Déti aktivné spolupracovaly a velmi ochotné hazely
s provazky ¢i tkanickami a hledaly, co jim lezici provazek namaloval. Bylo
to napfiklad houpaci kfeslo, zirafa, meduza, had, drak ¢i ptdk s dlouhym zobdkem.

Opét nemusely vymyslet ndzvy, ale hledaly to, co lezici provazek umi namalovat.

Tuto cast projektu hodnotim jako velmi inspirativni a myslim si, ze celkové nam

tato hra s nesmyslem pomohla otevfit cestu kreativnosti a smyslu pro pochopeni nesmyslu.
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Obrazek 1. Cyklus zakovskych praci na téma ,,Hra s nesmyslem “ (foto vlastni)
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Obrazek 2. Cyklus zakovskych praci na téma ,,Hra s provdazkem “ (foto vlastni)
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2.2 BAREVNE EXPERIMENTOVANIi

Namét

Hrajeme si s barvou — barevné experimenty

Cilova skupina

Zaci 5. rocniku

Casova dotace

90 minut

Prezentace, video o tvorbé Jiriho Sopka, kancelarske pomiicky,

Pomiicky hracky z pokoje mé dcerky, hadriky, latky, Sici pomiicky apod,
temperové barvy, Stétce, pastely, ctvrtky.
Experimentujeme s barvami - vyuziti nahody, nesmyslu a hry
Uc¢ivo Barva a jeji vliv na dilo — vyuziti nesmyslu, grotesknosti a

kontrastu barev. Dilo Jifiho Sopka.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

Vytvor dilo ,,obraz“, ktery bude inspirovan dilem Jiriho Sopka.
Popremyslej, jak pouzijes dostupny materidl.

Vytvor viastni obraz, ktery bude prezentovat barvy

Hraj si s nesmyslem.

Vytvor viastni obraz, ktery bude prezentovat barevnost a
grotesknée nadsazené tvary.

Cile dle RVP a
jejich konkretizace

VV-3-1-01  rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty,
porovnavd je a tridi na zdkladé zkuSenosti, viemil, zazZitki a
predstav
VV-3-1-02 v tvorbé projevuje své viastni zkuSenosti;
uplatiuje pri tom v plosSném i prostorovém usporadani linie,
tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich kombinace
VV-3-1-03  vnima udalosti ruznymi smysly a vizualné je
vyjadiuje
VV-3-1-04  interpretuje podle svych schopnosti riizna
vizuadlné obrazna vyjadreni; odlisné interpretace porovndva se
svou dosavadni zkuSenosti
VV-3-1-05  na zdkladé viastni zkuSenosti naléza a do
komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych vyjadrent,
kterd samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil (RVP ZV, 2023)
Konkretizace:

- Zdk zkouma dila slavnych vytvarnikii.

- Zak analyzuje pocity, které dilo vyvolava.

- Zak pFi viastni tvorbé pouziva nahodné rozlozeni

objektii a materialil.
- Zak vytvoii obraz pomoci zdanlivé nesmysinych
komponentu.
- Zak diskutuje nad vzniklym dilem.
- Zdk vyuziva nesmyslu.

Kritéria hodnoceni

Schopnost prace s dostupnym materialem.
Kreativita a originalita viastni tvorby.
Aktivni ucast pri reflexi vzniklého dila.
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Podpora kritického mysleni a schopnosti diskutovat o
vytvarném umeéni.

Rozvoj schopnosti sdilet viastni tvorbu s ostatnimi Zaky,
vyjadreni a interpretace viastnich dojmii a pocitii.

Transfer — presahy
vytvarného ukolu

POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU

Hrajeme si s barvou

\

Inspirace dilem
Jifiho Sopka — jak
zachdzet s nesmyslem

Obraz - hra

s kontrastnimi
barvami — novy
vyznam objekti

Obraz tvoieny pomoci
podobnych barev —
novy vyznam objekti

\/

Tvorba vlastniho dila —

obraz vyjadrujici Nazev dila
nesmysl, grotesknost,
kontrast barev

Zavéreéna reflexe

PRUBEH VYUKY

4) Motivace

Nase dalsi cesta absurditou, nesmyslem a smyslem pro nesmysl pokracovala v duchu hry
s barvou, kdy jsme tak trosku experimentovali s barevnosti. Détem jsem v itvodu hodiny

tekla, ze pokraCujeme v cest¢ plné absurdit a nesmysll, a Ze tentokrat budeme
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experimentovat sbarvami a budeme zkoumat, jak se barvy vzajemné ovliviuji.
Urcité zjistime, ze jinak na nas bude piisobit obraz tvofeny pomoci podobnych barev
a jinak obraz tvofeny pomoci kontrastnich barev. Inspirovali jsme se kratkym
edukac¢nim videem lektorského centra Galerie Hlavniho mésta Prahy, které bylo vénovano

Jitimu Sopkovi a jeho zajimavé tvorbé. Video dostupné na https://www.ghmp.cz/video/jiri-

sopko-edukacni-tutorial/.

5) Realizace vytvarného ukolu

Po tvodnim seznameni s pribéhem hodiny, jsem déti seznamila s dilem Jitiho Sopka,
které jsem jim piedstavila pomoci kratkého edukaéniho videa. Déti poté tvorily své vlastni
obrazy — asamblaZe voln¢ inspirované Cistou barevnosti Sopkovych obrazi, ke kterym
pouzivaly  rtizné  materially = podobnych  barev  napf.  hratky  z pokoje
mé dcerky, kancelaiské potieby, latky, Sici pomucky apod. Kazdy sviij obraz jednoduse
popisoval, napf. co jednotlivé objekty na ném predstavuji, symbolizuji, jaky novy smysl
danému objektu pii vyuziti k tvorbé daly a zdroven kratce komentovaly svou tvorbu
ve smyslu, jak pro né byla obtiZznd ¢i jednoducha a jak jednotlivé ndpady postupné
prichazely. Obmeénou této aktivity bylo skladani obrazii pomoci barev komplementarnich,
jednalo se tedy o stejny tukol, ale déti na jednobarevny podklad vyuzivaly objekty
kontrastnich barev. Pfi této Cinnosti sledovaly sytost barev, jejich vzijemnou odliSnost
a vliv této kombinace na konecny vysledek dila. Opét davaly jednotlivym objektim

novy smysl.

Nasledné probihala kratka diskuse, ve které zaci popisovali své dojmy z tvorby,
co pfi ni objevovali, zda pro né bylo zajimavé sledovat obménéné barvy a jak si uzivali to,
kdyZ pouZivané komponenty pod jejich rukama ziskavaly najednou jiny vyznam a podobu.
Poté nasledovala kratka prezentace Sopkovych obrazti (dostupné

z https://lwww.ghmp.cz/sbirky/) a tkol zaméteny na malbu: ,,Nyni vas vSechny poprosim,

abyste se nechali inspirovat tvorbou Jitiho Sopka a pokusili jste se o vytvoreni vlastniho
nesmyslného — groteskniho dila, za pomoci kontrastnich barev.* Déti si vzaly ¢tvrtky, Stétce,
temperové barvy, tus €i pastely, kazdy si mohl zvolit to, co ke své tvorbé bude potiebovat
a je mu bliz8i. Nektefi Zaci méli problém s tim, jak svou tvorbu pojmout, rozhodli jsme se
tedy, ze mohou pracovat i ve dvojicich, pokud je to pro n¢ jednodussi.

Pti samotné tvorbé jsem mezi détmi neustdle chodila a ptala jsem se na jejich praci.

Snazila jsem se je povzbuzovat, opét jsem jim pfipominala, Ze i zdanlivé nesmyslny,
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divny tvar, tah $tétcem ¢i barva je spravné, Ze je jedno, ze to pusobi divng, ale dulezity
je nejen vysledek, ale také jejich pocit pii praci. Nékteti méli pii tvofeni svého dila velmi
zvlastni napady a Casto jsme se 1 zasmali, kazdy mél potiebu mi sviij obraz neustale ukazovat
a komentovat. Napiiklad Honza fikal: ,,Pani ucitelko, ja jsem si myslel, Ze namaluju meduzu
a ona je n&jak obracené.“ Nebo Simon, kterému se pii aktivnim tvofeni rozlila tus na jeho
obrazek, byl timto nejprve velmi zklaman a chtél zacit od zacatku, ale i s touto piekdzkou
jsme si dokézali poradit. Simon znenadani od svého obrazku odstoupil a fekl: ,,Pani ugitelko,
j& jsem to zkazil, mé se vylila tu§ na mij obrazek. MuZzu namalovat jiny?* Zde nastala prave
ta situace, kdy déti mivaji pocit nezdaru a chtéji svou vytvarnou ¢innost zacit od zacatku.
Snazila jsem se ho podpofit a vysvétlila jsem mu, ze i u slavnych malif tyto situace nastavaji
a ze mnoho z nich dokaze nakonec z tohoto nepodafené¢ho obrazu vytvofit néco nového, co
jim vlastné pomohla tvofit ndhoda a oni ji dokazi vyuzit ke vzniku nového dila, i kdyz se to
na prvni pohled zd4 nesmyslné a nerealné. Rekla jsem mu, at’ zkusi vylitou tus vyuzit k dalsi
tvorbé, coz se nakonec velmi podafilo a Simovi vznikl obrazek s ndzvem ,,Strach®, na kterém
vylit4 tu§ pfimo strach evokuje.

Po dokonceni tvorby jsme si spolecné i se vzniklymi obrazky sedli v ucebné
vytvarné vychovy do kruhu a reflektovali jsme nasSi tvorbu a pocity z ni vychazejici.
Dali jsme vzniklym dilim nazvy, nékteti zaci je jiz méli vymyslené, jini je vymysleli

po spolecné reflexi.

6) Reflexe

Nasi motivacni aktivitou bylo sestaveni obrazil, kterému ptfedchdzelo inspira¢ni video
vénované dilu Jiftho Sopka. Déti pfi vlastni tvorbé mohly pouzit v podstaté cokoliv,
co je napadlo. Jedinym omezenim bylo barevné vyjadieni. Nejprve vyuzivaly barvy
podobné, poté naopak barvy kontrastni. UCcily se pracovat s barevnou nadsazkou.
Pti skladani obrazl zaroven davaly novy smysl jednotlivym objektim, které pro své tvoteni
pouzivaly. Napftiklad koli¢ek a pastelka se proménily v houpacku, koralky v mraky, chlupata
kulicka ve slunicko a gumicka do vlast v maly rybnik spolecné s koralky. Obménou bylo
vyuziti stejného materidlu, ale v kontrastnich barvach. Déti sledovaly vzajemné pisobeni
barev a jejich kombinace. Zaroven také davaly jednotlivym objektiim novy smysl. Naptiklad

magnetka se proménila ve Slunce, pastelka, fix, modelina a nité na $iti se proménily v kopce
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— hory. Opét se projevila détska piedstavivost, ktera je velmi dilezitou soucasti schopnosti

najit smysl v nesmyslu.

V dalsi ¢asti hodiny, kdy déti malovaly vlastni nesmyslné — groteskni dilo, za pomoci
kontrastnich barev, bylo az obdivuhodné sledovat jednotlivé napady, které Zaci pii tvoreni

méli. VSichni pracovali se zaujetim a plni ocekavani, co se podafi a jaky obrazek vznikne.

Po kratké prezentaci Sopkovych obrazii se ihned s nadSenim vrhly do malby, nékteti
samostatné jini ve dvojicich. Nechala jsem je zamérn€ samotné se rozhodnout, méla jsem
pocit, Ze to pro né€ poté bude jednodussi. Vznikala zvlastni dila, napfiklad meduza tak néjak
obracené, ¢i strach, ktery doslova kii¢i nebo pozornost, kterou ziskava velké oko mezi
ostatnimi malymi oky, protoze je vlastn¢ nepozorné a dalsi zajimava dila. Bylo vidét, Ze déti
o své tvorbé premysli a snazi se vyjadfit svlij momentdlni ndpad co nejjednodussim

zptisobem.

K zavérecné diskusi jsme si sestavili lavice do kruhu, coz hodnotim jako skvély napad.

Diskuse byla vstiicnéjsi, vSichni jsme mohli vidét jednotliva dila a spolecné je hodnotit.

Tuto ¢ast projektu hodnotim jako velmi inspirativni a myslim si, Ze celkové nam tato hra

S barevnosti pomohla Gspésné pokracovat na nasi cesté absurditou.
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Obrazek 3. Cyklus zakovskych praci na téma ,, Barevné experimentovdni: podobné barvy* (foto vlastni)
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Obrazek 4. Cyklus Zakovskych praci na téma ,, Barevné experimentovani: kontrastni barvy “ (foto vlastni)
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FOTODOKUMENTACE

Obrazek 5. (Meduza) Honza — Obrazek 6. (Ne)pozornost — Obrazek 7. (Blazinec) — Kata
(foto vlastni) Luky (foto vlastni) (foto vlastni)

Obrizek 8. (Byt vidét) — Amalie Obrazek 9. (Zaslapujici Obrazek 10. (Strach) — Simon
(foto vlastni) ¢loveka) — Jirka, Patrik (foto (foto vlastni)
vlastni)

Obrazek 11. (Divno) — Ada (foto Obrazek 12. (Psychopat) — Obrazek 13. (Ztraceny clovek)
vlastni) Marek, St&pan (foto vlastni) — Barbora (foto vlastni)
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2.3 OSVOBODME RUKU

e Vyuziti textu, hudby a relaxace pri vytvarné cinnosti.

e Predstaveni technik, které Zaci mohou pouzit pri tvorbeé.

Namét

Automaticka kresba

Cilova skupina

Zaci 5. rocniku

Casova dotace

90 minut

Relaxacni hudba, nonsensovy pribeh od Jiriho Kolare, pastely,

LEOUL uhly, ctvrtky.

Nonsensova poezie a jeji viiv na kresbu.

Hudba a jeji viiv na kresbu — vyuziti poslechu hudby, pohybu
Uc¢ivo téla, fantazie a predstavivosti.

Kresleni obéma rukama, se zavienyma ocima, Vleze, v pohybu.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

Poslouchej text, hudbu, pri poslechu zavii o¢i a vnimej
jednotliva slova a tony, predstav si pohyb, zhluboka dychej.
Nepremyslej, jak budes kreslit, nech tvé ruce pohybovat se

V tonech hudby ¢i v navaznosti na cteny text.

Vytvor viastni automatickou kresbu, ktera bude prezentovat
hudbu a pohyb, pribéh.

Pouzij obé ruce soucasné, ¢i maluj v leze, ve stoje, je na tobe,
jakym zpiisobem se budes pohybovat.

Cile dle RVP a
jejich konkretizace

VV-3-1-01  rozpozndva linie, tvary, objemy, barvy, objekty;
porovnavd je a tridi na zakladé zkusSenosti, viemii, zazitku a
predstav
VV-3-1-02 v tvorbé projevuje své vlastni zkusenosti;
uplatiiuje pri tom v plosSném i prostorovém usporddani linie,
tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich kombinace
VV-3-1-03  vnima uddlosti riuznymi smysly a vizualné je
vyjadiuje
VV-3-1-04  interpretuje podle svych schopnosti rizna
vizudlné obraznd vyjadreni; odlisné interpretace porovnava se
svou dosavadni zkuSenosti
VV-3-1-05  na zdklade viastni zkusenosti naléza a do
komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych vyjadreni,
kterd samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil (RVP ZV, 2023)
Konkretizace:

- Zdk zkouma dila slavnych vytvarnikii.

- Zdk analyzuje pocity, které dilo vyvoldva.

- Zdk pii viastni tvorbé pouziva pohyb.

- Zdk vytvori viastni obraz pomoci pastelii.

- Zdk diskutuje nad vzniklym dilem.
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Schopnost prace s dostupnym materidalem.

Kritéria hodnoceni | Kreativita a originalita viastni tvorby.

Aktivni ucast pri reflexi vzniklého dila.

Podpora kritického mysleni a schopnosti diskutovat o
vytvarném umeni.

Rozvoj schopnosti sdilet vlastni tvorbu s ostatnimi Zaky,
vyjadreni a interpretace vlastnich dojmut a pocitil.

Transfer — prresahy
vytvarného ukolu

POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU:

Automaticka e
kresba Automvz.ltlcka Kkresba
— pri poslechu
nonsensového
pribéhu

Poslech hudby

- relaxace
Kresba pri poslechu
hudby — vyuziti
pohybu (tanec,
tancici ruce)
Pohyb téla,
fantazie a
predstavivost

Zavérecna diskuse —
ma hudba smysl pro
vyjadieni nesmyslu?
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PRUBEH VYUKY

7) Motivace

V ivodni ¢asti jsem détem cCetla nesmyslny ptib¢h s ndzvem ,,Slanecek od Jitiho
Kolafe. Vysvétlila jsem jim, Zze uz samotny zaatek piibéhu je v podstaté absurdni,

protoze slanecek je uzena ryba, kterd jiz byla ulovena pied uzenim.

., Zni to vpravdeé neuvéritelné, ale pri své posledni plavbe po Stredomori jsem ulovil

slanecka, do néhoz jsem se na prvni pohled zamiloval, a odvezl jej k ochoceni domuii.

Bylo mi nad slunce jasné, Ze ho musim predevsim zvyknout na sladkou vodu. To se
mi postéstilo tim zpusobem, Ze jsem mu kazdé rano vypustil z akvaria IZicicku slané vody

a nahradil ji pramenitou.

Potom ovsem prisla tezsi prace: odvyknout slanecka vodé vibec! To jsem dokdzal
postupnym odnimanim tekutiny, az jednoho krdasného dne milovany slanecek zustal v akvariu
uplné na suchu. Kdyz tak vydrzel dva dny, vzal jsem ho a polozil na podlahu. Slanecek jako
by na to cekal. V tu ranu vstal a ucil se chodit. Byla tak vytrvaly, Ze za tyden cupital po byte,
za mesic dokdzal sebéhnout ze schodu a za pul roku se prohanél

po zabradli, houpal se na lustru a sam se myl.

Kdyz si pozdeji zvykl na lidi, bral jsem ho na prochazky, do divadel, koncertii nebo
na dostihy. Ackoli velmi rad bruslil, abych pravdu del, sport prilis nemiloval. Bohuzel
nestésti nechodi jen po hordach a lidech, ale téz po slaneccich! Jednou odpoledne jdem
po Karlovée moste a slanecek si postavil hlavu, Ze prejde most po zabradli. Nechtel
ani slyset, abych ho drzel za ploutvicku. Nahodou zafoukal prudky vitr, on, chudeérka, ztratil

rovnovahu, spadl do vody a utopil se, nebot nadobro zapomnél plavat“ (Kolét, 2014, s. 14).
8) Realizace vytvarného ukolu

Déti mély za ukol pii poslechu kreslit jednoduché malé kresby, které je napadaly
V ndvaznosti na piibe¢h. V dalsi ¢asti této vytvarné hodiny jsem détem pustila
relaxaéni hudbu, pfi které malovaly pomoci poslechu hudby a pohybu svého téla.

Doslo 1 k obméné hudby, kterou si déti samotné zvolily.
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Reflexe

V motivacni fazi déti se zaujetim poslouchaly cteny piibéh a pfisSlo jim divné,
co sly$i a co maji malovat. Vznikaly kratké automatické kresby, které byly veselé
a pomatené. Cely pfibéh détem piisSel velmi zvlastni a reagovaly mnohdy se smichem,

a to ze se ryba v zavéru pribéhu utopila, bylo nejvice nepochopitelné.

Pti poslechu relaxac¢ni hudby se nékteré déti s potéSenim uchylily na zem a kreslily
vleze, ¢i obouru¢ nebo mély zaviené o€i. V jedné fazi si pialy pustit vlastni hudbu v riznych
zanrovych stylech, tudiz jsme si dle jejich prani poslechli dokonce takové slavné kapely,
jako jsou AC/DC ¢i Rammstein a pii poslechu takovéto hudby se opravdu takzvané vytadily.
Tvofili jsme jakési performance, poukazala jsem na umélce z obdobi Ceské grotesky,
ktefi se zlcastiovali takovychto akci. Kreslili jsme na velky format ve velikosti
85 cm — 60 cm, tudiz déti mély dostateCny prostor k tomu, aby se mohly na dany format
pomoci pohybu vyjadfit. Vysledné prace byly opravdu velmi zajimavé a bylo vidét, ze se
déti nebdly pofddného pohybu pii vlastni tvorbé. Pfi zavéreéné reflexi jsme spolecné
zkoumali vysledné prace, nékterym détem vznikla neurcitd dila pfi pohybu vedeného

hudbou, jiné déti se neubranily potiebé nakreslit néco konkrétniho.
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Obrazek 14. Automaticka kresba pfi poslechu absurdniho ptibéhu o slaneckovi (foto vlastni)
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Obriazek 15. Tvofeni pii poslechu hudby (foto vlastni)
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Obriazek 16. Ukazka vyslednych praci pfi poslechu hudby (foto vlastni)
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2.4 INSPIRACE DADAISMEM

e Prezentace del z obdobi dadaismu a seznameni se s umélci tohoto vytvarného smeru.

e Predstaveni technik, které zZaci mohou pouzit pri tvorbé napr. lepeni, muchlani,

skladani, vrstveni.

ZAKLADNI POPIS VYTVARNEHO UKOLU

Namét

Prijeti nesmyslu — vyuziti nahody a absurdity

Cilova skupina

Zaci 5. rocniku

Casova dotace

90 minut

Prezentace, obrazky v knihach ,, Obrazdarna v hlave“ a

Pomiicky ., Klamavé pribehy *, noviny, kartony, latky, tempery, nuzky,
lepidlo Herkules.
Ucivo Umélecky smer Dadaismus — vyuziti nahody a absurdity.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

Vytvor dilo ,,rolaz, muchlaz, koladz, instalaci, ¢i abstrakini
kompozici, které bude inspirovano dadaismem.
Popremyslej, jak pouzijes dostupny materidl.

Vytvor viastni ,, DADA * dilo, které bude odporovat
normalnimu pohledu na svet.

Cile dle RVP a
jejich konkretizace

VV-3-1-01  rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty,
porovnavd je a tridi na zakladé zkuSenosti, viemil, zazZitki a
predstav
VV-3-1-02 v tvorbé projevuje své viastni zkuSenosti;
uplatiuje pri tom v plosSném i prostorovém usporadani linie,
tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich kombinace
VV-3-1-03  vnima udalosti ruznymi smysly a vizualné je
vyjadruje
VV-3-1-04  interpretuje podle svych schopnosti riizna
vizualné obrazna vyjadreni; odlisné interpretace porovnadva se
svou dosavadni zkuSenosti
VV-3-1-05  na zdkladé viastni zkuSenosti naléza a do
komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych vyjadrent,
ktera samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil (RVP ZV, 2023)
Konkretizace:

- Zdk zkouma dila slavnych vytvarnikii.

- Zak analyzuje pocity, které dilo vyvolava.

- Zdk pri viastni tvorbé pouziva nahodné rozloZeni

objektii a materialil.
- Zak vytvoii obraz, ktery bude inspirovan uméleckym
smerem ,, DADA “.
- Zak diskutuje nad vzniklym dilem, vymysli ndzev.
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- Zak porozumi uméleckému sméru ,, DADA “.

Schopnost prace s dostupnymi pomuickami.

Kreativita a originalita viastni tvorby.

Schopnost spoluprdce ve skupiné.

Aktivni ucast pri reflexi vzniklého dila.

Podpora kritického mysleni a schopnosti diskutovat o
vytvarném umeni.

Rozvoj schopnosti sdilet viastni tvorbu s ostatnimi Zaky,
vyjadreni a interpretace viastnich dojmii a pocitii.

Rozvoj schopnosti spoluprdce s ostatnimi zaky pri praci ve
skupine.

Kritéria hodnoceni

Transfer — presahy
vytvarného ukolu

POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU

Prijeti nesmyslu:

vyuziti nahody a
absurdity T~ Pomiicky — vSe, co
vidim a chci pouzit

Prezentovani hnuti Vlastni tvorba:
Dada skupinova prace

Technika: rolaz,
muchlaz, kolaz, — Vznik absurdniho dila
instalace, abstraktni
kompozice

Skupinova diskuse
nad vzniklym dilem

/\

Spoleény nazev Zavérecna reflexe
dila
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PRUBEH VYUKY

9) Motivace

V motivaéni fazi jsem détem piedstavila hnuti Dada pomoci prezentace. Rekli jsme si,
kde toto hnuti vzniklo a pro¢, a poté jsme si ukazali néktera dila vychazejici z tohoto

uméleckého sméru. Soustiedili jsme se zejména na dilo:

e Hans Arp (Abstraktni kompozice)
e Marcel Duchamp (Kolo od bicyklu)
e Francis Picabia (Kakodylické oko)

K dispozici jsme méli dvé knihy, které nas také inspirovaly. Vysvétlili jsme si pojem
muchlaz a roldz, které pti své tvorbé vyuzival Jiii Kolat, ptipomnéli jsme si i jeho literarni

dilo. Poté jsem déti rozdélila do skupin v poctu 3 — 5 zaka, néktefi pracovali ve dvojicich.
10) Realizace vytvarného tikolu

Cilem této casti vytvarného projektu byla podpora zakl pouzit pii vlastni tvorbé
nahodné rozlozeni objektli a vyuziti riznorodosti materiali. Kazdé skupiné byl zadan
jiny ukol, ktery vyzadoval tvofivy pfistup a vyuziti dostupnych pomiicek a materiall

nachdzejicich se v u¢ebné vytvarné vychovy.

Prvni skupina méla za kol vytvofit abstraktni kompozici, déti mohly experimentovat
s materidly, které k této aktivité pouzZivaly. Dulezitd byla také ochota spolupréace

ve skuping€ a schopnost diskuse pfi této Cinnosti.

Druhé skupina tvofila koldZ z dostupného materialu. I pfi této tvorbé bylo mozné

kombinovat rizné materidly a velmi dilezitd spoluprace.

Tteti skupina tvofila rolaz z fotografii z kalendate. Pfi této aktivité se zaci inspirovali
dilem Jitiho Kolafe. Dulezitou soucasti spoluprace ve skupiné byla komunikace
a soustfedénost na spravné rozlozeni a zpétné sesklddani rozstifithané fotografie,

pfi lepeni na ¢tvrtku.

Cilem ¢tvrté skupiny byla muchlaz, déti si samotné vybraly vytisténé obrazky,

které chtély pouzit. K této aktivité ptispélo také dilo Jitiho Kolafe.

Pata skupina méla volny pfistup k veskerému vybaveni uéebny vytvarné vychovy.

Ukolem této skupiny bylo sestaveni instalace, ktera kombinuje vie nahodile a nesmysIng.
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Béhem tvoreni déti jsem mezi nimi neustale chodila a podporovala jsem je pii aktivni
tvorbé. Utvrzovala jsem je, ze kazda zdanlivé divna véc, kterou chtély pouzit,
je vlastné i ta spravna. A ze pouziti absurdit je dilezité k vytvofeni dila inspirovaného
dadaismem. Snazila jsem se také o podporu spoluprace déti ve skupinéch, ktera byla soucasti

této ¢innosti.

V zavéru hodiny kazdéd skupina své vzniklé dilo prezentovala. Pfi prezentovani déti
jednotlivych skupin popisovaly postup prace, materidly, které vyuzily, ptipadné piekazky,
které se béhem tvofeni vyskytly. Poté jsme spoleéné diskutovali o vzniklych dilech,
co se détem pfi této vytvarné aktivité libilo, které vysledné dilo jim pfiSlo nejoriginalngjsi,
¢i jakym zpltisobem by se dalo jesté vylepsit. Dulezitou soucasti této diskuze bylo

také zhodnoceni spoluprace ve skupinach.

11) Reflexe

V motivacni fazi jsem piedstavila hnuti Dada Zaktim pomoci prezentace, fekli jsme si,
kde a pro¢ toto hnuti vzniklo a poté jsme si ukazali néktera dila vychazejici z tohoto obdobi.

Zaci vétsinou reagovali piekvapené, v nékterych chvilich se zasmali anebo dilo odsoudili.

.....

Musim konstatovat, ze nejnesmysInégjsi jim pfislo dilo Marcela Duchampa — ,,Kolo

od bicyklu* a ,,Fontana“.
Jejich komentate byly naptiklad:
., To je divné, vzdyt je to jen zachod!*
., A to je jako slavné, vyfotit zachod?
., Proc dal to kolo na zZidlicku? *
., Tak ja si také vyfotim mé kolo v garazi a budu slavny!*

Sezndmili jsme se také s vytvarnou cinnosti Jifiho Kolatfe, ktery z obdobi dadaismu

pfi své tvorbé vychazel. Poté jsem détem zadala vytvarny tkol.

Kazda skupina méla jiny tkol, coZz povazuji za velmi dulezitou soucast podpory
kreativity a originality pii tvorbé absurdnich vytvarnych dél. Pii spolupraci ve skupiné

museli Zaci ucelné komunikovat a vzajemné se podporovat, coz se zakim velmi dafilo.
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Pfitomnost rizného materidlu v uebné VV piispéla ke kreativité¢ skupin a napadim
K riznorodému vyuziti a ke schopnosti pracovat s timto materialem. Pfi ¢innosti probihala
ve skupinach ziva diskuse a bylo velmi inspirujici ji vyslechnout. VEtsinou zaci neméli
s tvorbou problém, jen pfi praci na muchlazi a rolazi jsme se setkali s problémy pfi lepeni

jednotlivych muchldzi ¢i seskladanim prouzkii u rolaze.

Nejveétsi zabavou bylo sestaveni instalace. Zde se zaci velmi bavili a zkusili si

svou trpélivost, kdyz se jim nedafilo sestavit instalaci dle jejich predstavy.

Na zéavér jsme si jednotliva dila prezentovali, kazda skupina své dilo predstavila
a snazila se popsat postup prace pii tvoreni. Setkali jsme se i s negativnim ohlasem,
kdy Zaci konstatovali, ze to byla narocnd aktivita a Ze ptfedchozi hodiny, pro né byly
pojmenovala s upozornénim, Ze pravopisné chyby v nazvech jsou cilené a k dilu patii, tudiz

jsem nazvy takto musela ponechat.
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FOTODOKUMENTACE:

Obrizek 17. (Noc v nemocnici) — Xenie, Amdlka,  Obrazek 18. (Konec Vesmiru) — Lucka, Kristynka,
Anicka 11 let (foto vlastni) Béra, Anicka 11 let (foto vlastni)

Obrazek 19. (Postizeny blazynec) — Sara, Mja, Obrizek 20. (Rozbité liminalni prostory) — Albert,
Izabel 11 -12 let (foto vlastni) Matéj, Dominik 11 let (foto Vlastni)

Obrazek 21. (Geometrické tvary) — Kacka, Anicka ~ Obrazek 22. (Koktejl lasky) — Viky, Adéla, Sofie
11 let (foto vlastni) 11 let (foto vlastni)
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.....

Obrazek 24. (Muchlaz — To ma byt kralik) — Obrazek 25. (Muchlaz — Zakrsli kralik) — Patrik,
Patrik, Dominik, Jindfich 11 let (foto vlastni) Dominik, Jindfich 11 let (foto vlastni)

Obrazek 26. (Kiidova instalace) — Lukas, Simon, Obrazek 27. (Instalace — Véanoce u plaze) —
Marek 11 let (foto vlastni) Vendulka, Vanesa 11 let (foto vlastni)
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Obrazek 28. (Instalace - V8echno je zblaznéné a propojené) — Matégj, Jirka 11 let (foto vlastni)
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2.5 VYZNAMNIi ABSTRAKTNIi VYTVARNICI

e Ukazky vytvarnych dél od slavnych vytvarniku, jako jsou Franz Marc, Frantisek
Kupka, Jakson Pollock, Wassily Kandinsky a Mikulas Medek.
e Predstaveni ruznych vytvarnych technik, které Zaci mohou pouzit pro abstraktni

tvorbu napr. nanaseni barvy houbickou, rozprasovani barvy nebo stirdni.

Namét

Objevovani smyslu — sezndmeni se s abstraktni tvorbou

Cilova skupina

Zaci 5. rocniku

Casova dotace

90 minut

Pomiicky Vytisténé ukazky vybranych dél, temperové barvy, ctvrtky,
Spachtle a kartony.

Ucivo Abstraktni umeéni — objevovani smyslu.

Techniky abstraktni tvorby.

Formulace zadani
vytvarného ukolu

Vytvor abstraktni (nesmysiny) obraz pomoci Spachtle a
temperovych barev.

Experimentuj s technikou vrstveni a roztirani barev.
Zamysli se, jaké emoce a dojmy vzniklé tvary a barvy mohou

Cile dle RVP a
jejich konkretizace

vyvolavat.

VV-3-1-01  rozpoznava linie, tvary, objemy, barvy, objekty,
porovnava je a tridi na zdklade zkuSenosti, viemii, zazitkii a
predstav

VV-3-1-02 v tvorbé projevuje své viastni zkuSenosti;

uplatiuje pri tom v plosSném i prostorovém usporadani linie,
tvary, objemy, barvy, objekty a dalsi prvky a jejich kombinace
VV-3-1-05  na zdklade viastni zkusenosti naléza a do
komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych vyjadrent,
kterd samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil (RVP ZV, 2023)

Konkretizace:
- Zadk zkouma dila slavnych vytvarniku.
- Zak analyzuje pocity, které dilo vyvolava.

- Zak pri viastni tvorbé pouZiva riizné techniky vrstveni a

roztirani barev.
- Zadk diskutuje nad vzniklym dilem, vymysli ndzev.
- Zak porozumi abstraktnimu umeéni.

Kritéria hodnoceni

Schopnost prdce s barvami, tvary a technikami.
Kreativita a originalita viastni tvorby.
Aktivni ucast pri reflexi vzniklého dila.

Transfer — presahy
vytvarného ukolu

Podpora kritického mysleni a schopnosti diskutovat o
vytvarném umeni.
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Rozvoj schopnosti sdilet viastni tvorbu s ostatnimi Zaky,
vyjadreni a interpretace viastnich dojmii a pocitii.

POJMOVE OBRAZOVA MAPA K VYTVARNEMU UKOLU

Abstraktni uméni —

objevovani smyslu \ Ponll)ﬁcky _V:eniﬁerwé
arvy, &tvrtky,

/ S$pachtle, kartony

Technika —

VI:St,fom . T Vlastni tvorba
roztirani barev

Vznik abstraktniho
— nesmysiného
obrazu 4 Diskuse nad vzniklym
dilem
Zavérecna Nazev
reflexe vzniklého dila
PRUBEH VYUKY
12) Motivace

Objevovani smyslu v abstraktnim dile. V motivacni fazi jsme si s détmi ukézali
abstraktni dila od péti autorii. Byly to obrazky vytisténé a déti mély za tkol, si jednotliva
dila dikladné prohlédnout a pokusit se vnimat, jak na né jednotlivé obrazy pusobi,
jaké pocity z nich maji a co v nich vidi. Zaroven se mély pokusit fici, co si mysli, ze autor

chtél namalovat.
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VytiSténé obrazky:

e Osud zvirat — Franc Marc

- ,,Je to zmatené. Vidim spoustu barev a kon¢ i jina zvifata. Jsou to utikajici zvifata.
Ja nevidim nic, jenom ¢maranici, fikaji zaci.

e Cislo 31 — Jackson Pollock

- ,Javidim, Ze je tam hlina a ¢ervi. Jsou to cakance. M¢ to pifipomind silnice. Ja vidim
smutek. A ja vidim pismo. Vypada jako dlazdic¢ka. Vypada to jako hlina, tikaji Zaci.

e Fuga— Wassily Kandinsky

- ,,JJa vidim lod’. Autor chtél namalovat mofe. J4 vidim motyla. Ja vidim ryby.
Ten obraz je vesely, ma veselé barvy. Ja vidim zivot, fikaji zaci.

e Newtonovy disky — FrantiSek Kupka

- ,Jeto straSidelné. Je tam slunce. Ja vidim 1étajici balénky. Vypada to jako sluchatka,*
fikaji Zaci.

e 12. za¥i za velkého vétru — Mikulas Medek

- ,,Jatam vidim Moranu. Autor byl smutny. Ja vidim ufona na stteSe domu. J& zavazi.

Je to mofe, ruce a kruh,* fikaji Zaci.

13) Realizace vytvarného tukolu

Poté jsem détem zadala praci, mély za ukol pokusit se vyjadfit své pocity na papir
podobné jako slavni vytvarnici. Mohly pracovat s temperovymi barvami a k jejich nanaseni
na c¢tvrtku mohly pouzit pouze samotnou tubicku stemperou, ¢i  Spachtlicku
a karton nebo vlastni ruce a prsty, nikoliv vSak §tétec. Toto jim umoznilo experimentovat
s texturou, pohybem a riznym zptsobem nanéseni barev.

Béhem aktivity jsem mezi détmi neustale chodila a podporovala je v jejich ¢innosti. Stale
jsem jim opakovala, ze kazdy napad, kazdy pohyb ruky i téla je naprosto v poradku. V této
fazi bylo cilem podpofit jejich kreativitu, schopnost vnimat a vyjadfovat emoce
a pocity pomoci vytvarné ¢innosti.

Na zavér mély déti za tkol pojmenovani vzniklych obrazi a reflektovat je ve skuping.
Jednotlivé obrazky jsem détem ukazovala a spole¢né jsme sdileli své pocity z kazdého
obrazku a diskutovali jsme 0 tom, co chtél autor namalovat. Dé&ti reagovaly aktivng,

hlasily se a vyjadiovaly se kjednotlivym obrazkim. Nakonec mél kazdy autor
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také moznost, vyjadrit se k pocitiim spoluzédkl a ke svému obrazku. Po této reflektivni
aktivité, si kazdy zak vymyslel nazev svého dila, at’ uz na zaklad¢ diskuse se spoluziky,
¢1 na zaklad¢ svych pocitl z povedeného dila. Byla to velmi zajimava cast, s détmi jsme se

spolecné zasmali nad nékterymi reakcemi a reflexemi dél.

14) Reflexe

V motivacni fazi jsme s détmi prozkoumavali abstraktni dila od rtznych autort
a musim fici, ze byla skvélou volbou pro otevieni mysli déti. Na jednotliva dila déti
reagovaly riznymi zptsoby, kazdy v nich vid€l néco svého. Na zékladé této zkusenosti, jsem
dospéla k pfesvédCeni, Ze 1 interpretace uméleckého dila mize u déti rozvijet
tvofivé schopnosti a abstraktni uméleckd dila jsou vhodnym inspiraénim vychodiskem
i pro zaky 1. stupné ZS. Bylo velmi zajimavé sledovat, jak déti své pocity a dojmy
Z jednotlivych obrazki sdileji a interpretuji. Tato motivacni faze skvéle oteviela mozZnost
pro vytvarnou ¢innost.

Vytvarna aktivita, kterou jsme spole¢né¢ nasledné absolvovali, byla velmi zajimava.
Déti pti plnéni vytvarného tkolu pracovaly s nadSenim a byly plné ocekévani, jaké dilo
nakonec vytvori. Sledovala jsem s potéSenim, jak omezeni na pouzivani pouze $pachtli,
kartont a vlastnich rukou ¢i prstli podnitilo tvofivost, hravost a ochotu experimentovat.

Béhem této c¢asti hodiny, jsem mezi détmi neustdle chodila a podporovala je
V jejich &innosti. Zadny pohyb, tah, nova vrstva barvy nebyl $patnd. Mély naprosto
svobodnou volbu, jakym zpisobem se realizuji. VE&fim, Ze tato podpora byla dilezitym
momentem pro jejich kreativni tvorbu. Vznikla osobni vytvarna dila, ktera si kazdy zak
pojmenoval po svém.

Celkové hodnotim tuto ¢ast projektu za velmi povedenou ¢ast, ve které se déti seznamily
s abstraktni tvorbou, ktera miZze na nepouCeného divaka pusobit az nesmysing,
1 kdyZ v ni miizeme nachdzet smysluplné vyznamy. Na zéklad¢ tohoto tkolu déti prestaly
povaZovat abstraktni malbu za nesmysIné ,,mazanice* a naucily se ji interpretovat s pouzitim

vlastnich napadu a asociaci.
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FOTODOKUMENTACE:

(Zivot) - Vanesa 10 let (Duha) - Kamila 11 let
(foto vlastni) (foto vlastni)

Obrazek 29. Objevovani smyslu

e ]Akt;u
~ AYSLENKA

(Barevna myglenka) - Lukas 10 let (foto vlastni)

(Duhov4 sténa) - Sara 10 let
(foto vlastni)

Obrazek 30. Objevovani smyslu

(Bazina) - Matgj 10 let (Chipsy) - Lucka 10 let
(foto vlastni) (foto vlastni)

Obrazek 31. Objevovani smyslu
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" (Drak) - Kacka 10 let
(foto vlastni)

(Zivot je zivot) - Jirka 10 let
(foto vlastni)

Obrazek 32. Objevovani smyslu

yrg

25113 LBANE|
(Priznani) - Amalka 11 let (Cervené ovoce) - Vendulka 10 let (foto vlastni)
(foto vlastni)

Obrazek 33. Objevovani smyslu

(Vilka barev) - Patrik 10 16"
(foto vlastni) (foto vlastni)

Obriazek 34. Objevovani smyslu
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2.6 REFLEXE REALIZOVANEHO VYTVARNEHO PROJEKTU

Projekt byl realizovan v patém roc¢niku zakladni Skoly, kde vyucuji jiz sedmym rokem.
Cilem tohoto vytvarné¢ho projektu byla podpora kreativniho mysleni pomoci poskytnuti
prostoru pro experimentaci a hledani smyslu i1 ve zdanlivé absurdnich situacich.
Jakési ozvlastnéni hodin vytvarné vychovy, bylo pro déti velmi motivacni a uz po prvni
hodiné tohoto projektu se hned vyptavaly, co budou tvofit dal§i hodinu. Znamena to tedy,

7e se jim hodina libila?

Toto téma ,,Smysl pro nesmysl jsem si vybrala zcela zamérné. Jak jiz uvadim v uvodni
¢asti mé diplomové préace, je zcela jisté, ze pravé déti jsou schopny pfijmout nesmysl velmi
jednoduSe a nemaji s tim zadny problém. Jen jim musi byt poskytnut dostate¢ny prostor
a ¢as na vnimani a pfijem informaci. A jakym zplisobem jsem chtéla ve svém vytvarném
projektu  toto dokézat? Chtéla jsem détem poskytnout dostateCny prostor
pro experimentovani s riznymi vytvarnymi technikami, ukazat jim smysl i ve zdanlivé
absurdnich zadéanich a naucit je pracovat s myslenkou, Ze vSe nakonec n¢jaky smysl mize

mit.

Pokusim se cely projekt dukladn¢ zreflektovat, zhodnotit jeho pfinos pro zaky
a poskytnout tim dikaz o tom, Ze imaginarni hodiny vytvarnych vychov vedou k podpoie
rozvoje kreativity, imaginarniho mysleni u déti a zaroven k piijeti nesmyslu a absurdity jako
béZné soucasti Zivota. Pokusim se objasnit, Ze mnohdy absurdné zné&jici zadani prace
ve vysledku vede k takovym vytvarnym pracim, které jsou sice kazd¢ jiné, ale to je presné
ta dokonalost v uméni. Nic neni stejné, kazdy objekt, obraz, socha, instalace nebo v bézném
zivote kvét, ¢lovek, zvite aj., toto vSe je jedinecné stejné tak, jako kazdy obrazek, které dité
namaluje. A nepotiebuje k tomu, pfesné znéjici zadani a obrazek jako predlohu, déti totiz

dokazou pracovat s fantazii zpiisobem, ktery dosp€ly ¢lovék uz davno zapomnél.
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2.6.1 ZACINAME NAS PROJEKT: HRAJEME SI S NESMYSLEM
Ptinos vytvarnych aktivit na ndmét ,,Hrajeme si s nesmyslem* spatiuji v:
e navozeni piijemné atmosféry a pocith u zakd;

e tvofeni malych instalaci za pomoci pouhych tii malych objekti bézného vyuziti,

které maji prohloubit ptedstavivost a kreativitu u déti;
e experimentu s obménou objektt a zjistovani dusledkd této obmény;

e objevovani novych moznosti tvorby pomoci zdanlivé obycejnych véci,

které do vytvarné tvorby vlastné mozné ani nepatfi.

Déti pii této Cinnosti byly z pocatku velmi nejisté, ale tato prvotni reakce byla razem
pry¢, kdyz prvni zdk Luka$ znenadani fekl: ,Ja uz to mam hotové a sestavil jsem
rybarsky prut®. Tento Lukasiv komentaf jakoby uvolnil pocatecni ostych jeho
spoluzakii. Dochazelo k socialni interakci mezi détmi, rozvijela se vzdjemnd
komunikace a zaroven dochazelo k jakési spolupraci, kdyz déti vzajemné komentovaly
vzniklé malé instalace. U Zaku se pfi samotné tvorbé projevila schopnost ptedstavivosti
a kreativity, taktéz pii obménach malych objektd nebo experimentovani s jejich
vymeénou. Pivodni zdmér této aktivity, tzn. navozeni pfijemné atmosféry a pocitl u zak,

byl splnén a mohli jsme tedy v naSem putovani absurdnem pokracovat.

2.6.2 BAREVNE EXPERIMENTOVANI

Ptinos vytvarnych aktivit na namét ,,Barevné experimentovani* spatiuji v:
e poznani, jak zachazet s nesmyslem
e hie s kontrastnimi a podobnymi barvami, vzniku novych vyznamu objektt
¢ malbé¢ vlastniho obrazu — dilo vyjadfujici nesmysl, grotesknost, barevnost

V této casti projektu jsme se ucili, jak snesmyslem zachdzet. Ukazali jsme si
a vyzkouseli jsme hru s barvami a nésledné jsme tvofili dilo, které mélo jakkoli vyjadfovat
nesmysl, grotesknost a barevnost. Projevila se opét neutuchajici détska fantazie
a predstavivost. Vznikaly krasné obrazy, dochazelo opét k rozvoji komunikace mezi détmi,

k socialni interakci a zaroven vzajemnému respektu. Déti byly veselé a své obrazky
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s nadSenim komentovaly. Zde jsme se opét setkali s ndhodou ve chvili, kdy se rozlila tus

Simonovi na jeho obrazek a diky tomu vzniklo krasné dilo, piimo vykiikujici.

2.6.3 OSVOBODME RUKU - AUTOMATICKA KRESBA
Ptinos vytvarnych aktivit na namét ,,Osvobod’'me ruku® spattuji v:
e vyuziti nonsensového pribéhu k automatické kresbé
e poslechu hudby — relaxace
e vyuziti hudby a pohybu (tanec, tanéici ruce) ke vzniku kreshy

Vyuziti nonsensového ptibehu k uvolnéni fantazie se ukazalo byt skvélou volbou. Déti
pracovaly uvolnéné, bez vétSich obtizi. Dokézaly kresbu ptizpiisobit tomu, co se v ptibehu
pravé odehravalo. Nasledujici poslech relaxa¢ni hudby navodil pfijemnou atmosféru
a prispél tak ke vzniku novych krasnych automatickych velkoformatovych kreseb, které déti

tvoftily pfii jejim poslechu.

2.6.4 PRIJETi NESMYSLU, VYUZITi NAHODY A ABSURDITY

Pfinos vytvarnych aktivit na namét ,,Pfijeti nesmyslu, vyuZiti ndhody a nesmyslu‘ spatiuji

V.

poznani absurdniho dila vychazejiciho z hnuti dada

e vyuziti netradi¢nich materialti

vyuziti ndhody pfti volbé materidll a jejich kombinaci

vzniku absurdniho dila

Reakce na absurdni dila vychazejici z hnuti dada, jejich komentovani, reflektovani,
pfijeti. Rozd¢leni do skupin o poctu 2 — 5 Zakid. Spole¢na prace na absurdnich dilech
za pouziti netradi¢nich materiala. Kazdéa skupina voli materidly dle svého uvazeni, vyuziti
nahody pfi volbé materiald a jejich kombinaci. Probihd komunikace ve skupinach, dilezitou

soucasti je vzajemna spoluprace. Volba ndzvi dila ukazuje na vzajemny respekt a empatii.
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2.6.5 OBJEVOVANIi SMYSLU
Ptinos vytvarnych aktivit na namét ,,Osvobod’'me ruku® spatiuji v:
e setkani s abstraktni tvorbou
e pouziti netradi¢nich pomticek
e otevieni mysli u déti a rozvinuti tvofivych schopnosti
e 1ozvoj tvorivosti, hravosti a ochoty experimentovat

Prvni opravdové setkani s abstraktni tvorbou. Ukazky vyznamnych vytvarnych d¢l
a jejich nésledny rozbor, vede k otevieni mysli u déti a rozvinuti tvofivych schopnosti.
Nasledna vytvarna tvorba pomoci netradi¢nich pomicek, podnécuje tvofivost, hravost
¢i ochotu experimentovat. Déti spolupracuji, reflektuji vznikajici dila, pfijimaji abstrakci

S jakousi samoziejmosti.

2.6.6 REAKCE ZAKU NA ABSURDNE LADENA UMELECKA DILA
Jak reagovaly déti na inspira¢ni vychodiska naseho projektu?

e D¢Eti se Casto pozastavovaly nad prezentovanou tvorbou slavnych umélca
Vv jednotlivych hodinach naseho projektu, ale vzdy po prvotnim zkouméani a spole¢né
diskusi nakonec dané dilo pfijaly a vétSinou nemély zZadny problém z naslednou

vytvarnou ¢innosti.
Jakeé pro n¢ bylo setkani s inspira¢nimi vychodisky? Jaké probihala diskuse?

e Déti uvadély, ze jsou hodiny zajimavé. Ze dila slavnych umélcl jsou zvlastni,
ale kazdy je nakonec né&jakym zpiisobem pftijal a snazil se o naslednou vytvarnou

¢innost, kterd byla vzdy velmi akéni a musim konstatovat, Ze 1 zdaftila.
e Zde napisi konkrétni vyjadieni, k nékterym soudobym vécem:

,» 10 je divné, pro¢ maji vSichni ti lidé tak divné tvary? Ty hlavy jsou zvlastni: To je

smésné, vypada to jako pizza.” — komentare k dilu Jifiho Sopka

,»Coze, pro¢ tam piSe tak divné véci? Od kdy ryba chodi? To je smésné.* - komentare

pii poslechu nonsensového piibehu od Jifiho Kolare
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2.6.7

ree
1

,,Je to divné, takové straSidelné. Je to oSklivé, mé se to nelibi®“. — komentar k dilu

»Kakodylické oko*

,Vyfotim si také svoje kolo v garazi a budu slavny. A to ze vyfotim jen tak néco
a podepiSu se na to, to zplsobi, ze vznikne slavné dilo? Je to sméSné a divné*. —

komentat k dilu ,,Kolo od byciklu* a ,,Fontdna“

,»Vypada to jako ¢madranice. Jsou tam Cervi. Jsou to cakance. To uz jsem nékde vid¢l,

asi v televizi.“ — komentaie k dilu Jaksona Pollocka

REAKCE ZAKU NA VOLNE ZADANE VYTVARNE UKOLY

Prvni cast: malé instalace a hra s provazkem — po prvotnim zdrZenlivém pfistupu
se déti uvolnily a s nadSenim sestavovaly malé instalace, diskutovaly nad nimi
a objevovaly urcity smysl ve vzniklych instalacich. Hra s provazkem byla uvolnéna,
bavila je a v prib&hu této Cinnosti se navzajem podporovaly a hledaly vysledny

vyjev, ktery vznikl po dopadu provéazku na lavici, ¢i zem.

Druha cast: barevné experimentovani — pii sestavovani barevnych obrazii bylo vidét,
Ze se déti opét bavi. V jedné fazi hodiny se nemohly dohodnout, které z nich si piijci
Cerveny fetéz na stromecek, vSichni ho najednou potiebovali. Tudiz jsem musela
zasahnout a chvilku dohlédnout na jejich vzijemnou komunikaci, aby nedoslo
K ptipadnému nedorozuméni. Toto se vSak bez vétSich obtizi podafilo vyfesit
a vzdjemna empatie pomohla ke klidnému pribéhu hodiny. Détska tvotivost se zde
opét projevila a dovolila détem vytvoftit krasna dila, zarovenn umoznila dat objektim
novy smysl. Pfi malovani obrazli uz byly déti uvolnéné a netrpélivé, co jim pod jejich
rukama vznikne. Byla to naro¢na hodina ve smyslu udrzeni potradku, ale zaroven

velmi veseld a plna kreativity.

Treti cast: : automaticka kresba pri poslechu nonsensového pribéhu a hudby — zde
se projevila predstavivost deti, pii poslechu nonsensového piibéhu se smaly
a zaroven malovaly ptib&h. Pti poslechu hudby doslo k uvolnéni, déti se pohybovaly
v rytmu hudby a kreslily jen tak na velky format tahy rukou, ¢i obouru¢, nékteii méli
zaviené oc€i, ncktefi polehavali, n¢ktefi stali a tancili. Bylo velmi zajimavé tuto

uvolnénou tvorbu sledovat a samotné déti poté v reflektivni casti hodiny
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komentovaly tuto aktivitu s velkym nadsenim. Nejvice pro n¢€ byla ohromujici ¢ast,

ve které si poustély vlastni hudbu.

Ctvrta cast — prijeti nesmyslu, vyuziti nahody a absurdity - cilem této hodiny bylo
podpofit déti k pouziti ndhodného rozlozeni objektti a vyuziti riznorodosti materiali.
Déti jsem rozdélila do skupin a kazda skupina dostala k vypracovani jiny ukol,
ktery ovSem vyzadoval tvofivy pfistup za pomoci vyuziti dostupného materidlu
a pomiicek, které se nachazely v ucebné vytvarné vychovy. V této hodin¢ jsme se
setkali s malym problémem pfii tvofeni rolaze. Dé&ti si Spatné poskladaly nastiihané
prouzky obréazkd, a tudiz jim nevychdzel vysledny obrazek tak, jak mél. Ale ani zde
to nebyl az tak velky problém, kluci to nevzdali a pfipravili si obrazky dalsi, které se
jim nakonec poskladat podatfilo. VSechny skupiny byly schopné poradit si
s dostupnym materidlem a pomickami, a podaftilo se jim opét vytvorit dila, kterd byla
moc hezkd. V zavéreéné fazi si skupinky sva dila nazyvaly a pfi komunikaci
ve skupinach dochézelo opét k socialni interakci a empatii. V reflektivni ¢asti déti
uvadely, ze se jim libila volnost pfi samotné tvorb¢, ze pouziti ¢ehokoliv z uéebny
pro né bylo pfijemné a Ze mély pocit, Ze mohou vytvofit cokoliv.

7w

Pata cast: objevovani smyslu — v této posledni ¢asti vytvarného projektu, jsem chtéla
détem pomoci najit smysl 1 ve zdanlivé nesmyslnych dilech. Po ivodnim ptedstaveni
dél absurdni tvorby a zadéani vytvarného ukolu, se déti bez jakéhokoliv zavéhani
vrhly do tvorby. V reflektivni ¢asti uvadély, ze se jim libilo to, ze nemusely pracovat
se Stétcem, ale mohly tvofit pomoci kartonkt, Spachtlicek ¢i jenom tak rukama.
Svoboda projevu, kterou dostaly, pro n€ byla inspirujici a dokdzaly namalovat tzasna
dila. Tém v zavérecné Casti hodiny vymyslely ndzvy, na zéklad¢ toho, co si o ném
mysli jejich spoluzéci a jak na né pisobi. Byl to krasny zavér naSeho projektu.
Ukézalo se, ze volné¢ zadané vytvarné tikoly a svobodné rozhodovani pii vlastni

tvorbé&, déti neskutecné uvolni a dokézi si velmi dobte poradit.

2.6.8 REAKCE ZAKU NA ABSURDNI ZADANI

Nékteré ukoly jsou zaméfeny na ndhodu, jak na to zaci reagovali?

déti byly vétSinou nadSené, po prvni aktivité s provazkem uz védély, co znamena

s ndhodou pracovat a velmi ochotné experimentovaly
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Jak reagovali na to, Ze nad tim nemaji zddnou kontrolu?

e vétSinou nadsSené sledovaly, co vznikne a nemély problém s tim, ze tvorbu nemohou

nijak ovlivnit

e piiabstraktni tvorbé dokonce nechtély a nepfipustily Zadné omezeni a to, Zze nemohly

pouzit §tétec, piijaly velmi ochotné
Bylo to pro n¢ inspirativni nebo se zdrahali?

e Myslim si, Ze tyto hodiny pro n¢ inspirativni byly. Jako dikaz povazuji to, Ze se mne
nyni vzdy dotazuji, co budeme tvofit pfisté. Hodiny vytvarné vychovy tento projekt

velmi obohatil.
2.6.9 REAKCE ZAKU NA SETKANI S NAHODOU
Jaké byly okamziky sdileni?

e Jednoznacn€ velmi zajimavé. V hodinach byla legrace, uvolnénd atmosféra,

nekonecny nepotfadek. DéEti byly velmi komunikativni a oteviené jakékoliv interakci.
Jaké nastévaly socialni situace?

e Ochota spoluprace, urcita empatie viaci spoluzakim, dochazelo ke sdilenému

vnimani, déti se velmi dobte adaptovaly na nové hodiny vytvarné vychovy.
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ZAVER

V samém zavéru mé prace bych uvedla, Ze zvolené téma bylo pro mne velmi
inspirujici a zaroven jakousi vyzvou. Pfi vedeni vytvarného projektu, jsem mohla s détmi
V hodindch vytvarné vychovy experimentovat a vidét jejich posun v pfijeti a pochopeni
nesmyslu. Maji tedy déti smysl pro nesmysl? Urc¢ité¢ ano. Jak jiz uvadim, pravé ony jsou
schopny nesmysly nejvice vnimat a zaroven vyuzit. Ve vytvarném projektu jsem se snazila
o diikaz toho, ze ptijeti nesmyslu détmi je mozné a myslim si, Ze se mi to podafilo.

Hlavnim cilem projektu bylo poskytnuti urcitého prostoru pro experimentaci,
pro rozvoj kreativity a smyslu pro nesmysl. Podatilo se mi urcity prostor détem poskytnout
anechavala jsem je experimentovat pii vlastni tvorbé, coz v dusledku vedlo k otevieni mysli
a jakémusi uvolnéni a déti byly schopné kreativné tvofit a zdanlivy nesmysl pfijmout.

Vytvarny projekt se velmi zdafil a presvédcil mne o tom, Ze déti nepotiebuji presné
zadani prace v hodinach vytvarné vychovy. Potiebuji jenom trochu prostoru pro
experimentovdni a volnosti pfi samotné tvorbé a jsou schopné se oteviit Cemukoliv.
Vénovala jsem se zprostfedkovani uméni a pfi planovani vytvarného projektu jsem se
inspirovala uméleckymi dily od autord, jako jsou: Jiti Sopko, Jifi Kolaf, Hans Arp, Marcel
Duchamp, Frantisek Kupka, Jakson Pollock a Mikulas Medek.

Uchopeni tohoto tématu, to znamena nesmyslu ¢i absurdity v uméni, neni uplné
jednoduché, ale spolecnd cesta timto tématem s détmi, mne piesvédC¢ila o tom, Ze my
dospélaci uz na svét nahlizime jinym zpusobem. Dé&ti maji to $tésti, ze nejsou zdaleka tak

ovlivnény absurdnosti svéta a mohou nechat svou fantazii pracovat na plné obratky.
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RESUME

Diplomova prace se zabyva smyslem pro nesmysl a je realizaci vytvarného projektu na toto
téma. Vytvarny projekt probihal v patém rocniku bézné zakladni Skoly. Teoreticka cast
objasiiuje vytvarné vzdélavani na prvnim stupni ZS a souéasti je i definice uméni, absurdity
v uméni, kreativity a imaginace. Dale se zamétuje na konkrétni umélecké sméry, jako jsou
groteska, abstraktni uméni a dadaismus a z téchto uméleckych smérti vychazejici umélce,
kterymi byl projekt inspirovan. Praktickd cast obsahuje didaktické struktury vytvarného
projektu, soucasti je 1 fotodokumentace. V zavéru praktické casti je obsazena reflexe

realizovaného vytvarného projektu.

The diploma thesis deals with the sense of nonsense and is the realization of an art project
on this topic. The art project took place in the fifth grade of a regular elementary school. The
theoretical part clarifies art education at the first level of elementary school and also includes
the definition of art, absurdity in art, creativity and imagination. It also focuses on specific
artistic movements such as grotesque, abstract art and Dadaism and the artists from these
artistic styles who inspired the project. The practical part contains the didactic structures of
the art project, as well as photo documentation. At the end of the practical part, there is

a reflection of the implemented art project.
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