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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

V ramci mé specializace, kterou je Komiks a llustrace pro déti jsem byl schopen si vyzkouset Sirokou
Skalu vytvarnych technik a pfistupl. Béhem studia jsem si kratce zkusil ilustraci pro déti, knizni ilustraci a
leporelo. Hlavné jsem ovSem vytvarel komiks. Ze zacatku jsem tvoril tradicné na papir. Pozdéji jsem
ovdem piesel na digitalni kresbu. VZdy jsem se snazil zdokonalit a posunout sv(j osobni styl: ¢ernobilou
kresbu se silnym ddrazem na figuru. BE€hem studia jsem si kazdopadné zkusil i barevny komiks a “retro”

grayscale malovany komiks. VSechny tyto prace jsem bral jako pripravu na bakalaiskou praci.



2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY, CiL PRACE

2.1 Téma a divod jeho volby

Jako téma mé bakalarské prace jsem zvolil autorsky komiks. O volbé tohoto tématu jsem mél jasno jiz
od prvniho dne studia. Odjakziva bylo mym snem vytvofit mnohostrankovy “plnohodnotny” komiks a
ozivit v ném meé postavy. Tato bakalarska prace pro mé tedy byla obrovské spInéni snu, ale i nesmirna
vyzva.

Pomérné jasné bylo i zvoleni superhrdinské tématiky pro BP. Tento zanr je velice blizky mému srdci a
superhrdinové jsou vlastné ddivod pro¢ jsem komiks objevil a zamiloval se do né&j. Pfes netopyii muze,
super muze a zazraéné Zeny jsem se pozdé&ji dostal k méné znamym tituldm a umélciim, objevil
nezavislé superhrdinské komiksy osmdesatych let (nakladatelstvi Eclipse, Comico, SilverWolf), outlaw
komiks, argentinskou komiksovou tradici a velikany evropského komiksu. | pfes negativni konotace
spojené s timto Zanrem a to obzvlast v prostredi Ceského komiksu, stale véfim, Ze je to nesmirné
flexibilni zanr, ktery ma své misto a co nabidnout.

2.2 Cil prace

Cilem prace bylo vytvorit Ctivy komiks, ktery bude, ironicky, nezahlcen sténami textu a kde bude
¢tenaf mit neustéle chut otacet na dalsi stranu.

Ackoliv jsem byl lektory vzdy chvélen za svoje kreativni psani, tak jsem se po pribéhové strance
nesnazil o nic revolu¢niho. Chtél jsem vytvorit pomérné primocary déj, kde bych mohl prostfidat Sirokou
Skalu prostredi, zkusit dialog/konfrontaci mezi postavami, lehce si vyzkouSet bojové scény a pokusit se
vypravét piibéh vizualné a text pouzivat jen tam, kde byl nutny a nebo kde obohacoval pfibéh.

Z hlediska vytvarného zpracovani jsem si chtél vyzkouSet vSechny rizné aspekty komiksu od
letteringu, tvorby zvukovych efektl aZz po vytvoreni dialogovych bublin. Zamérmé jsem také omezil svoji
paletu pouze na Cernou a bilou, jednak jako test svych schopnosti a také jako odkaz na nezavislé
komiksy 80. let.



3 PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY
3.1 Proces prFipravy

S tvorbou komiksu s takto obsahlym poétem stran jsem mél viceméné minimalni zkuSenosti. Prvnim krokem bylo
tedy sepsani velmi kratké volné osnovy pfibéhu.

Poté nasledoval design postav. Chtél jsem, aby postavy “hrdiny” a “zaporacky” fungovaly jako své protipdly. Pro
hrdinu jsem tedy zvolil symbol mésice a pro antagonistku symbol slunce. Tento kontrast jsem chtél pfedstavit
nejen symbolicky, ale i v kostymech a jménech. Hrdina ma velice jednoduchy, minimalisticky kostym ladén pouze
do barev ¢erné a bilé, po vzoru osvétlené strany mésice a temné strany mésice. Tato barevnost také

popruhy, divoké vlasy a kovbojské boty. Tento kostym ma reprezentovat vétsi sofistikovanost a nespoutanost
slunce. Z antagonistky jsem také udélal “elfi Zenu” pro vétsi exotiénost a jako od(vodnéni pfirody v jeji skrysi.
Stejny kontrast se nachazi i ve jménech. Moon-Man je velice pfimocaré, neokazalé a neomalené jméno pro
superhrdinu s mésiénim namé&tem. Solaris (lat. slunec¢ni) v porovnana plsobi mnohem kvétnatéji.

Pfi vytvareni jakékoliv nové superhrdinské postavy je ovSem problémem to, Ze béhem skoro stoleté historie
superhrdin( se veskeré (dobré) variace kostymu, schopnosti a jmen viceméné vyCerpaly a kazdy autor se musi
bud' smifit s tim, Ze jeho postava nebude 100% originalni (snad Zadna postava neni) a nebo bude muset vytvorit
extrémné predesignované kostymy a davat postavam bizarni schopnosti. Tim padem se tim, Ze postavy se
jménem Moon-Man existuji v DC, Marvel a dalSich nakladatelstvich jako extrémné obskurni postavy, které bud
nebyly 60 let pouzity a nebo se objevily v jednom panelu v 15 let starého komiksu, pfili§ netrapim. Stejné tak se
jménem Solaris, coz je (mimo jiné) odriida vinné révy, kniha, komiksova postava, vyrobce autobus( a hotel v
Chorvatsku. U postavy poskoka, kterou jsem nemél prostor néjak pfilis do detailu pfedstavit jsem pouZzil moznou
podobu s urcitym “archetypem” superhrdiny jako voditko, diky kterému bude mit étenaf hrubou predstavu o jeho
charakteru.

Hlavni naplni mé pfedpfipravy byla ovdem tvorba malych skic “thumbnail(”. Moji primarni snahou bylo to, aby
komiks hezky vizualné “plul” a tyto malé skici mi daly moznost si rychle zkusit velké mnoZstvi variaci stranek a
také mi dopraly nezabyvat se krasou kresby samotné a soustfedit se vyhradné na proces hledani idealniho

layoutu stranek.

3.2 Proces tvorby

Proces tvorby byl pro komiks viceméné klasicky. Prvotni mini skica na papire, hruba skica v
digitalnim souboru, detailngjsi skica, finalni tus. Diky digitalni technice tvorby jsem mohl tus, vrstvit,
mazat a prekreslovat dle libosti. Zejména ze zaCatku prace na komiksu jsem misto klasického “inkingu”
tusi spise maloval a vytvarel mnoho vrstev, nez jsem se dopracoval k finalni podobé panelu.

Tvorbou komiksu mé provazel nespocet problém(. Zejména jsem musel Eelit svym znaénym
nedostatk(im jako umélec a neustéle se snazit zlepSovat, abych byl viilbec schopnen nékteré sloZit&jsi
stranky realizovat. Komiks jsem kreslil ve¢er po praci a ¢asto ¢elil zdravotnim komplikacim kvali mym
zachvatl akutni zanétlivé artritidy mé kreslici ruky a starym zranénim. V poslednich mésicich jsem v
praci i skoncil, abych byl schopen komiks dokoncit.



4 POPIS DIiLA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA, PRINOS PRACE
PRO DANY OBOR

4.1 Popis dila

HUSK je autorska komiksovéa kniha ve formatu 185x265 mm. Obalka je vytisténa na kiidovy matny papir
350g/m2. Blok knihy je vytistény na stejny kiidovy matny papir 200g/ m2. Vazba knihy je lepena V2. Tisk
byl proveden v Copy General v nakladu 3ks.

Pfibéh pojednavéa o arogantnim superhrdinovi s temnou strankou, jehoz zivot se jednoho osudového dne
obréati vzhlru nohama. Potom co neni schopen zachréanit planetu Zemi pfed totalni destrukci, upadne v
nemilost z milovaného hrdiny na nenavidéného samozvance. MOON-MAN chce pomstu a za svij pad
vini, svoji byvalou pfitelkyni, kterd se mezitim stala viidcem zbytku lidské populace na mésici. Bude jeho
pomsta (sp&Sna a nebo zjisti, Ze za svoje selhani mlze vinit pouze sebe?

4.2 Technologicka specifika

VSechny aspekty finalni podoby komiksu byly vytvoreny digitalné, v programu Clip Studio Paint.
Sazba stranek byla provedena v Adobe InDesign.

4.3 Pfinos prace pro dany obor
Zhodnoceni pfinosu prace pro dany obor by mélo byt na ctenafi samotném. Vynalozil jsem absolutni

maximum svych sil na to abych vytvoril nejlepsi moznou préaci, jakou jsem byl schopen. Osobné bych
za piinos bral volbu, v Eesku netradiéni, superhrdinské tématiky, kterd mlze inspirovat dalsi studenty.
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6 RESUME

For my bachelor's degree final assignment, | chose to create an authorial comic book. The medium
of comics has been part of my DNA for decades now, and thanks to superhero comics in particular, |
was able to discover many other, more obscure comic genres and authors.

My goal was to create a fairly straightforward story that had a nice visual “flow” and didn’t over-rely
on walls of ceaseless text. | created the whole comic in Clip Studio Paint and faced many issues during
its creation.

The story follows an arrogant and “two-faced” superhero whose life is tumed upside down when he
fails to stop the total destruction of planet Earth. MOON-MAN has now fallen from grace and gone from
a beloved hero to a hated vigilante recluse. MOON-MAN is not happy, he wants revenge, and the one
person he blames for his misfortune is his ex-girifiend who has, in the meantime, become the leader of
the remaining human population on the moon. Will his revenge be successful, or will he find that perhaps

the only person to blame for his misfortune is he himself?

12



7 SEZNAM PRILOH

Priloha 1: Vyvoj postav, hledani designu kostym{i
Pfiloha 2: Thumbnaily

Priloha 3: Skicy stranek v digitalnim dokumentu

Ptiloha 4: Finalni provedeni
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Pfiloha 1: Vyvoj postav, hledani designu
kostymu

foto: vilastni
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foto: vilastni
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Priloha 2: Thumbnaily

foto: vlastni
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foto: vilastni
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foto: vlastni
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foto: viastni




Priloha 3: Skicy stranek v digitalnim dokumentu

foto: viastni
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0: vlastni
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Priloha 4: Finalni provedeni

foto: vlastni
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