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Nizev bakalarské prace: Tvorba interaktivniho rozhrani pro ovladani efektoru robota
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2 | Samostatnost zpracovani tématu BP ! : j L]
3 | Vhodnost pouzitych metod 4 [] [ ]
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Doplnéni hodnoceni, pfipominky, dotazy:

Predkladana prace ukazuje, ze se autor peclivé seznamil se zarizenim Kinect, problematikou sledovani
lidského téla a SW knihovnami s implementaci téchto algoritmi. Navrhl a implementoval funkéni rozhrani
editoru 3D trajektorie pro zatizeni Kinect. Tento fakt hodnotim velmi kladné. Kladné také hodnotim
samostatnost pti zpracovani bakalarské prace.

Dotazy:

Ma zvolena SW knihovna OpenNI ve spojeni se zafizenim Kinect né¢jaka omezeni? Narazil jste pfi
integraci této knihovny na n¢jaky problém?

Jakym zpisobem by bylo mozné prezentované feSeni dale vylepsit?

Splnéni bodi zadani <] iplng . |castens || | nesplnéno
Doporuéeni prace k obhajobé Jano || |ne
Celkové hodnoceni prace | vyborn& | |velmidobfe | |dobie ] nevyhovél
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