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Abstrakt

Cilem bakalatské prace je vytvoreni n€kolika interaktivnich multimedialnich tutorild,
které by mély slouzit jako podpiirné materialy pro vyuku kartografie. Naplii vSech materialt
je pritom koncentrovdna na jedno téma, a to na kartogramy. Veskeré vystupy prace jsou
zpracovany v anglickém jazyce a prezentovany na zrealizovanych webovych strankach
projektu. Cela prace se vSak uplné nezabyva jen samotnou tvorbou multimedialnich materiald.

Jedna kapitola je rovnéZ vénovana zkoumani kartogrami z teoretického hlediska.

Klic¢ova slova

Multimedidlni material, tutoridl; multimedialni aplikace; kartogram (metoda

kartogramu); tvorba mapy

Abstract

The aim of this Bachelor Thesis is to create several interactive multimedia tutorials
that should become a support for teaching cartography. Its content is concentrated only on one
subject, which is a choropleth map (technique). All project outputs are in English and user can
find them on established project website. Nevertheless, this work does not deal only with the
creation of multimedia tutorials. There is also a focus on theoretical research of choropleth

technique within one chapter.

Key words

Multimedia tutorial, multimedia application; choropleth map (technique);

map creation
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Seznam pouzitych zkratek

BFS - Bundesamt fiir Statistik (Svycarsky statisticky ufad)

CAD - computer-aided design

DESTATIS - Statistisches Bundesamt Deutschland (némecky federalni statisticky tfad)
FAV — Fakulta aplikovanych véd

ICA — International Cartographic Association

ICT — Information and Communication Technology; informac¢ni a komunikac¢ni technologie

Insee - Institut national de la statistique et des études économiques (francouzsky statisticky

utad)

IT — Information Technology; informacni technologie
HW — hardware

KMA — Katedra matematiky (FAV, ZCU)

MTSTC — Multimedia Tutorials for the Support of Teaching Cartography (nazev série

vytvofenych multimedidlnich materiali)

RGB — Red — Green - Blue (barevny model)

SW — software

TKA — Tematicka kartografie (pfedmét vyu¢ovany na FAV ZCU)
VUGTK — Vyzkumny tstav geodeticky, topograficky a kartograficky

ZCU — Zapado&eska univerzita v Plzni
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Uvod

Technologicky vyvoj informacnich technologii (IT), respektive informacnich a
komunikaénich technologii (ICT), rapidné gradujici zejména od konce minulého stoleti,
vyrazn¢ ovlivnil (a ovliviiuje) prakticky vSechny obory lidské Cinnosti. Tato skute¢nost se tak
pochopitelné odrazila 1 v oblasti tematické kartografie, kdy nasazeni modernich IT nastroju a
aplikaci mélo za nésledek zautomatizovani do t¢ doby manudlnich ¢i mechanizovanych
operaci spojenych s tvorbou a zpracovanim tematickych map. Urychlenim a usnadnénim
danych procest (spolecn€ s rozvojem oblasti ICT) byla tedy umoznéna masova produkce

tematickych map.

Tematické mapy jsou velmi rozsifenym prostiedkem pro vizualizaci statistickych dat,
pfi¢emz je lze definovat jako ,,mapy, jejichz hlavnim obsahem je zndzornéni libovolnych
ptirodnich a socioekonomickych jevii (objektl a procest), ale take jejich vzdjemnych vztaht.
(ICA, 1973; in [12], str. 7). Pro samotné vytvoieni tematické mapy lze vyuZit (aplikovat) hned
nekolik existujicich metod vizualizace. Mezi tato kartograficka vyjadieni patii 1 tzv. metoda
kartogramu, pomoci které lze vytvofit tematickou mapu, jak jiz samotny nazev napovida,

nazyvanou kartogram.

Kartogramy se, za ptedpokladu dodrzeni jistych pravidel a zasad pti procesu jejich
tvorby, mohou stat vhodnym prostiedkem pro efektivni grafickou interpretaci nejriznéjSich
socioekonomicko-geografickych jevi. Pomoci metody kartogramu se totiz daji vyjadfit
relativni data kvantitativniho charakteru, ktera jsou piepoétena nejen na jednotku plochy
(= pravy kartogram), ale i na jinouz, nez prave jednotku plochy (= nepravy kartogram).
Vzhledem k témto vlastnostem se tak tato technika stala jednou z nejpouzivanéjSich metod

pro vizualizaci dat v oblasti tematické kartografie.

vvvvv

V kartografické literatufe vénovéna relativné mald pozornost. Navic také neexistuje mnoho
vyukovych multimedidlnich tutoriald, které¢ dostatecné vysvétluji a objasiiuji otazky tykajici
se tvorby ¢i interpretace téchto typti map. Tim tak vice ¢i méné dochdzi k nejasnostem,
co vlastné kartogram je, ¢i neni, a ksituacim, kdy tvirci tematickych map nevytvari

kartogram v souladu se stanovenymi zasadami.

! Naptiklad hustota obyvatel na km?.
2 Napriklad po&et véziiti na 100 000 obyvatel.



VysSe zminéné skuteCnosti se proto staly jakymsi impulsem pro vznik této préace, ve
které se jeji autor kartogramy zabyva nejen po strance teoretické, ale i (a to pfedevsim) po

strance praktické (s ohledem na téma bakalarské prace).

Hlavnim cilem prace je tak wvytvoreni nckolika interaktivnich multimedialnich
tutoridlti, které se tematicky vztahuji k metod¢ kartogramu a které by mély poslouzit jako
podpirné vzdélavaci materidly (nejen) pro studenty tematické kartografie. Obsah vytvotenych
tutoriall je primarné soustfedén na dvé Cinnosti, které by meél absolvent predmétu Tematicka
kartografie (KMA/TKA)® umét demonstrovat; a to jak tematickou mapu spravné vytvofit, a
jak ji spravné interpretovat. V ramci vzniklych tutorialii jsou tak popsany, vysvétleny a
ukazany (piedevs§im zakladni) operace spojené zejména s tvorbou kartogramu. S ohledem na
existenci riznych druh@i kartogramii byla navic pro sniZzeni heterogenity obsahu tvorba

v . S 7 v v 4 o
vztazena k jednomu konkrétnimu kartografickému ¢lenéni” kartogram?i.

Dil¢im cilem této prace je vytvoreni webovych stranek, které si kladou za cil slouzit
jako misto, kde se uzivatel seznami s projektem a kde nalezne vSechny odkazy na jednotlivé
multimedialni tutoridly. V neposledni fadé¢ mulZze byt také za dil¢i cil povaZzovana snaha o
propagovani anglictiny, kterou je nezbytné alespont na néjaké trovni ovladat, a to nejen
v oblasti kartografie, ale i v ramci ostatnich geovéd. Proto jsou také veskeré vystupy projektu

vytvotfeny prave v anglickém jazyce.

Text prace je rozd€len na dvé zakladni ¢asti. Prvni z nich, zamétena teoreticky, jednak
pojednava o svétu multimédii (kapitola 1), a jednak se zabyva tematikou kartogrami (kapitola
2). Druhé cast, zamétend prakticky, popisuje, jaké multimedialni aplikace a zdroje informaci
byly s ohledem na kapitolu 1 a 2 pouzity (kapitola 3), jak probihala vlastni tvorba tutoriali
(kapitola 4), a jaké poznatky byly v pribéhu prace zjistény (kapitola 5).

¥ Vyugovany na FAV ZCU.
* Uvedené v publikaci [6].
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1 Teorie multimédii

V dneS$nim svété informacénich a komunikaénich technologii se s multimédii vSichni
setkdvame dennodenné témer na kazdém rohu, avSak malokdo dokaze detailnéji popsat ¢i
vysvétlit, co se pod pojmem ,multimédium™ & pojmem ,,multimedidlni* vlastné skryva. Dle
[25] lze obecné fici, ze se multimédium (multimedialni zdznam, multimedialni material)

sklada  z rizného propojeni nékolika forem obsahu, kterymi jsou zejména:

e text,

e audio,

e staticky obraz,
e animace,

e videozaznam,

e interaktivita.

Jinymi slovy feCeno (dle [18]), multimedialni material lze chapat jako predevsim
digitélni6 prostiedek vytvofeny za Ui¢elem zprostiedkovani informaci integrujici rizné formaty
dokumentti, respektive dat (napt. text, tabulky, animace, obrazy, fotografie, schémata,
ilustrace, grafy, mapy, zvuk, mluveny komentaf, video apod.). Ma-1i uzivatel navic moZnost
uréitym zptisobem zasahnout do prubéhu ptislusného multimedidlniho programu, mizeme k

multimedialnimu materialu pfifadit jesté pfivlastek interaktivni. [15]

S integraci interaktivnich prvkl se také poji jedna z klasifikaci multimedii, a to ¢lenéni
na tzv. linearni a nelinearni multimédia (viz [24]). Linearni (tzn. neinteraktivni) multimedialni
zdznam nemuze uzivatel nijak ovlddat (napt. film v kin€¢). Naopak nelinedrni
(tzn. interaktivni) multimedidlni materidl mize uZivatel ovlddat dle moznosti
zprostiedkovavajici aplikace (napf. se tedy jedna o klasickou pocitacovou prezentaci).

Dalsi klasifikaci multimédii dle rizného typu zprostfedkovani obsahu je naptiklad

déleni na multimediélni prezentace a multimedialni hry a simulace. Existuji jesté n¢které dalsi

> Podle [24] se historie tohoto pojmu datuje do poloviny 60. let, kdy jej jako prvni pouzil americky komik Bob
Goldstein pfi predstavovani jedné ze svych show. Obsahovy vyznam vSak pojem ,multimédium® ziskal az ke
konci 70. let, kdy oznacoval prezentaci ve formé multi-projekce snimkd s na¢asovanym audio zaznamem.
Od zadatku 90. let pak nese sou¢asny vyznam. V roce 1993 Tay Vaughan ve své knize Multimedia: Making It
Work popisuje, ze se ma multimédium chapat jako jakéakoliv kombinace textu, grafickych prvki, zvuku, animace
a videa, které jsou vytvofeny pocitacem. Z hlediska historie pojmu ,multimédium® stoji za zminku také
zajimavost, ze byl tento pojem némeckou spolecnosti Gesellschaft fiir deutsche Sprache 0znacen jako Slovo
roku 1995.

® Nékteré zdroje (napft. [3]) uvadéji oznadeni multimédium i pro nékteré analogové (tisténé) materialy, napf.
knihu obsahujici obrazky. Navic (dle [24]) pfi ¢teni této knihy vznika otd¢enim stranek i jista forma interaktivity.

11



klasifikace multimédii, napiiklad clenéni dle typt pfistrojii pouzitych pro tvorbu
multimedidlniho zdznamu ¢i v neposledni fad¢ clenéni dle typu aplikaci pro tvorbu /
zpracovani multimedialnich materidlli a s nim spojené déleni dle druhli vystupnich formati

(viz Obr. 1-1). Vice o ruznych typech aplikaci pojednava nasledujici kapitola 1.1.

- o o
@ @@ e€© GG
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Obr. 1-1 Mozné druhy vystupnich formatii multimedidlnich materiali [19]

Vyuziti multimédii je velmi Siroké. S multimédii se mlZeme hojné setkat jak
v komer¢ni, tak nekomercni sféfe, zejména v oblastech reklamy, televizniho vysilani,
zabavniho pramyslu, inzenyrstvi, vzdélani, mediciné a ve spousté dalSich odvétvi. Zdaleka s
nejvetsim mnozstvim multimedidlnich aplikaci a materiald se miizeme setkat na celosvétové

siti World Wide Web’ (zkracend WWW; Cesky web).

1.1 Typy multimedialnich aplikaci

Abychom mohli néjaky multimedialni material vytvofit ¢i zpracovat, je pro to
zapotiebi mit k dispozici pfisluSny hardware a software. Z hlediska hardware jiZ v dnesni
dobé¢ prakticky kazdy pocita¢ zvlada chod jednodussich aplikaci pro tvorbu multimedialnich
materidlti, avSak napiiklad pro editaci vétSiho objemu dat ve form¢ videozaznamu je stale

zapotifebi mit po ruce vykonnéjsi pristroj. Pfi vybirani vhodného software plati obecné

" Podle [22] je WWW klasickym ptikladem tzv. hypermédii. Hypermédia jsou v podstaté multimédia s tim
rozdilem, Ze se u nich narozdil od multimédii vyskytuji hypertextové odkazy, diky kterym je zajiSténa
propojenost mezi jednotlivymi médii/multimédii.
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pravidlo, Ze ¢im vice funkcemi a efekty chceme nas multimedialni zaznam ozvlastnit, tim vice

financi do tohoto software musime investovat.

Samotné multimedialni aplikace ¢i editory jsou pak dle [10] charakteristické tim, Ze
obsahuji funkcionalitu pozadovanou pro editaci a integraci multimedidlnich dokumentt a
jejich soucasti (napiiklad strukturovaného textu, obrazku, videa ¢i zvuku). [10] také uvadi, zZe
vétsina t&chto aplikaci pouZiva tzv. princip WYSIWYYG?®, diky kterému muizZe uZivatel
doptedu odhadnout podobu dané¢ho vystupu, jelikoz pfi zachovani tohoto principu ma verze

zobrazend na obrazovce vzhledové odpovidat vysledné verzi dokumentu.
Mezi zékladni typy® multimedilnich néstroji a aplikaci'® 1ze zafadit:

e Textové a tabulkové procesory;

e Grafické editory;

e Aplikace pro tvorbu pocitacovych animaci;

e Aplikace pro zpracovani digitalniho audio- a videozaznamu;
e Prezentacni aplikace ¢i

e Webové a mapové nastroje ¢i aplikace.
Textové a tabulkové procesory

Textové a tabulkové procesory jsou programy pro vytvaieni / zpracovani textu a
hodnot umisténych v bunkach a mezi multimedialni aplikace se fadi za ptedpokladu, ze se v
materidlech vytvofenych témito aplikacemi vyskytuje propojeni textu s n¢jakou dal§i formou

obsahu, napf. tabulkou, grafem, obrazkem, animaci, apod.
Mezi tyto nejznaméjsi programy napiiklad patii:

e OpenOffice.org Writer a Calc (freeware, open source),
e Microsoft Office Word a Excel (shareware) ¢i

e ThinkFree Office Write a Calc (mj. aplikace vyvijena pro OS Android).

8 WYSIWYYG — jedna se o jakysi zpiisob editace dokumenti (anglicky What You See Is What You Get, neboli
,,Co vidite, to dostanete®).

% Samoziejmé existuji i daldi (méng& poletné) skupiny multimedialnich nastrojii a aplikaci, které tento vydet
neuvadi.

10 Respektive tzv. hypermedialnich néstrojii a aplikaci, a to dle [22] za piedpokladu, 7¢ se ve vzniklych
materialech objevi jista forma odkazi (napt. hypertextovych).
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Grafické editory

Grafické editory jsou aplikace urcené pro tvorbu a upravu grafickych dat a lze je
rozdélit do dvou zakladnich skupin - na programy pracujici bud’ s rastrovou, nebo vektorovou

grafikou™.

Existuji samoziejmé i programy pracujici s obéma t&mito typy*%. Mimo tuto zakladni
klasifikaci l1ze do oblasti grafickych editort spolu s nékterymi 3D ndstroji zaradit i skupinu
aplikaci zaloZenych na tzv. CAD"® systétmu. V podstat¢ se jednd o pokrocilé grafické

programy™*, které pracuji ptedevsim s 3D vektorovou grafikou.
Nize jsou uvedeny piiklady n¢kterych znaméjsich rastrovych a vektorovych editorti:

e Gimp (open source™),

e Adobe Photoshop (shareware) ,
e Acorn (OS Mac);

e Inkscape (open source®),

e Zoner Callisto (shareware) ¢i

e Adobe Illustrator (shareware).
Mezi nejznamé&j$i CAD nastroje pak naptiklad patfi:

e Google SketchUp,
e Autodesk AutoCAD ¢i

e Bentley MicroStation.

Ukazky nékterych grafickych rozhrani 1ze nalézt viz obrazek nize (Obr. 1-1-1).

' Stru¢né feteno, v rastrové (bitmapové) grafice je cely obrézek popsan pomoci jednotlivych barevnych bodi
(pixelt), které jsou usporadany do miizky, pficemz je kazdy bod urcen pomoci své piesné polohy a barvy v
néjakém barevném modelu (napi. RGB). Oproti tomu, vektorovy obrazek je tvofen matematicky popsanymi
vektory (napf. ve formé zékladnich geometrickych utvart jako jsou body, piimky, kiivky ¢i mnohothelniky).
[28]

12 Napt. program CorelDRAW.

13 7 angli¢tiny computer-aided design; Gesky pocitatem podporované projektovani.

Y Tyto programy obsahuji grafické, geometrické, matematické a inzenyrské nastroje pro kresleni plo$nych
vykresti, modelovani objekti ¢i déju redlného svéta viz [16]. Pokrocilej§i CAD programy mohou napf. feSit
vypocty, analyzy ¢i problémy spojené s fizenim systémi (vyroby, zafizeni). CAD systémy maji také blizko
oblasti poc¢itacovych 3D vizualizaci.

15 Spadajici pod licency GNU GPL. GNU GPL (General Public License), Gesky ,,vieobecna vefejna licence
GNU*, struénéi znamena to, Ze uZivatel neni nijak omezeny pii pouzivani ¢i distribuci programu, a to jak pro
nekomeréni, tak i komeréni uéely. Vice informaci viz [21].

18 Spadajici pod stejnou licenci jako program Gimp.
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Obr. 1-1-1 Ukazky uzivatelskych prostredi nekterych grafickych editorii (PowerPoint a Prezi)

Aplikace pro tvorbu pocitacovych animaci

Animace je zpusob vytvareni zdanlivé se pohybujicich obrazka ¢i fotek. Dle [4] je
princip animace zaloZen na zaznamenani sekvence snimku, které jsou vSechny samy o sob¢
statické, ale lisi se od sebe jen drobné. Proto po rychlém zobrazeni téchto snimki za sebou
vzniké dojem pohybu. Snimky se v§ak musi piehravat takovou rychlosti, kterou uz lidské oko

y 17
nepostiehne™'.

Existuji programy jak pro tvorbu jednodusSich 2D, tak i slozitéjSich 3D animaci
(nejriiznéjsi pocitacové simulace). Jako piiklad programl vytvéiejici 2D animace muizeme
napfiiklad uvést:

e Gimp ¢i

e Zoner GIF (shareware).
Aplikace pro zpracovani digitalniho audio- a videozaznamu

Aplikace zpracovavajici digitalni audio zdznam muzeme dle [10] rozdélit do dvou
zékladnich skupin, a to na programy zpracovavajici bud’ hudbu (,,music applications*), nebo
jakykoliv jiny zvuk (tzv. ,,sound applications*). U prvniho typu programu se jedna napiiklad o
aplikace nahravajici ¢i editujici hudbu za pfispéni kabelem ptipojenych hudebnich nastroji, u
druhého 0 aplikace zpracovavajici zvuk, hluk ¢i hlasovy projev. Princip editace audio
zdznamu spoc¢iva v obou piipadech ve zménach interni struktury jednotlivych zvukovych
stop, jelikoz je kazda z téchto stop v digitalni podob¢ reprezentovéana jako plynuly datovy tok

(ktery samoziejmé lze upravovat).

" Doporuuje se, aby jedna animovana scéna trvala 10 vtefin, nebo byla umisténa na 250 snimcich (viz [4]).
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Na rozdil od editace audio zdznamu je zpracovavani video zaznamu nejen z hlediska
hardware, ale i software pozadavkd ve vétSiné pfipadi mnohem naroc¢néjsi. Princip editace
videostopy spociva v prevedeni tohoto zdznamu na sled pohybujicich se obrazki, které poté

Ize zeditovat dle dostupnych funkci daného software.
Mezi nékteré znaméjsi zvukové a video editory naptiklad patfi:

e Audacity (open source®),

e GoldWave Digital Audio Editor (shareware);

e Windows Movie Maker (software od spole¢nosti Microsoft),
e iMovie (aplikace vyvijena pro OS Mac),

e Pinnacle Studio (shareware) ¢i

e Camtasia Studio (shareware).

Prezenta¢ni aplikace

Prezentacni programy lze dle [26] oznalit jako specializované pocitacové aplikace,
kter¢ dokazou vytvaret a nasledné prezentovat elektronické prezentace. Diive byly tyto
programy Klasifikovany na programy umozinujici vytvoreni prezentace, programy umoznujici
pfedvadéni prezentace a programy kombinované (tzn. zajiStujici obé funkce). V souasné
dobé& vSak prakticky vSechny stavajici ¢i nové vytvarené prezentacni aplikace jiZz umoziuji

ob¢ zminéné funkce.
Mezi nejznaméjsi programy vytvarejici a predvadejici prezenta¢ni obsah patfi:

e OpenOffice.org Impress (open source™),
e Microsoft PowerPoint (shareware, soucast MS Office),
e Apple Keynote (pro OS Mac) ¢i

e Prezi (shareware).

Na rozdil od téchto existuji také aplikace oznacovany jako tzv. ,,internet based presentation

software®. Jedna se naptiklad o néstroje:

e Google Docs (Google Dokumenty),
e SlideRocket ¢i

8 Opét licence GNU GPL.
19 Spadajici pod licenci GNU Lesser General Public License.
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e SlideShare,

v ramci nichz muZe byt dany obsah multimedidlni prezentace vytvafen vice uzivateli

najednou, a to prostiednictvim internetu.

Webové aplikace

Webové aplikace (¢i sluzby) pokryvaji velmi rozsahlou oblast ve svét¢ multimédii.
Jedna se zejména o oblast multimédii v ramci tzv. Web 2.0 a Web 3.0%°. T&chto aplikaci

existuje cela fada a dle [29] nekteré z nich Ize seskupit do nasledujicich skupin:

e Vzdélavani (napt. Wikipedia, Britannica)
e Socialni sité (napf. Facebook, Twitter, My Space),
e Blogy (napft. Blogger.com, Blog.com),

e Sdileni souborti a dokumenti (napt. YouTube, Flickr, Google Docs).

Mapové nastroje

V ramci posledni zminéné skupiny multimedialnich aplikaci se jednd predevSim o
programy s platformou GIS? &i o jiz jednou zmindné CAD néstroje. Mezi ty nejznamé&jsi GIS

nastroje napiiklad patii:

e OpenJump (open source?),
e Quantum GIS (open source®®) &i

e ArcGIS (shareware).

% Termin Web 2.0 je ustalené¢ oznadeni pro etapu vyvoje webu, v niz byl pevny obsah webovych stranek
nahrazen prostorem pro sdileni a spole¢nou tvorbu obsahu.* [29] Jedna se ptiblizné o obdobi od roku 2004 do
soucasnosti. [4] Tento termin také oznacuje za jakysi fenomén dneSniho svéta, pro ktery je typické, ze obsah
multimedialnich materidlii vytvareji sami uzivatelé. Nastupcem etapy Web 2.0 se postupné stava Web 3.0. Tento
termin je vSak pomérné novy a zatim nepanuje pfilisSnd shoda v tom, co vSechno by mél oznacovat. Neékdy také
byva oznaCovan jako ,,Semanticky web*“ a v podstaté se jedna o web (postaveny zejména na technologii
Resource Description Framework, tzn. Systém popisu zdroji) a Ontology Web Language, tzn. Ontologicky
webovy nastroj), kde jsou informace ulozeny a strukturovany dle standardizovanych pravidel, coz v dusledku
usnadiiyje jejich vyhledani a zpracovani (viz [27]).

2! Geographic Information System (geograficky informagni systém) — jedna se o informa¢ni systém vytvoreny
pro ziskavani, ukladani, analyzu a vizualizaci geoprostorovych dat (geodat).

?2 Pod licenci GNU GPL.

2 Opét spadajici pod licenci GNU GPL.
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1.2 Formy multimedialnich materiala

Podobné jako se v ptirod¢ lze setkat napt. s tzv. potravnim fetézcem, i v oblasti
multimédii existuje jakasi linearni posloupnost popisujici déj od samotného sbéru surovych
dat (multimedialnich prvkid) az po vytvofeny multimedialni material, se kterym uzivatel
posléze piijde do styku. Tuto posloupnost [10] rozdéluje do péti ¢asti schematicky
znazornénych na Obr. 1-2-1. Stru¢né feceno, multimedidlni data musi postupné projit fazi

pfipravy, zpracovani, integrovani, pfenosu a samotného uzivani.

media preparation

media-individuall representation in the computer

media processing

media-specific Y modified representation

media integration

integrated unit

media transmission

contents are avail#le when and where needed

media usage

Obr. 1-2-1,, Potravni retézec * multimedidlnich material (viz [10])

Zatimco piedchozi kapitola (1.1) z uvedeného fetézce popisuje zejména treti fazi
(media integration, tj. jaké aplikace pouzit pro integraci multimedialnich prvku), v této
kapitole je pozornost vénovéana &tvrté a paté z nich®® (media transmission, tj. jaké mozné
formy vystupti ze zminénych aplikaci mtze uzivatel ocekavat; a media usage, tj. jaké
konkrétni vyuziti maji vzniklé materidly). Tato kapitola tedy pojednava o popisu rtiznych
forem multimedidlnich materidlti (vytvofenych ¢i editovanych za pomoci aplikaci ¢i nastroju

zminénych v pfedchozi kapitole), v€etné soupisu jejich mozného vyuziti.

 Prvni dvé fize ze zminéného fetézce (media preparation a media processing) se zde nijak vice nerozvadi.
Prvni faze vzhledem své velké obsahlosti ani neni pfedmétem této prace — jedna se napi. o popsani elektronizace
(resp. digitalizace) analogovych dat apod.; s popsdnim druhé faze se ¢tenaf mize seznamit na konkrétnich
ptikladech v ramci vytvofenych multimedialnich materialti — jedna se napfi. o grafické editace vytvorenych map
apod.
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Vystupy z textovych a tabulkovych procesoru

Z moznych vystupt v podobé textovych souboril se v soucasné dob¢ jedna predevsim
o dokumenty s ptiponami .0dt (OpenDocument Text), .fodt (oboji OpenOffice.org Writer);
.doc (Text DOCument), .docx (oboji MS Office Word); dale pak .pdf (Portable Document
Format) ¢i .html (Hypertext Markup Language).

Z tabulkovych dokumentl se pak jedna o soubory s ptiponami .0ds (OpenDocument
Spreadsheet), .fods (oboji OpenOffice.org Calc); .xIs (Microsoft Excel Spreadsheet), .xIsx
(oboji MS Office Excel) ¢i .csv (Comma Separated Values).

Popis vyuziti téchto dokumentti neni tfeba vzhledem ke své rozséhlosti nijak zvlast
rozvadét, jelikoz takika kazdy uzivatel pracujici s vypocetni technikou pfijde v dnesni dobé

do styku s textovymi ¢i tabulkovymi procesory, jejichz vystupy jsou prave tyto dokumenty.

Vystupy z grafickych editori

Mezi nejznaméj$i rastrové formaty patii soubory s ptiponami .jpeg (Joint
Photographic Experts Group), .bmp (Bit Map Picture), .png® (Portable Network Graphics),

f26

iff (Tagged Image File Format) ¢i .gif®> (Graphics Interchange Format).

Ptipon souborti obsahujici vektorovou grafiku existuje oproti rastrovym formatim
podstatné méné. Jedna se napt. o piipony .svg (Scalable Vector Graphics), .ps (Post Script) ¢i

jiz dvakrat zminény format .pdf.

Na rozdil od editorti pracujicich jen s vektorovou ¢i rastrovou grafikou je pro aplikace
zalozenych na CAD systému typické, Ze prakticky kazda z nich mé své nativni vystupni
formaty (pfi¢emz jejich vzdjemna konverze neni vzdy tak jednoduchd, jako tomu pievazné
byva mezi vektorovymi ¢&i rastrovymi formaty®’). Jedna se napf. o formaty .dwg (Drawing
database), .dxf (oboji Autodesk AutoCAD); .dgn (Design file; Bentley MicroStation), .shp
(shapefile, format vyvinuty firmou ESRI) ¢i .kml (Keyhole Markup Language, format
vyvinuty firmou Google).

% Tento format lze vyuzit i pro uloZeni souboru obsahujici vektorovou grafiku.
% Tento format lze vyuZit i pro uloZeni souboru obsahujici 2D animaci.
%7 Diilezité je také zminit, Ze proces pfevodu rastru na vektor se nazyva vektorizace a na rozdil od opa&ného dgje

vvvvvv

automaticka a poloautomaticka).
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Rastrova a vektorova grafika maji své vyuziti napii¢ prakticky vSemi pocitaCovymi
obory. ,Jejich vyuziti sahd od drobnych grafickych prvki na internetovych strankach, ptes
bitmapové textury aplikované na 3D objekty, az po fotografie pripravené pro DTP? .« [14]
Obecné lze fici, Ze rastrova grafika je vhodna zejména pro zpracovani fotografii , zatimco
vektorova pro tvorbu diagrami, log, animaci a jednoduchych ilustraci. Vystupy z CAD
aplikaci pak maji oproti klasické bitmapové ¢i vektorové grafice specifictéjsi ucel vyuziti.

Jedna se predevsim o oblasti projektovani, konstruovani, modelovani a GIS.

Vystupy z aplikaci vytvarejici pocitacovou animaci

Vystupnim souborem obsahujici 2D animaci mize byt napf. soubor s piiponou .gih

(GIMP Image Hose) ¢i vice rozsifenéjsi a jiz jednou zminénou .gif.

3D animace jiz predstavuje jakousi formu digitdlniho videozdznamu, a tudiz bychom
mezi vystupnimi formaty hledali soubory majici nékterou z ptipon popsané nize.
Vyuziti 2D a 3D animaci Ize nalézt naptiklad v technickych disciplinach (ndhrazka realnych
procestl), ve vzdélavani (nastroj pro oZiveni vyukovych materiall ¢i pro lepSi zapamatovani si
dané latky), v architektufe (simulace objekti, které jesté nebyly postaveny), v uméni (2D a 3D

animované filmy) a v mnoha dalSich oborech.

Vystupy z aplikaci zpracovavajici digitalni audio- nebo videozaznam

Mezi nejznaméjsi audio formaty patii .mp3 (MPEG Layer-3 sound file), .wav
(WAVEform audio format Sound), .0gg”®, .wma (Windows Media Audio) & .ac3 (Audio
Coding 3). Z video formatu to jsou pak piipony .avi (Audio Video Interleave), .mpeg (Motion
Picture Experts Group), .mp4 (Motion Picture Expert Group-4), .wmv (Windows Media
Video) ¢i .divx (Digital Video Express).

Vystupy z prezentacnich programi

Mezi nejcastéj$i materidly vytvorené pomoci prezentacnich programi patii soubory
s pfiponami .0odp (OpenDocument Presentation), .fodp (oboji OpenOffice.org Impress); .ppt
(Power Point File format), .pptx (oboji MS Office Powerpoint) ¢i .pez (Prezi Presentation).

8 DTP (desktop publishing) - tvorba tisténého dokumentu za pomoci pogitade.
# Vyznam této zkratky neni znam.
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Vyuziti multimedialnich materiala vytvofenych prezentacnimi programy ma v dne$ni
dob¢ neustale zvySujici se vyznam. Mizeme se s nim setkat jak v oblasti komercni sféry
(zejména v obchodu a podnikani za Gcelem prezentace firmy, zvySeni prodeje a motivace ¢i
sdéleni informaci pfi brifincich, kurzech a Skolenich), tak i v oblasti nekomercni sféry
(zejména ve vzdelavani jako podpora vyuky studentl ve formé interaktivnich vyukovych

materialt).

Vystupy z webovych aplikaci

U webovych nastroji se miizeme setkat s velmi pocetnym mnozstvim nejriiznéjSich

vystupnich formatd. Z téch nejcastéji pouzivanych Ize naptiklad zminit format .html.

S webovymi nastroji se setkdvame prakticky pokazdé pii otevieni webového
prohlizece, tudiz i z tohoto vyplyva, Ze je jejich vyuziti opravdu obrovské. Z hlediska
multimédii se jedna predev§im o oblast nastroji Web 2. a 3.0 (napf. oblast vzdélavani a

zabavy — online hry, socialni sité ¢i také oblast sdileni dokumentt,...).

Vystupy z mapovych nastroju a aplikaci

Vystupem z klasickych mapovych aplikaci byvaji vétSinou nékteré z rastrovych ci

vektorovych formata (.jpeg, .bmp, .png, .svg, ¢i jiz nékolikrat zminény .pdf).

Vyuziti mapovych vystupii vzhledem k jejich vyskytu prakticky ve vSech odvétvich

lidské €innosti neni potieba nijak dale rozvadeét.
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2 Teorie kartogramu

Jak jiz bylo v tivodu préace nastinéno, kartogramy patii mezi jeden z nejrozsitenéjSich
zpusobl vizualizace dat v oblasti tematické kartografie. V Ceském pojeti neni metoda
kartogramu30 (anglicky ‘choropleth method, choropleth mapping‘gl) jednoznacéné definovana.
Jednim z moznych vymezeni tohoto pojmu muize byt napf. nasledujici formulace:
., Kartogram je mapa s dilc¢imi uzemnimi celky, do kterych jsou plosnym zpiisobem zndazornéna

statistickad data (relativni hodnoty), vetsinou geografického charakteru* (Kanok, J., 1999) [2].

V zahrani¢nim pojeti se mizeme setkat dokonce s odliSnostmi z hlediska ptistupu
k této metod€¢. Mezinarodni kartografickd asociace ICA pak definuje ‘choropleth method’
nasledovné: ,, Choropleth technique is a method of cartographic representation which
employs distinctive color or shading applied to areas other than those bounded by isolines.

These are usually statistical or administrative areas“ (Meynen, J., 1973) [1].

Z hlediska vymezeni pojmu je tieba doplnit, Ze se jednd o jeden z moznych prostiedk
pro vyjadieni dat kvantitativniho charakteru. Dle [2] jsou tato kvantitativni data pfepoétena na
jednotku plochy dil¢iho tzemniho celku. [6] také dodava, Zze z metodického hlediska je
vyznamné, aby byl pfepocet pfislusné relace vztaZzen pravé na mérnou jednotku plochy (napf.
stfedni hodnota podtu obyvatel na km?- viz obr. 2-1). Za kartogram tedy dle [6] nelze

povazovat interpretaci jevu vztazeného na jinou jednotku nez jednotku plochy (napt. pocet
vézitl na 100 000 obyvatel — viz obr. 2-2%%). Z fyziologického hlediska totiz zavisi vysledna
intenzita vjemu pii pozorovani vyplné aredlu piedev§im na jeho velikosti. Neékteti
kartografové vSak do kategorie kartogramli dovoluji zafadit i mapu s daty pfepoctenymi na
jinou jednotku nez jednotku plochy (naptf. na urcity pocet obyvatel). Tuto mapu ale jiz

nenazyvaji kartogramem pravym, ale nepravym (tzn. bez prostorového zakladu).

Z grafického hlediska je v ramci metody kartogramu jednim z nejcastéjSich zptsobt

vizualizace dat®® pouziti barvy nebo Srafovéni. Volba barevnych odstinii & hustota §rafovani

¥ Tento termin se pouziva ve stiedoevropské oblasti, a tedy i v CR &i na Slovensku. [6]

81 Termin choropletovd metoda se naopak pouziva v USA ¢&i v zapadni Evopé. [6]

%2V tomto pripadé se z hlediska spravné interpretace metody kartogramu jedna dokonce i o dvojitou chybu, kdy
je kromé Spatné zvolené vztazné jednotky také snaha o zobrazeni absolutnich hodnot.

% Tato data by dle [17] méla byt nejen relativni a pfepoctena na jednotku plochy, ale také i srovnatelna (4.
vystupem by méla byt interpretace jevu zkoumaného v mistech, kde ma vibec cenu mezi sebou jednotlivé
hodnoty porovnavat).
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pak zavisi na intenzité¢ jevu — zpravidla plati34 ‘¢im vyssi intenzita, tim tmavsi barevny odstin

v

Poéet obyvatel na km*

Jiff For&t, Plzeft, 2011
Zdroj: ArcData

% 201 1812
a7 159 793 242

Obr. 2-1 Priklad, kdy je jev vztazeny na jednotku plochy

Mumber of Prisoners per 100,000 residents

Obr. 2-2 Priklad, kdy je jev vztazeny na jinou jednotku nez jednotku plochy [23]

Metoda kartogramu se rovnéz oznacuje jako metoda kvantitativnich aredlti (napft. dle
[12] a [11]) ¢i jako metoda kvantitativnich diskrétnich areala (dle [6]). Publikace [11] dodava,
7ze se tato metoda také Casto kombinuje s metodou kartodiagraml, coz ma za vyhodu

soucasnou prezentaci absolutnich i relativnich hodnot.

% Existuji vSak piipady, kdy tato iméra mize platit i naopak; a to konkrétn& u negativng chapanych jevi
(naptiklad umrtnost,atd.).
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2.1 Historie

Prvni tematické mapy, které¢ v dnesnim pojeti miizeme oznacit za kartogramy, casové
spadaji do prvni poloviny 19. stoleti, tedy cca 200 let zpatky. Za Gpln€ prvni vytvoreny
kartogram je povazovana tematicka mapa od francouzského barona Pierre Charlese Dupina
(obr. 2-1-1) z roku 1819%. Tato mapa, dle [20] &asto oznadovéna jako tzv. prvni statistickd
mapa, znazorituje pomoci odstini Sedé barvy distribuci a intenzitu negramotnosti ve Francii

(obr. 2-1-2).

CARTE FIGURATIVE DE PINSTRUCTION POPULAIRE DE LA FRANCE

R T e e S o) G i
ot "

B Soience pluszum P iz y Piciure Library
Lzl Dy

Obr. 2-1-1 Baron Pierre Charles Dupin Obr. 2-1-2 Mapa, oznacovanda jako

tzv. prvni statisticka mapa [20]

Dupinovymi ,nasledovateli“ se posléze stali Francouzi André-Michel Guerry a
Adriano Balbi, ktefi v roce 1829 vytvofili prvni srovnavaci kartogram zobrazujici zlo€iny na
osobach a na majetku (obr. 2-1-3). A. M. Guerry jesté o Ctyfi roky pozdéji dokonce zpracoval
prvni komplexni analyzu vyuZivajici pravé metodu kartogramu, kterd popisovala statistiku

nékolika jevi, jako napf. zlo¢iny (obr. 2-1-4), sebevrazdy (obr. 2-1-5), atd.

% Nékteré zdroje uvadgji spise rok 1826 (viz [20]).
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Obr. 2-1-3 Prvni srovnadvaci kartogram

Obr. 2-1-4 Prvni komplexni analyza

(statistika zlocinii)

Obr. 2-1-5 Prvni komplexni analyza

(statistika sebevrazd)

(vSechny obrazky ze zdroje [20])

K vétSimu rozSifeni kartogrami poté doSlo v druhé poloving 19. stoleti, kterd je
v oblasti grafiky a tematické kartografie nazyvana jako ,,Era nadseni®®* (viz [20]). Za zminku
stoji také fakt, Ze oznaCeni ,kartogram® (respektive ,,choropleth map*) se dle [23] zacalo
pouzivat az od roku 1938, kdy jej poprvé ve svém dile Problems in Population Mapping

pouzil americky geograf John Kirtland Wright.

V Sedesatych letech 20. stoleti byly kartogramy jedny z prvnich tematickych map,

jejichz tvorba mohla byt zautomatizovana diky nové pocitacové technice. Od této doby (az

% Dle [20] se toto obdobi datuje mezi lety 1850-1899, kdy jednak byly dosaZeny technické podminky
umozinujici rychlou a vhodnou grafickou vizualizaci geografickych dat, a jednak také byly napfi¢ celou Evropou
v této dobé zfizovany statistické urady, které postupné zacaly grafickou vizualizaci (a tim i tedy kartogramy)
vyuzivat jako nastroj pfi zpracovani statistickych dat. Toto obdobi mize byt dle [20] také jinak nazyvano jako
“Zlaty vek grafiky”.
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prakticky dodnes) dochazi ke zméné kartografického pohledu na kartogramy — duleZitost se
pfi tvorbé kartogramu pfifazuje designu a aspektim vyuziti. Dllezitym meznikem je v
novodobé historii také obdobi ptelomu tisicileti, kdy se diky nové automatizovanym
procesim vznikajicich v ramci rychlého vyvoje GIS technologii posunula tvorba (nejen)

kartogramu o veliky krok doptedu.

2.2 Zpusoby clenéni

Jak jiz bylo v Gvodu celé této kapitoly zminéno, kartogramy patii mezi nejcastéji
pouzivané vyjadiovaci prostfedky v oblasti tematické kartografie. Proto je tedy pomérné
zajimavé, ze doposud nebyly nijak konvencné klasifikovany (rozclenény). A to ani jak na
globalni, tak i na nasi lokalni urovni (CR). Z tohoto diivodu tak miZeme pozorovat
(nezanedbatelné) rozdily pravé mezi Ceskym, a zahrani¢nim (zejména americkym) pojetim

déleni kartogramil.

V nasledujicich tabulkach jsou uvedena ncktera Clenéni vyskytujici se v Ceské
(tab. 2-1-1) a zahrani¢ni (tab. 2-2-2) literatute. Uvedené poradi kartografii se v obou
tabulkach nefidi zddnym kvalitativnim aspektem, jde ¢isté jen o chronologické setazeni rokt
vydani pfislusnych publikaci. Samotnd data jsou pak uspotdddna tak, aby byly zjevné

podobnosti/odli§nosti v rdmci vniméni dané tematiky z pohledu jednotlivych kartografii.

Novak, Murdych, 1988 | Veverka, 1995 Karnok, 1999 Vozenilek, 2001
jednoduchy jednoduchy jednoduchy
homogenni homogenni

kvalifikaéni indexovy kvalifika¢ni

selektivni selektivni
teCkovy
geometricky
vztahovy sloZeny sloZeny sloZeny
korela¢ni korela¢ni vztahovy korelac¢ni
pseudokorelacni pseudokorelacni vzt. pseudokorelacni
strukturni strukturni strukturni strukturni
paskovy plynuly stuhovy

se skokovou stupnici
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vybérovy maximalni

vybérovy minimalni

teckovy

teckovy

ptirozeny

geometricky

pseudogeometricky

carovy

éarovy

piirozeny

geometricky

sitovy

sitovy

prostorovy

prostorovy

objemovy

prost. anamorfozni

anamorfozni

modifikovany

Tab. 2-2-1 Clenéni kartogramui podle éeskych kartografii

Robinson (USA), 1995

Pravda (SR), 2006

Slocum (USA), 2009

Dent (USA), 2009

topographic

simple simple classed single
duplex
composed
schematic
direct
rounded
escalated
classless unclassed unclassed
shaded
specialized
bipolar
bivariate

Tab. 2-2-2 Clenéni kartogramti podle zahraniénich kartografii
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I ptfesto, ze se vySe uvedend data tykaji jen par Clenéni (vytvofenych nékolika
znamymi kartografy), mizeme jejich zanalyzovanim dojit k jistym poznatkim. Zatimco se
cesti kartografové zamétuji na rozdéleni dle zpisobu grafické interpretace daného jevu
(Vozenilek, 2001; Kanok, 1999; Veverka, 1995; Novak, Murdych, 1988), zahranicni
kartografové zabyvajici se tematickou kartografii se naopak pievazné soustiedi na samotné
zpracovavani statistickych dat®’, a alespoii po teoretické strance se jiz dale nezaobiraji
moznostmi aplikace riznych grafickych interpretaci (Dent, 2009; Slocum, 2009; Robinson,
1995). Vedle toho pak jest¢ (v tomto naSem piipad€) existuji vyjimecné piipady, a to
konkrétné klasifikace kartogramt dle typu ohraniceni a vyplné€ jednotlivych kvantitativnich

arealt (Pravda, 2003).

Pro praktickou ¢ast této prace bylo potieba vybrat jedno z vySe zminénych ¢lenéni,
které by se stalo jakymsi voditkem v ramci vytvofenych multimedidlnich materialti. Po
zvazeni vSech moznosti se nakonec ukézalo jako nejvhodnéjsi zvolit pravé posledné
zminénou klasifikaci - dle Pravdy. O samotné charakteristice a divodech vybéru tohoto

rozd¢leni pak pojednéva nasledujici kapitola 2.3.

2.3 Charakteristika zvoleného ¢lenéni

V posledni ¢asti predchozi kapitoly byla pfedesldana informace o vybraném clenéni
kartogrami, podle kterého bude strukturovéna prakticka Cast této prace. Jedna se tedy o
klasifikaci podle Pravdy (SR, publikace [6]%®), ktery rozd&luje kartogramy na dva zakladni
typy, jimz dale pfifazuje jejich dil¢i varianty a subvarianty. Hlavni naplni kapitoly 2.3 je proto
popsani struktury tohoto rozdéleni (v€. detailnéj$i charakteristiky jednotlivych druht
kartogramii) spolu s uvedenim davodii vybéru v jejim zavéru.

Nasledujici schéma popisuje zvolenou klasifikaci kartogram@ v¢. jejich variant (o)

a subvariant ():
Kartogramy

» topografické (topographic)
o jednoduché (simple)
= barevné (colour)

= vzorkované (pattern)

% Tzn. jaké statistické rozdéleni aplikovat, jakymi metodami vypogitat nejvhodn&jsi pocet intervalii pro
interpretaci jevu, atd.

% Pro metodu kartogramu Pravda ve své publikaci pouZiva oznadeni mefoda kvantitativnich (intenzivnich)
diskrétnich arealil.
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o dvojnéasobné (duplex)
» Dbarevné + vzorkované (colour + pattern)
= vzorkované + vzorkované (pattern + pattern)
o slozené (compound)
= barevné (colour)
= vzorkované (pattern)
> schematické® (schematic)

o lomené (direct)
o zaoblené (round)

o stupniovité (escalated)

Anglické ekvivalenty (pfesné v tomto znéni pievzaty z publikace [6]) jsou u nazvi uvadény

o~

zaméme, jelikoz se vyskytuji v praktické ¢asti této prace (v ramci vytvorenych webovych

stranek a jednotlivych multimedialnich material). Pro lepsi pochopeni kontextu je dale tato

kapitola doplnéna o tabulku (tab. 2-3-1) popisyjici jednotlivé typy (ve formé struc¢né

charakteristiky a grafické ukazky).

lustrace™

Oznaceni a charakteristika

Topograficky jednoduchy barevny kartogram

U tohoto typu kartogramu je zachovdn pfirozeny pribéh hranic mezi
jednotlivymi tzemnimi celky (kartografickymi aredly); nedochazi tedy ke
schematickému znazornéni. Pro vyjadieni intenzity jevu se pouZzivaji barvy (bud’
jedna, s liSicimi se Grovnémi jasu a sytosti“, nebo vice barev, které jsou ale k
sobé n&jak blizké). V praxi (napf. ve statistice) patii tento typ mezi nejcasteji

pouZivané.

Topograficky jednoduchy vzorkovany kartogram

Topograficky jednoduchy vzorkovany kartogram na rozdil od jeho barevné
subvarianty nepouziva barvu pro vyjadfeni intenzity jevu, ale 'vzory'; nej€asteji
pak liniové prvky o riizné hustot¢ (dana proménlivou Sitkou linii). V rdmci
varianty oceni pouZiti této subvarianty v praxi predevSim ti, ktefi maji néjaké
problémy s rozliSovanim barev; zde totiz barva linie neplni funkci kvantitativniho

ukazatele dat.

% Viechny schematické subvarianty se daji dale ¢lenit dle vyplng, a tedy na: barevné, vzorkované,
barevné+tvzorkované, vzorkované+vzorkované, sloZzené barevné a slozené vzorkované

“0 Veskeré grafické vytezy prevzaty z publikace [6]

! Obecné plati pravidlo, e &im vy3si intenzita jevu, tim v&t3i intenzita barvy.
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Topograficky dvojnasobny barevny + vzorkovany kartogram

Pti konstrukci tohoto typu kartogramu se opét (stejné tak jako 1 u vSech dalSich
topografickych kartogramil) pouziva neschematizované vystizeni hranic mezi
jednotlivymi arealy. U této subvarianty se v podstaté jednd o kombinaci vyse
dvou popsanych druhtt kartograml, kdy dochazi ke znazornéni dvou jevu

najednou (jeden vyjadien barvou, druhy nejcastéji Srafurou).

Topograficky dvojnasobny vzorkovany + vzorkovany kartogram

Tento kartogram muzeme charakterizovat stejné¢ jako piedchozi jen stim
rozdilem, Ze jsou oba znazoriiované jevy vyjadieny (pfevazn¢) pomoci liniovych
objektl; zpravidla majici rizny (opacny) smér, aby doSlo k jejich rozeznani.
Pouziti této subvarianty opét oceni piedevsim lidé majici vadu zraku (tykajici se

problémi s rozeznanim riznych jast a sytosti barev).

Topograficky sloZeny barevny kartogram

Tvorba slozeného barevného kartogramu mize byt oproti piedchozim jiz
procesu tvorby takovéto subvarianty je potieba dat si pfedev§im pozor na volbu
barev. Pfi pouziti nevhodnych kombinaci totiz mize dojit k riznym efektim,

jako napf. splynuti barev apod. V praxi se tento druh vyskytuje spiSe vzacné.

Topograficky sloZeny vzorkovany kartogram

Ze vsech topografickych subvariant se tento druh v praxi vyskytuje ziejmé
nejméné Castéji. Vyobrazeni tfi a vice jevll v podobé rliznych vzorl se stava
Spatn¢ interpretovatelnym a pro bézného uzivatele tak tézko Citelnym mapovym
podkladem. Jednu z mala vyhod tak opét miizeme shledat v nepouziti barvy jako
kvantitativniho vyjadfovaciho prostfedku (uzite¢né pro lidi s urcitou vadou

zraku).

Schematicky lomeny kartogram

Od topografickych variant kartogramil se schematické prakticky 1isi pouze jinym
vyjadfenim hranic mezi kartografickymi aredly. Nejde o ,,pfirozeny* prib&h
hranic, ale o schematicky, resp. zde dochazi ke generalizaci. U lomené varianty je
spojeni generalizovanych bodi zajisténo useckou. Z hlediska interpretace

jevu/jevi se pak mohou pouzit vSechny vySe zminéné subvarianty.
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Schematicky zaobleny kartogram

U zaoblené varianty se pro spojeni generalizovanych bodii pouziva oblouk. Pti
tvorbé schematického zaobleného kartogramu muzeme pro zobrazeni jevu / jeva
také dle potfeby vyuzit jednu z vySe uvedenych subvariant, a tedy kartogram

jednoduchy barevny, vzorkovany; dvojnasobny barevny+vzorkovany, atd.

Schematicky stupnovity kartogram

Pro vystizeni hranic mezi jednotlivymi kartografickymi arealy se 'pfirozeny' tvar
pfevadi na vé&étsi ¢i mensi stupné (‘'schody'). Mapovy podklad tak muze
pfipominat grafiku s ¢asteCné viditelnymi pixelovymi Etverecky. Stejné jako u

predeslych dvou variant, i u této je mozné aplikovat jakoukoliv z vySe uvedenych

subvariant.

Tab. 2-3-1 Charakteristika subvariant metody kartogramu

S ohledem na vySe uvedené informace lze tedy rozdéleni kartograml dle Pravdy
charakterizovat jako:
e jednoduché;

e systematické;

jasné strukturované, ale zaroven Variabilni42;

piehledné;
¢ snadno pochopitelné;
avSak
e nespecifikuje Zadna statisticka hlediska®®;

e nezahrnuje nékteré typy existujicich kartogramﬁ44.

Clenéni kartogramii dle Pravdy tedy ma jisté nedostatky. I pies né viak tato klasifikace
(diky své nazornosti a relativn¢ snadnému pochopeni) bohaté postacuje ucelim praktické
casti, jejiz vystupy v podob¢ multimedialnich materiall maji slouzit studentim, kteti se
s tematickou kartografii teprve seznamuji. O samotné tvorbé téchto materiala dale pojednavaji

kapitoly 3, 4 a 5.

*2 Variabilni ve smyslu toho, Ze napf. neni omezen po&et zobrazovanych jevii nebo Ze neni jasné stanoveno, jaké
typy vzorll se maji ¢i nemaji pii interpretaci jevii pouzivat. Pravda tedy na rozdil od nékterych ceskych
kartografii nerozliSuje mezi kartogramem teckovym, strukturnim, ¢arovym, atd., ale vSechny tyto typy podle
jeho ¢lenéni spadaji do kategorie 'vzorkovany'.

® Pravda se vramci popisu metody kartogramii nijak nezabyva analyzou statistického zpracovani dat,
tzn.piipravnou fazi tvorby mapy. SpiSe jiz pocita s daty pfipravenymi pro vizualizaci a popisuje, jakymi
moznymi zpUsoby je lze graficky zpracovat (aplikace riznych variant, subvariant).

* Do tohoto &lenéni nelze nijak zafadit napk. kartogram sitovy, prostorovy (objemovy) & modifikovany.
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2.4 Aplikace kartogramu

Metoda kartogramu se (za ptedpokladu dodrzeni jistych pravidel a zésad pfi procesu
tvorby) mtize stat velice efektivnim nastrojem pro grafickou interpretaci nejriznéjSich
socioekonomicko-geografickych jevi. Mezi prednosti kartogramu® lze zafadit jeho
jednoduchost, ptehlednost ¢i dobrou nazornost. Navic je tvorba takovéto tematické mapy po
technologické strance relativné snadna. Ziejm& i proto tato metoda patii mezi jednu

z nejrozsifenéjSich metod pro vizualizaci geodat v oblasti tematické kartografie.

Obecné lze fici, Ze je tuto metodu mozné pouzit vSude tam, kde:

¢ je vyjadfovana kvantita ve formé relativnich a srovnatelnych dat,
¢ jsou vyjadfovany hodnoty pfepoctené na jednotku plochy (= pravy kartogram)
¢ jsou vyjadfovany hodnoty pfepoctené na jinou jednotku nez jednotku plochy

(= nepravy kartogram™)

Piejdeme-li z teoretické urovné do praktické, skartogramy se mulzeme setkat
prakticky v kazdém odvétvi lidské cCinnosti, kde dochazi ke zpracovani statistickych dat
(ackoliv malokdo vibec tusi, ze pfichazi do styku praveé s kartogramy). Zejména se jedna
0 nasledujici oblasti:

e statni sprava
- vCRY predevsim CSU (vizualizace zpracovanych statistickych dat)
- dalsi slozky statni spravy — MMR,...
- ostatni agendy vefejné spravy — krajské a obecni Grady (stejny ucel)
e védaa vyzkum

- interpretace dosazenych vysledk

- zkoumani (oblast kartografie)

o vzdélavani (Skolstvi)

- mapy V ucebnich materialech
e média

- tiSténa i digitalni

- ve zpravodajstvi (napft. politické mapy)

% Uvazovany jsou b&zn& vyskytujici se typy kartogrami, nikoli n&jaké specialni varianty, které byvaji z hlediska
interpretovatelnosti jevu velice komplikované.

% Jedna se o kartogram bez prostorového zakladu. Napf. prepocteni uréitéto demografického ukazatele na 1000
obyvatel, apod.

" Samoziejm& nejen v CR, ale viude po celém svéts. Mezi vyznamné statistické agendy patfi napt. ISI
(http://www.isi-web.org/),
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Kromé¢ vyse zminénych existuje ale 1 celd fada dalSich oblasti (napf. v soukromém
sektoru, pro ucely prezentace vysledkli firmy,...). Prakticky ve vSech se vSak metoda
kartogramu®® pouziva pro jeden jediny wcel — vhodn& a piehledné vizualizovat nasbirana

(statisticka) data.

Podobné jako u jinych tematickych map, i béhem procesu tvorby kartogramt by se

mély dodrzovat urcité zasady.
- Z hlediska vstupnich dat jde pfedevs§im o to, aby se zachovaly podminky: [17]

e relativnosti dat (tzn. data pfepoftena na urcitou jednotku, procentudlni
data,...);

e srovnatelnosti dat (tzn. vizualizujeme najednou data, jejichz hodnoty ma
smysl mezi sebou porovnavat).

Nektefi autofi (naptiklad [6]) jesté pozaduji podminku, aby tato data byla vztazena na
jednotku plochy® (napf. hustota obyvatel na km? atd.). V oblasti tematické kartografie se
vSak pfipousti i varianta prepoctu hodnot na jinou jednotku nez jednotku plochy
(naptiklad primérny pocet trestnych ¢indi na 1000 obyvatel, atd.). Tyto tematické mapy se
oznacuji jako nepravé kartogramy a vzhledem k charakteru jejich dat neni ani nijak

prekvapivé, ze se v praxi pouzivaji ¢astéji nez prave kartogramy pravé. [17]

- Z hlediska samotné vizualizace dat by se pak pifi tvorbé kartogramu méla respektovat
nasledujici pravidla: [6]
e pravidlo proporcionality intenzity barev (tzn. stupné barvy by mély svou intenzitou
odpovidat vizualizovanym hodnotam);
e pravidlo asociativnosti barev (tzn. objekty a jevy by se mély vyjadfovat barvami,

, .. ., 50
které jsou s nimi asociovany”").

Pti prochéazeni zdroji ze zminénych oblasti vyskytu kartogramt vSak ne zcela vSechny
nalezené mapy byly vyhotoveny v souladu s vySe uvedenymi zasadami. Tato skutecnost, jak
kartogramim v literatufe ¢i nedostatkem vyukovych tutoridlti tykajicich se jejich tvorby.
Tento usudek se tak ziejme stal tim hlavnim impulsem pro vznik multimedidlnich materiala, o

nichZ pojednavaji nasledujici tii kapitoly.

8V praxi také miizeme pozorovat pomérné &asty vyskyt této metody v kombinaci s metodou kartodiagramu.
Tim je zajisteno soucasné vyobrazeni relativnich a absolutnich hodnot (dat). [17]

* Nehomogenita dat v ramci kartografického arealu je prevedena do jediné hodnoty (informace), jejimz
nositelem se stava pravé tento areal (zpravidla jde o formu stfedni hodnoty &i intervalu hodnot). [17]

%0 Napt. vodstvo — modra barva; louky, lesy — zelena barva, atd.
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3 Vybér vhodnych aplikaci a zdroju dat a informaci

Vsechny multimedidlni materidly vytvorené v ramci praktické Casti této bakalaiské

prace jsou vysledkem procesu, ktery 1ze rozdélit na nékolik dilCich fazi:

1) teoretické zkoumani (= studium literatury);
2) urceni smyslu (= stanoveni ucelu vysledného multimedialniho materialu);

3) vybér specifické tematické oblasti (= téma kartogramu s ohledem na zvolené
¢lenéni a stanoveny ucel);
4) zjisténi technickych moznosti (= rozsah funkcionality dostupného software);

5) vytvofeni konceptu (= navrh postupu tvorby — od kartogramu az po samotny

multimedialni material);
6) realizace kartogramu (= vytvofeni tematické mapy);

7) ovéteni vysledkt a piipadné korekce (= zjistovani, zda je vznikla mapa
vhodnym (ndzornym) podkladem pro néasledné zpracovani a pokud nezbytné, jsou

provedeny pottebné editace);

8) realizace multimedialniho materialu (= popis postupu tvorby v pfipadé
prezentace, zdznam pracovni plochy v ptipadé videa);

9) ovéfeni vysledki a piipadné korekce (= zkoumani, zda ma vysledny material
vhodnou formu, zda odpovida stanovenému ucelu, atd. a v piipad¢ nalezenych

nedostatkl snaha o jejich napravu);

10) integrace materialu (= zaclenéni individualniho materialu do vysledného

projektu).

Pti pohledu na vysSe uvedené body je ziejmé, ze v prubéhu procesu do n¢j vstupuji

ruzné typy informaci, dat ¢i aplikaci. Kapitola 3 proto obsahuje jejich jakési resumé, tzn., ze

uvadi souhrn vSech literarnich podkladt (publikaci), zdroji dat a aplikaci, které byly pouzity

V ramci tvorby jednotlivych multimedidlnich materidld.

Tato kapitola je rozdé€lena na néasledujici tii oblasti:

Literatura (= vybér zdroji informaci) - Kapitola 3.1;
Webové zdroje (= vybér zdroju dat) - Kapitola 3.2 a
Multimedialni aplikace (= vybér vhodnych aplikaci) - Kapitola 3.3.
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3.1 Literatura

V této sekci se nachdzi vycet literatury, ktera byla pfi nékolika konzultacich vybrana
jakozto vhodny zdroj informaci pro praktickou ¢éast této prace. Jednd se predevSim
o publikace® zabyvajici se tematickou kartografii, které (zejména pfislusné kapitoly
pojednavajici o kartogramech) bylo potieba nacist pied tvorbou jednotlivych map a které se
tak souCasn¢ staly teoretickym podkladem prace a inspiraci pro samotnou tvorbu.
V neposledni fad¢ jsou do této podkapitoly zahrnuty i materidly a zdroje, které byly naopak
vyuzivany az beéhem tvorby kartogrami ¢i predevsim samotnych multimedialnich materialt

(prezentaci a videi), viz skupina "Ostatni".
Publikace o tematické kartografii (obsahujici kapitoly zamérené na metodu kartogramu)

e oblast Ceské kartografie

o Karnok, 1999 - [2]

o Vozenilek, 2001 - [12]

o Veverka, 1995 - [11]

o Novak, Murdych, 1988 - [5]

e oblast zahrani¢ni kartografie

o Pravda, 2006 - [6]

o Robinson, 1995 - [8]
o Slocum, 2009 - [9]
o Dent, 2001 - [1]

Publikace o zasaddch tvorby tematickych map (kromé vyse zminénych)
e oblast Ceské kartografie

o Cerba (vyukové prezentace), 2011 - [17]
o Vozenilek, 2005 - [13]

e oblast zahrani¢ni kartografie

o Pravda, Kusendova, 2007 - [7]

%! Detailngji probirany v kapitole 2.2.
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Ostatni (dale nerozvadeno)

e manualy k nékterym pouzivanym multimedialnim aplikacim (pfedevsim k software

ArcGIS, Prezi a Camtasia Studio) ¢i

e terminologické a cizojazycné (Cesko-anglické) slovniky (Terminologicky slovnik

zemémeéfictvi a katastru - http://www.vugtk.cz/slovnik/; www.slovnik.cz;...).

3.2 Webové zdroje

Proces vybirani vhodného tématu byl vzdy u kazdého z vytvafenych kartogrami
logicky spojen s hledanim piislusnych statistickych (tabulkovych) a geografickych (shapefile)
dat, majici plnit funkci vstupnich dat. Nize jsou tak uvedeny veskeré zdroje téchto pouzitych

dat, v¢éetn¢ zminéni jejich konkrétnich webovych odkazi.

Statisticka data
o Jokalni databaze

o BFS (Bundesamt fiir Statistik) — www.bfs.admin.ch - Svycarsky statisticky
ufad

o Insee (Institut national de la statistique et des études €conomiques) -
http://www.insee.fr/ — francouzsky statisticky trad

o DESTATIS (Statistisches Bundesamt) - https://www.destatis.de/ — némecky

federalni statisticky urad
Datoveé vrstvy (shapefile soubory)
e globdlni databaze

o GADM database of Global Administrative Areas - www.gadm.org - zdroj
shapefile soubori obsahujici administrativni hranice prakticky vSech stati
svéta

o DIVA-GIS - http://www.diva-gis.org/datadown - aplikace s integrovanymi
zdroji shapefile dat
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Ostatni

e dalsi pouzité zdroje dat (pro zjiSténi dat geografického ¢i demografického razu — typ
referencniho systému, udaje o hustoté obyvatel, atd.;

napiiklad Wikipedia - www.wikipedia.org).

Uvedeni téchto zdroji by mohlo byt uzite¢né pro ¢tenafe této prace, jakozto inspirace
"kde Ize hledat"*?. Jedn4 se v8ak vyhradn& o zahrani¢ni zdroje, jelikoz vzhledem ke zvolené
formé praktické casti (tvorba v cizim jazyce) byla piisluSna podkladova data vybirdna
z oblasti zahrani¢i. Proto student z Ceska, ktery by vzniklé multimedialni materialy pouzival
jako oporu pro své studium, jisté spiSe pro vypracovani vétsiny svych tematickych map zavita
pro ziskani statistickych dat na stranky Ceského statistického utadu® a pro ziskani potiebnych
mapovych podkladil vyuZije sluzeb nékterych ¢eskych geoportala® ¢ firem® distribuujicich

shapefile soubory pro tizemi Cech.

3.3 Multimedialni aplikace

V ramci praktické ¢asti bakalatské prace byly s odkazem na kapitolu 1.1 vyuzity riizné
druhy multimedidlnich aplikaci, pomoci nichz byly vytvoreny rtizné formy multimedialnich
materialt (viz kapitola 1.2). V této sekci jsou proto uvedeny aplikace, které byly pouZity
béhem celého procesu tvorby multimedidlnich materidlli; tzn. od tvorby kartogramt, pies
vytvofeni prezentaci ¢i videotutoridlii, aZ po samotné publikovani vzniklych soubort. Navic je
k vé&tsiné niZze uvedenych programl doplnén i jejich stru¢ny popis, ktery zaroven indikuje,

proc se pro praktickou ¢ast této prace jevilo jako vhodné pouzit pravé tyto konkrétni aplikace.

Realizace kartogrami

e MS Office Excel

= Znamy tabulkovy procesor, diky némuz mohla byt zpracovdna nalezena
statistickd data. Vysledny excelovsky soubor se pak propojil s daty

v prostifedi ArcGIS a doslo tak k importu dat tykajicich se vyobrazovaného

52 Za zminku proto stoji je§t& napf. stranka http://data.worldbank.org/, ktera obsahuje globalni statisticka data, ¢i
http://www.statsilk.com/maps/download-free-shapefile-maps/, kde je uvedeno velké mnozstvi odkazii na zdarma
dostupné zdroje geografickych (i statistickych) dat.

%3 Www.czs0.c2

> Narodni geoportal INSPIRE (http://geoportal.gov.cz/) & Geoportal CUZK (http://geoportal.cuzk.cz/)

% Napt. ARCDATA PRAHA (http://www.arcdata.cz/)
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jevu. Excel je z uzivatelského pohledu pomérné snadno ovladatelny; jedna

z jeho moznych nevyhod spociva v tom, Ze se jedna o shareware.

e ArcGIS (ArcMAP)
= Zfejmé nejznamgjsi a nejpouzivanéjsi software v oblasti GIS technologii.
ArcGIS umoznuje provadét nespocet nejriznéjSich operaci s geodaty a
analyz nad nimi. Dan za tuto rozsdhlou funkcionalitu plati uZzivatelé
v podobé jeho vysokych pofizovacich nakladd. Pro studenta je pofizeni
takovéhoto software bez né&jaké Skolni studentské licence prakticky

nerealné.
e Inkscape

= Open source™ graficky editor pro praci s vektorovymi daty. Agkoliv se
jednd o bezplatny software, nabizi tento program celou fadu funkci pro
editaci vektorového souboru. Bohaté¢ tak postacuje svému ucelu, coz je
import SVG formétu (vygenerovaného aplikaci ArcGIS) a nasledna
finalizace (dodélani) ptislusné mapy. Jednu z mala nevyhod pak lze nalézt
v chodu samotné aplikace — i na vykonnéjSich zafizenich se obcas program

pfi préci s daty zasekava.
Realizace multimedialnich materiali

e Prezi

= Relativné novy nastroj pro tvorbu prezentaci. Prezi ma oproti klasickym
programim vytvarejici prezentace grafické prostiedi ve formé
"nekonecného platna", které lze dle libosti pfiblizovat ¢i oddalovat.
Vysledkem tak mize byt velmi efektni prezentace, kterd jisté vice zaujme
nez vystup z n€kterého ze statistickych prezentacnich programti. Bohuzel o
vyraznych pozitivech nelze hovofit, co se efektivity tyce, kdy v piipadé
potifeby rychlého nalezeni konkrétni "informace v textu" se Prezi diky své

pfedimenzovanosti jevi jako nedostacujici software.

e MS Office PowerPoint

= Kancelafsky program pro tvorbu prezentaci od spolecnosti Microsoft.

Na rozdil od piedchoziho software (Prezi) se vystupy z tohoto programu

% Spadajici pod licenci GNU GPL Version 2, June 1991.
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(Powerpoint prezentace) jevi jako ptehlednéjsi a 1épe ovladatelnéjsi co se
formy tyce. Na druhou stranu vSak pfi praci s touto aplikaci (vzhledem
k moznostem jejiho grafického prostiedi) nelze dosahnout takovych

(dynamickych) vizualnich efektt, jakych 1ze docilit v ramci aplikace Prezi.

Camtasia Studio

Publikovani

Software pro Gpravu videozdznamu, ktery navic umoznuje snimat pracovni
¢innosti na plose ¢i v nékterém konkrétnim programu a nasledné tento
zdznam zpracovavat. Svymi funkcemi tak napliiuje pozadavky pro tvorbu
videotutoriali. Pro vefejnost pfedstavuje Camtasia Studio spiSe neznamy
produkt, ktery neni tak rozSifen zejména vzhledem k jeho cené; pficemz

bezplatné je mozné vyuzivat 30denni trial verzi.

Google Sites

YouTube

Jedna se o jednu z novéjSich sluzeb poskytovanou spolecnosti Google, diky
které lze za relativné kratkou dobu vytvofit vlastni webové stranky, a to
bez nutnosti znalosti jakéhokoli znackovaciho jazyka. Jelikoz stéZejni
naplni této bakalarské prace bylo vytvofeni multimedidlnich materiald
(tzn. prezentaci a videi), jejich publikovani na internetu tak zastavalo
funkci spiSe vedlejsi. 1 z tohoto divodu a diky svym vySe popsanym
vlastnostem proto byla sluzba Google Sites vybrana (a to i pies obCasné
nespravné fungujici editace) jako vhodné prostiedi pro tvorbu webovych

stranek projektu.

Nejznaméjsi webova sluzba pro bezplatné nahravani a nasledné
publikovani vlastnich videi. Vytvofené videotutoridly bylo potieba nahrat
na web a pfislu§né odkazy nasledné& sdilet na webovych strankach projektu
(vytvorenych v ramci Google Sites). Pro tento el byl proto vybran server

YouTube, ktery dostatecné naplitoval vyse zminéné pozadavky.

Ostatni (dale nerozvadeno)

dalsi (mén¢ relevantni) programy (napi. MS Office Word, Google Chrome,...).
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4 Tvorba a popis multimedialnich materialt

Cil(e) projektu

Jak jiz bylo nastinéno v &asti Uvod, primarnim vystupem praktické &asti bakalaiské
prace je série nckolika interaktivnich multimedidlnich tutoriald, které maji slouzit jako
podpirné materidly pro vyuku kartografie. Za sekundarni vystup jsou povazovany webové
stranky, vytvofené za uCelem prezentace celého projektu. Veskeré vystupy jsou navic tvoreny
v anglickém jazyce, a to pro naplnéni dal§iho cile prace — ,,propagace” anglictiny jakoZzto

V dnesni dobé vyznamného dorozumivaciho prosttedku v oblasti geovéd.

Metodika

Aby jednotlivé multimedidlni materidly nevznikaly nijak nahodile, jejich tvorba byla
vazana na n¢kolik tematickych rovin. Za prvé, vytvorené tutoridly navazuji na dvé poslani
praktické sekce predmétu KMA/TKA, tj. naucit, jak tematickou mapu vytvofit, a jak ji
interpretovat. Za druhé, tematické okruhy tutoriald byly voleny tak, aby byly dostate¢né
demonstrativni a srozumitelné, a aby se tykaly predev§im zakladnich operaci spojenych
S tvorbou mapy, tj. naptiklad nalezeni zdrojovych dat, jejich zpracovani v mapové aplikaci;
rozhodovani o volbé barev, poCtu intervalii a kartografické stupnice ¢i vyporddani se
S vizualizaci vice nez jednoho jevu vramci jedné mapy. Za tfeti, z hlediska pouZzitych
kartografickych metod byla tvorba zamétfena pouze na metodu kartogramu (divody tohoto
rozhodnuti lze najit vivodu této prace). Za ctvrté, rozdilné typy (druhy) vytvarenych
kartogramu vznikaly v souladu s ¢lenénim kartogramti dle Pravdy (odiivodnéni vybéru tohoto

¢lenéni popisuje kapitola 2.3).

Z hlediska pfistupu k tvorbé nebyly, alespont védomé, aplikovany zddné pedagogické a
didaktické metody57. I presto vSak v pribéhu vypracovani byla snaha o dosazeni dobré
srozumitelnosti, co se obsahu tyce, a dostatecné piehlednosti kazdého materialu, co se formy
ty¢e. K tomuto mélo napiiklad u videi dopomoci nalezeni nékolika oficidlné¢ vydanych
tutoriald, u nichz byly vypozorovany prvky, které byly pozdéji pouzity v ramci vlastni tvorby

(naptiklad ptislusna forma titulkl, zvyraznéni kurzoru mysi ¢i nastavena rychlost prezentace).

% Bylo tak rozhodnuto s ohledem na charakter prace, tzn. podpiirné materialy. V piipadé ale, Ze by vznikajici
materialy mély zastavat funkci napf. vyukové prezentace v ramci né&jakého predmétu, nékteré pedagogické
a didaktické metody by uz jisté aplikovany byly.
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Tvorba kazdého materiadlu se ramcove¢ fidila podle pfedem stanoveného postupu. Ten
obsahuje celkem 10 bodu (fazi) a lze ho sepsany najit v kapitole 3. Jako teoreticky podklad
poslouzily publikace uvedené v kapitole 3.1. O pouzitych zdrojich dat pojednéava kapitola 3.2.
Informace o tom, jaké konkrétni multimedialni aplikace byly pfi tvorbé tutoriall pouzity

(v€etné jejich stru¢ného popisu), dopliuje kapitola 3.3.

Za specifické sekce projektu lze oznacit tvorbu webovych stranek a také tvorbu
v anglickém jazyce. O téchto zalezitostech, které jsou zaroven dil¢imi cili prace, pojednava

samostatna kapitola 4.3 (Webové¢ stranky), respektive 5.2 (Zpracovani v anglickém jazyce).

Vystupy projektu

Pro dosazeni jakési ucelenosti projektu byly jednotlivé tutoridly integrovany do
minisérie pojmenované ,Multimedia Tutorials for the Support of Teaching Cartography*
(MTSTC), svym nazvem castecné odkazujici na téma bakalarské prace. Tato série se sklada
ze Ctyf tematickych dild, pficemz tvodni tutorial (MTSTC #1) je vzhledem ke svému
vyznamu (tj. hlavni dil), navic rozdélen na dvé ¢asti (tj. forma prezentace i videa). Celkem
tedy bylo vytvofeno 5 multimedialnich materialti, které jsou shrnuty a popsany v tabulce viz

nize (Tab 4-1). Detailnimu popisu jednotlivych tutoriald je vénovana kapitola 4.1

(prezentace), respektive 4.2 (videotutorialy). Jejich analyzou se nésledné zabyva kapitola 5.

Technické Typ Typ kartogramu (dle
Zaméreni Tematicka oblast
oznaceni tutorialu zvoleného ¢lenéni)
MTSTC #1 vytvofeni i ,
prezentace tvorba (topograficky
(P) IS jednoduchy barevny
MTSTC #1 vytvoreni P
video tvorba ¥ (topograficky
V) kartogramu jednoduchy barevny
) parametrizace znaki
interpretace / topograficky
MTSTC #2 | prezentace pro vhodnou .
tvorba ) - jednoduchy barevny
vizualizaci jevu
_ tvorba / nastaveni a editace topograficky
MTSTC #3 video ) '
interpretace Srafovani jednoduchy vzorkovany
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MTSTC #4

. . , . topograficky
vizualizace vice nez
) tvorba / ) ) dvojnasobny
video ) jednoho jevu
interpretace vzorkovany+vzorkovany
V ramci jedné mapy

a vzorkovany-+barevny

Tab. 4-1 Souhrnna tabulka vytvorenych multimedidlnich materialii

4.1 Prezentace

V této kapitole jsou detailnéji popsany dva tutoridly, které byly vytvoreny ve formé

interaktivnich prezentaci (viz tabulka 4-1). U obou jsou uvedeny informace strukturované do

boda Ndzev; Cil (ucel); Téma; Obsah (naplii), Forma a Odkaz.

MTSTC #1 (P)

e Nazev

o Cil (icel)

o Teéma

How to create a choropleth map? (v ¢estiné “jak vytvotit kartogram™)

Ptedlozit (ukazat) mozny postup pro vytvofeni kartogramu (nejen) tomu,
kdo obdrzi tkol, aby n&jaky kartogram vytvofil.

Tzn. Ze je demonstrovan proces “zadana metoda -> volba tématu”, ktery se
vyskytuje spiSe v ramci studijni trovn¢; v praxi je proces zpravidla opacny,

tj. “zadané téma -> volba metody”.

Hustota obyvatel v ramci svycarskych kantonii za rok 2010.

Téma bylo voleno tak, aby vizualizovany jev odpovidal parametrim
kartogramu, tj. data kvantitativniho charakteru, relativni hodnoty, atd.; coz
jev tykajici se hustoty obyvatel spliuje.

Z hlediska volené geografické oblasti byly vzhledem k tvorbé v cizim
jazyce preferovany spiSe zahrani¢ni destinace, proto v tomto piipadé

Svycarsko.
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e Obsah (napln)

e Forma

e (Odkaz

Naplni tutoridlu bylo vysvétlit detailnéji v osmi bodech, jak lze takovy
kartogram vytvofit (pfiCemz téma vytvafeného kartogramu mélo jen
ilustrativni charakter).

Zahrnuty byly prakticky vSechny procesy, které se s tvorbou kartogramu
poji od pocatku az do jejiho konce, tj. analyza zadani -> vybér tématu ->
nalezeni surovych dat -> jejich potfebné upravy -> import do piisluSného
software -> zpracovani (véetné vizualizace jevu) -> piidani kompozi¢nich
prvki -> dodélani mapy v grafickém editoru -> export do vhodného
formatu.

Jedna se tak o ivodni a (spolecné s MTSTC #1 — V) zéaroven hlavni
tutoridl, na ktery se dalsi vytvoiené tutoridly odkazuji ve smyslu “pro to,
jak najit data ¢i jak je nahrat do mapového editoru, zhlédnéte MTSTC #1°,
apod.)

Vysledny tutorial je ve formé relativné obsahlé Prezi prezentace, obsahujici
celkem 140 ptechodt (nikoli snimk).

Diiraz je kladen nejen na obsah, ale 1 na efekt, ktery je zajiStén pomoci
kombinace dynamického prostiedi a moznosti zoomovani.

Tato prezentace je navic vytvofena i ve formé videa, ve které jsou popsané

body nazorné piedvedeny — viz MTSTC #1 (V).

Kromé nalezeni souboru na pfilozeném CD si Ize tento tutoridl projit na

strance http://prezi.com/agwbyequnmx9/mtstc-1-how-to-create-a-

choropleth-map/
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MTSTC #2

Nazev

Cil (icel)

Tema

How to create a topographic simple colour choropleth map? (v Cestiné
“jak vytvoftit jednoduchy barevny topograficky kartogram™)
S podtitulem Focus on managing the visualization. (tzn. se zaméfenim na

proces vizualizace)

Nabidnout jakysi navrh toho, jak je mozné pfistupovat k problematice
vybéru barevné stupnice, uréeni poctu intervald a volby vhodné
(intervalové) kartografické stupnice.

Vyslednym vystupem je zminény typ kartogramu, avSak v této prezentaci
on samotny zastupuje spiSe ilustrativni roli (diraz je kladen na vySe

zminény bod).

Podil kilometrii dalnic na 1000 km? tzemi francouzskych regiont k 31. 12.
2011.
Opét stejné jako u predchozi prezentace, data vizualizovaného jevu musela

odpovidat charakteristice dat pro aplikovani metody kartogramu.

Obsah (napli)

Néplni tutoridlu byla analyza procesu vizualizace jevu (specifictéji faze
parametrizace znaktl), pfiCemz byla pouzita tfi-uroviiova analyza (vybér
barevného schématu -> ureni poCtu intervali -> volba intervalové
kartografické stupnice).

U vSech tii tematickych okruhli byl nabidnut osobni nahled na danou
zalezitost (zejména u prvniho, kdy byla aplikovana elimina¢ni metoda,
jakozto jeden z moznych zptsobtli rozhodovani o vybéru barev).

Jelikoz se vSak jednd o problematiku, kterd je z uZzivatelského pohledu
velmi individuélni (zejména pravé zminéna oblast vybéru barev), je proto v
rdmci prezentace nckolikrat zdaraznéno, Ze popsany piistup neni

konvencni, ale Ze se jedna o ryze osobni pohled na véc.
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e Forma

= Vysledny tutoridl je ve form¢ Powerpoint prezentace, kterd obsahuje
celkem 54 snimkl (pouziti programu Powerpoint se vzhledem k obsahu

zdalo v tomto piipadé vhodnéjsi nez pouziti programu Prezi).

e QOdkaz

= Krom¢ nalezeni souboru na ptilozeném CD si Ize tento tutorial stahnout®®
na strance

https://docs.qoogle.com/file/d/0B534aXY ZaPrCOTBfOIFZbzZXMGs/edit
?usp=sharing

4.2 Videotutorialy

Podobné jako kapitola 4.1 detailn&ji popisuje vytvorené tutoridly ve formé prezentaci,

tato kapitola uvadi podrobnégjsi informace o vytvofenych tutoridlech ve formé videi. Pro

¢lenéni téchto informaci je pouZita stejna struktura jako u pfedchozi kapitoly.

MTSTC #1 (V)

e Nazev

= How to create a choropleth map? (v ¢estiné “jak vytvofit kartogram™)

o (il (ucel)
= Stejny jako u MTSTC #1 (P).

o Téma

= Stejné jako u MTSTC #1 (P).

o Obsah (napln)

= Tento tutoridl je svoji strukturou stejny jako jeho varianta v podobé
prezentace. Oproti MTSTC #1 (P) se lisi se v tom, Ze obsahuje méné
teoretickych detaildi, coz je vSak vynahrazeno integrovanim praktickych

video ukazek (ve forme sniméni pracovni plochy).

% Prezentaci je opravdu potiebné si stdhnout, pii otevieni v internetovém prohlize&i se obsah snimki
nezobrazuje spravneé.
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MTSTC #3

Z hlediska pfistupu k obéma materidlim by mél Ctenar nejprve projit
prezentaci, a nasledné zhlédnout toto video (tzn. teorie -> praxe), coz je i

v obou tutorialech uvedeno.

Tutorial je ve formé videa (s pfiponou .mp4), vygenerovaného pomoci
programu Camtasia Studio (v jehoz prosttedi doslo jak ke snimani pracovni
plochy ¢i tvorbé snimki a titulki, tak i editaci veskerého zaznamu).

Video je dlouhé pfesné 17 minut a bylo publikovéano pies webovou sluzbu

YouTube.

W r W W r . 4 A r 59
Kromé nalezeni souboru na pfilozeném CD si Ize tento tutoridl piehrat

(a stahnout) na strance http://www.youtube.com/watch?v=9bjixI1ZToE

How to create a topographic simple pattern choropleth map? (v ¢estiné
“jak vytvoftit jednoduchy vzorkovany topograficky kartogram™)
S podtitulem Focus on working with a hatch style. (tzn. se zaméfenim na

praci se Srafami)

Demonstrovat, ze krom¢ barvy existuje 1 jiny prosttedek pro vyjadieni

(vizualizaci) jevu (a to konkrétné Srafura).

Hustota zalesnéné plochy na uzemi spolkovych zemi Némecka k 31. 12.
2011.
Opét jev volen s ohledem na to, aby data odpovidala kritériim metody

kartogramu.

% Tento videotutorial, stejn& tak i jako zbylé dva, je nutné pro dosazeni dobré &itelnosti prehravat v rozliseni
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Obsah (napln)

Forma

Odkaz

MTSTC #4

Nazev

Cil (ucel)

Tema

S ohledem na cil bylo v tutoridlu pfedvedeno, jak nastavit (a pfipadné
editovat) parametry Sraf (ve formé liniovych prvki), jakozto dal$iho
prostiedku pro vizualizaci jevu.

Aplikaci této vyjadfovaci formy tak mohl byt vysledny produkt nazvan
jako jednoduchy vzorkovany kartogram, u kterého bylo navic na konci
tutoridlu popsdno, jakym zplsobem ho (= vytvofenou mapu) Ilze

interpretovat.

Stejna forma jako u predchoziho videotutoridlu s tim rozdilem, ze délka

zaznamu odpovida cca 10,5 minutam.

Krom¢ nalezeni souboru na pfilozeném CD si lze tento tutoridl piehrat

(a stahnout) na strance http://www.youtube.com/watch?v=ffOK8p1ly6E

How to create topographic duplex pattern+pattern and pattern+colour
choropleth maps? (v Cestiné  “jak  vytvofit  dvojnasobny
vzorkovany+vzorkovany a vzorkovany-+barevny topograficky kartogram”)
S podtitulem Focus on dealing with more than one phenomenon. (tzn. se

zaméienim na to, jak se vypotadat s vice nez jednim jevem)

Ukazat, jak se vyporadat s vyjadfenim dvou jevli v rdmci jedné mapy,

pfi zachovani metody kartogramu u obou vizualizaci.

1. jev: stejny jako u MTSTC #3.
2. jev: Hustota vodnich ploch na uzemi spolkovych zemi Némecka k 31.

12. 2011.
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= Téma prvniho jevu bylo ponechdno z ptfedchoziho tutorialu, proto druhé
téma bylo vybirdno tak, aby na néj meélo néjakou logickou néavaznost
(z pohledu interpretace by t€zko Slo v ramci jedné mapy vizualizovat dva

diametralné odlisné jevy).

e  Obsah (napln)

= V ramci tutoridlu bylo demonstrovano jednak jak druhou datovou vrstvu
(pro vyjadieni druhého jevu) pfidat k jiz existujici, a jednak jak obé
vizualizace vzijemné zkombinovat, aby mohl byt vystup dobie
interpretovatelny.

* Doslo tedy ke vzniku dvou riznych variant; prvni z nich — kombinace dvou
vzora  (Srafur) ->  vytvofeni  kartogramu s  pfivlastkem
vzorkovany+vzorkovany a druhd varianta — kombinace vzoru (Srafury)
a barvy -> vytvoreni kartogramu s ptivlastkem vzorkovany+barevny.

= Navic podobné jako u ptedchoziho multimedidlniho materidlu, i zde se

v prub¢hu videa objevuje pasaz tykajici se otazky interpretace mapy.

e Forma

= Stejna forma jako u MTSTC #1 (V) ¢i MTSTC #3 s tim rozdilem, Ze je

tutorial dlouhy pfesné 12 minut.

e (Odkaz

= Kromé nalezeni souboru na pfilozeném CD si Ize tento tutorial piehrat
(a stahnout) na strance

http://www.youtube.com/watch?v=LjsMihsT AOs&feature=youtu.he

4.3 Webové stranky

Jak jiz bylo uvodu prace ¢i kapitole 4 zminéno, v ramci praktické ¢asti byly (jako jeji
vedlejsi cil) vytvofeny 1 webové stranky projektu. Ty v§ak maji mit jen informativni charakter
a slouzit jako misto, kde lze najit odkazy na jednotlivé multimedidlni tutorialy. Proto pfi jejich

vytvareni nebyl kladen diiraz na designové ¢i funkéni prvky.
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Vzhledem Kk uvedenym faktim se pii zjiStovani moznosti ohledné publikovani
vlastnich stranek na internetu jevilo jako nejvhodnéjsi vyuzit webové sluzby od spolecnosti
Google, nazvané Google Sites (Cesky Weby Google). Pomoci této webové aplikace bylo
mozné za relativné kratkou dobu (a bezplatné) vytvorit funkéni web, aniz by bylo potieba
pouziti né¢jakého znackovaciho jazyka. Prezentaci projektu lze tak tedy najit na strance

https://sites.qoogle.com/site/choroplethmaps/.

Z hlediska ¢lenéni stranek je web strukturovan do 8 zdkladnich zalozek, a to:

e Home (uvodni strana);

e About project (popis zakladnich informaci o projektu);

e  What's a choropleth map (sezndmeni Ctenare s tematikou kartogramit);

e How to create a choropleth map (v ramci této sekce se odkazuje na uvodni dil
projektu, tj. jak na MTSTC #1 - P, tak na MTSTC #1 — V);

e Tutorials via subject (zde jsou tutorialy ¢lenény dle své tematické oblasti — viz tabulka
4-1);

e Tutorials via type (zde naopak ¢lenény s ohledem na kartografické déleni dle Pravdy —
viz kapitola 2.3 a tabulka 4-1);

e About author (informace o autorovi);

e Links (doplnujici odkazy, pfedev§im na ptislusné instituce).

Na zavér této kapitoly je uZitecné jesté¢ doplnit, ze vSechny vytvorené multimedialni
materialy lze také najit na YouTube strance

http://www.youtube.com/playlist?list=PLFy62zknzQuKe2TPLLZJYS456qVgcOxxx, kde se

vSech 5 tutoridlii vyskytuje ve forme videa (playlist tedy obsahuje 1 ob¢ prezentace, které byly

pro tento ucel za pomoci snimani plochy rovnéz prevedeny pravé do formy videa).
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5 Analyza tvorby a vzniklych multimedialnich materialt

Po spiSe popisném charakteru piedchozi ¢asti prinasi tato kapitola analyticky pohled
na celou bakalafskou praci, a to kdyz se snazi popsat a zanalyzovat ty nejrelevantnéjsi

poznatky, které se objevily béhem jeji tvorby.

Kapitola je strukturovana tak, ze je nejprve zanalyzovana cela prace jako takova (5.1)
a az po ni nasleduje rozbor jednotlivych tutorialt (5.2). Zvlastni kapitola je pfitom vénovana
tematice tvorby v anglickém jazyce (5.3). Kapitolu 5 nasledné zakoncuje pohled na

potencialni piinos prace (5.4).

5.1 Analyza z pohledu celé tvorby

Kapitola 5.1 pojednavd o poznatcich nabytych a o otazkach vyvstalych béhem
vypracovani celé¢ bakalarské prace. Jelikoz se toto tykd zpracovani obou casti (). jak
teoretické, tak praktické), byl proto nasledujici text pro lepsi ptehlednost rozdélen na tyto

sekce.

Zpracovani teoretické ¢asti

V této sekci jsou popsadny vyznamngjSi poznatky, které byly béhem studia

kartografické literatury zjiStény a v nichZ bylo potieba se néjakym zplisobem zorientovat.

Fv e

e existence riiznych definic kartogramu

= Pfi prochézeni dostupnymi zdroji bylo nalezeno vice definic ¢i vysvétleni
pojmu ,kartogram”, resp. ,,metoda kartogramu”. Proto, aby text nebyl
zahlcen vSemi témito formulacemi, byly vybrany dvé, které do jisté miry
vystihuji typicky pohled na tuto tematiku z hlediska Ceské (Kanok)

a zahrani¢ni®® (Meynen) literatury.

%0 Se zaméFenim na oblast zapadni Evropy a USA.
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o existence ruznych ekvivalentii metody kartogramu

V pribehu studia kartografické literatury (a to jak ceské, tak 1 zahrani¢ni)
bylo potfeba ujasnit si otdzku terminologie. Nalezeno bylo hned nékolik
Ceskych i cizojazy¢nych ekvivalentl (o nichz vice pojednéava kapitola 5.3),
které mély s metodou kartogramu co docinéni. Veskeré zjisténé ci

vyvozené poznatky lze stru¢né shrnout do nasledujiciho vztahu:

,,metoda kvantitativnich (diskrétnich) arealii = metoda pravého
kartogramu c metoda kartogramu (%. i nepravého) = choropleth method
(technique, mapping) # cartogram method (technique, mapping) =

kartograficka anamorfoza “

Tento vztah tedy znaci, ze metoda kvantitativnich aredlu je ekvivalentni
k metode pravého kartogramu. Ta se vyznaluje tim, ze do ni nelze
zahrnout vizualizaci jevu vztaZzeného na jinou neZ jednotku plochy. Jedna
se tedy o podmnozinu metody kartogramu, ktera kromé vztaZzeni jevu na
jednotku plochy dovoluje pravé 1 vyjadieni jevu vztazeného na jinou
jednotku (naptiklad na jednotku obyvatelstva). Z hlediska anglického
jazyku odpovida pojem kartogram vyrazu choropleth map, a nikoli vyrazu
cartogram, v ¢emz se Casto chybuje. K tomuto vyrazu (cartogram) bychom

nalezli ¢esky ekvivalent v pojmu kartografickda anamorfoza.

e existence ruznych clenéni kartogramii

V této oblasti (klasifikace kartogramill) byla vypozorovana ziejmé nejvetsi
heterogenita informaci, co se teorie kartogramt tyce. V analyzované
kartografické literatufe totiz nebyly nalezeny zadné dvé publikace, které by
se na 100 % shodovaly v ¢lenéni téchto tematickych map. Jelikoz pro
praktickou cast bakalafské prace bylo pro strukturu (systém) tutoridlti
potieba vybrat jedno specifické rozdé€leni, byla nakonec jako nejvhodné;si
zvolena klasifikace kartograma dle Pravdy (odivodnéni a vice informaci

viz kapitola 2.3).
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Zpracovani praktické casti

V pribéhu praktické ¢asti (tj. tvorby tutorialt) vyvstala cela fada otazek, na které bylo

vvvvvv

e nastaveni vhodné formy projektu

= Hned na zacatku celého projektu vyvstala dilezitd, nikoli vSak stézejni,
otazka integrace piipadné vytvofenych multimedialnich materialt. Jesté
pfed vymyslenim jednotlivych témat tutoriali se totiz jevilo vhodné
nastavit zaclenéni potencidlnich vystupi do né&jakého celku. Toho proto
bylo docileno, a s ohledem na téma bakalafské prace tak vznikla
(mini)série nazvana Multimedia Tutorials for the Support of Teaching
Cartography (MTSTC).

e provazanosti tematické oblasti S typy kartogramii

= Za stézejni zalezitost se naopak dd oznacit vyieSeni toho, jak v ramci
tutoriali zkombinovat tematickou oblast a konkrétni typ kartogramu (viz
tabulka 4-1). Pdvodni zamér byl takovy, ze vytvofené tutoridly maji
demonstrovat (at’ uz ve formé¢ prezentace, ¢i videa) tvorbu vSech typt ze
zvolené klasifikace kartogramii, pfiCemz popisovani operaci by meélo
zastavat spiSe funkci vedlejsi. Jest€ v relativné rané fazi tvorby se vSak
doSlo k poznatku, Ze z hlediska opakujicich se ¢innosti by vysledny projekt
nem¢l takovy uZitek. Proto se nakonec pfeslo k opa¢nému zpiisobu feSeni,
a tedy takovému, Ze bylo primarné stanoveno téma, tzn. konkrétni
kartograficka(¢é) operace, a jednotlivy typ ze zvolené klasifikace mél tak

v ramci tutorialil spise ilustrativni charakter.

e pouziti viech subvariant®* v ramci tvorby tutoriali

= Tato zélezitost je uzce propojena s bodem predchozim. V moment¢, kdy se
opustilo od nutnosti vytvofit tutorialy popisujici tvorbu vSech danych typt
kartogramt, ale hlavni bylo popsani urcité tematické oblasti vztazené
k tvorbé ¢i interpretaci kartogramt, bylo zfejmé, ze vzhledem k podobnosti
jednotlivych typli nebude tieba vénovat pozornost kazdému z nich.

Zpracovany tak nakonec byly subvarianty uvedené v tabulce 4-1.

81 Celkem 8 subvariant v ramci ¢len&ni kartogrami dle Pravdy (viz kapitola 2.3).
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A zatimco tvorba subvarianty ,topograficky slozeny vzorkovany
kartogram® byla nastinéna v zavéru tutorialu MTSTC #4, tvorba vSech tii
schematickych subvariant byla z projektu vypusténa. Divodem byl fakt, ze
schematické kartogramy jsou prakticky stejné jako topografické jen s tim
rozdilem, ze maji jiny typ hranic svych geografickych (kartografickych)
arealli (tj. nikoli ptirozené, ale schematické). Tento méné relevantni rozdil
tak vedl k zavéru, Ze by pfipadné vytvofené tutoridly mély v ramci série
pouze kvantitativni, ne vSak kvalitativni charakter (tzn., ze by do projektu

,»hepiinesly* nic vyrazn€ nového).
e vybéru témat vytvarenych kartogramii

= Jelikoz jsou vsechny tutoridly tvofeny metodou ,,zadana tematicka oblast,
zadany typ kartogramu -> vybér tématu®, je jasné, ze veskeré zobrazované
jevy zastavaly pouze ilustrativni funkci. Nicméné bylo potieba najit takova
(redlnd) data, kterd svymi vlastnostmi splituji podminky pro data v rdmci
metody kartogramu (tj. kvantitativniho charakteru, relativni,...). Navic byl
(z vlastni iniciativy) vybér ziiZen jen na ta data, ktera spliuji podminky pro
metodu pravého kartogramu, tzn. typu kartogramu, ktery jako jediny lze
dle Pravdy oznacit za kartogram. Tim tak bylo nutné hledat data navic
vztazena k jednotce plochy, ¢imz se celd zaleZitost™ stala mirng obtizngjsi.
Jaké témata nakonec byla zvolena Ize najit bud’ v kapitole 4.1 a 4.2, nebo

samoziejmé v ramci jednotlivych tutoriald.

e dosazeni dostatecné multimedialnosti (a interaktivnosti) materialut

®= V neposledni fadé¢ bylo v ramci tvorby také nutné klast si otazku, zda
vytvafené tutoridly maji charakter uvedeny v samotném nazvu bakalaiské
prace, tzn., zda jsou dostatecné¢ multimedialni a dostatecné interaktivni.
Z hlediska multimedialnosti, charakterizované v kapitole 1, 1ze konstatovat,
ze vzhledem k obsahu tutoridla (tzn. kombinace textu, obrazka, prechodi
mezi snimKky, titulkd ¢i video 1 audio zdznamu) tato vlastnost v dostatené
interaktivity. Z informaci uvedenych v kapitole 1 vyplyva, Ze interaktivitu

lze zajistit, pokud uzivatel muze s dilem ur¢itym zplisobem manipulovat,

62 7a predpokladu, Ze se nebude opakovat jen jeden jev jako napfiklad hustota obyvatel.
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tzn. naptiklad kliknout na odkaz vyskytujici se v prezentaci. To je
samoziejm¢é mozné u obou vytvofenych prezentaci (tj. jak Powerpoint, tak
zajisténi jisté miry interaktivity byla v rdmci videotutoridlii vyuzita funkce
vyskakovacich oken (v ramci webové sluzby YouTube), diky které mohly

byt do videi vlozeny piislusné odkazy (zpravidla na ostatni tutorialy).

5.2 Analyza z pohledu vytvorenych tutorialt

Kapitola 5.1 se pojila s poznatky nabytymi a otdzkami vyvstalymi béhem procesu

tvorby préce, tato kapitola se vSak zam&fuje na (ty vyznamné&jsi) postichy® zaznamenané a

problémy vyskytnuté pii tvorb€ jednotlivych tutoridlii. Vzhledem k provazanosti nékterych

tutoridll (tj. stejné téma mapy), byla pro ucely této kapitoly provedena jejich slucka.

MTSTC #1 (P) + MTSTC #1 (V)

e Obsah

Zakladni otazkou bylo, do jaké miry maji byt tyto uvodni tutoridly celé
série komplexni, tzn. co vS§echno by mély ¢i nemély zahrnovat. Nakonec,
coz vyplynulo i z pribéhu samotné tvorby, byly vramci MTSTC #l
popsany a ukazany veskeré ¢innosti potiebné pro tvorbu kartogramu.

S tim byl ale také u videotutoridlu MTSTC #1 (V) spojen mozny problém
s jeho pfiliSnou délkou zdznamu. Tato situace nakonec byla vyfeSena tim
zpusobem, ze u mén¢ dilezitych ¢innosti byla provedena operace ,,jednim
kliknutim®. Jednd se zejména o grafické upravy findlni mapy, které nejsou
slozité¢ na realizaci, avSak v ramci videa by zabraly zbytecné moc casu
(naptiklad pasaze v case 15:23 ¢i 15:49).

Jelikoz se jednalo o prvni vystup celého projektu, nebylo mozné
nevyvarovat se pii tvorbé né€kolika chybam (jako napfiklad do anglictiny
Spatné pieloZzené jak terminologické, tak obecné pouzivané vyrazy;
nezachovani homogenity formy 1 obsahu v pribéhu vypracovavani

tutorialu; apod.). Tyto vétsi €1 mens$i nedostatky a neptfesnosti vSak byly

8 Je potieba ale dodat, Ze teoreticky je o interaktivité mozné hovofit uz i v piipadé, kdy uzivatel pouZiva
napiiklad tlacitka Play-Pause-Stop, ¢imz s videem manipuluje.
% Vyjma oblasti zpracovani v anglickém jazyce — tomu je vénovéna samostatna kapitola 5.3.
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pozdéji napraveny, kdyz po dokonceni vSech tutoridlii byla zpétné€ u vSech
vzniklych tutoridli provedena korekce obsahu i formy, a to i na zakladé

postiehti od vedouciho prace.

e Forma

Vv

Vv prostiedi aplikace Prezi, a predev§im si zvyknout na tento novy typ
prostiedi, tj. na dynamické prostiedi (vzhledem k moznosti zoomovani).
Navic s ohledem na tuto zminénou skutecnost se jako pomérné obtizné
jevilo vyvazeni poutavosti prezentace s piehlednosti jejiho obsahu. Jak
moc se tyto zalezitosti povedly ¢i nepovedly vSak musi zhodnotit az sdm

budouci uzivatel.

MTSTC #2 (P)

e Obsah

vvvvv

problematice, ktery by byl v souladu s kartografickymi zasadami, ale ktery
by na druhou stranu byl svym zplsobem specificky proto, aby nabidl novy
pohled na tuto zalezitost. To se tykalo pfedevS§im otazky aplikace
barevného schématu, kdy byla nakonec nejprve pouzita elimina¢ni metoda,
nasledovana metodou asociacni.

= U elimina¢ni metody vybéru barev lze postup rozdélit do dvou fazi.
Vprvni znich® byla pouZita raciondlni odivodnéni zaloZend na
kartografickych zasadach. V druhé znich® vsak bude muset byt mira
racionality posouzena ¢astecné aZ samotnym uzivatelem.

= Zhlediska samotnych barev se, mozna trochu ptekvapivé, jako ziejmé
nejvétsi problém jevilo v nékolika ptipadech rozeznani toho, zda se jedna o
kvalitativni barevnou stupnici, ¢i hypsometrickou, kterd se fadi mezi
kvantitativni sekvencni barevné stupnice.

= Sasociani metodou pochopitelné souvisela problematika subjektivity.

Bylo proto relativné obtizné v rdmci poskytnuti konkrétnich ilustraci najit

% Tyka se ,.impossible (1) options, ,,impossible (2) options* a ,,wrong options*.
66 Tyka se ,,unsuitable options* a ,,possible options®.
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jakousi zlatou stfedni cestu, aby tento krok vyvolal pfipadné nejasnosti
u co nejmensiho poctu potencidlnich uzivateli.

= Zhlediska zpracovavaného tématu se mensi komplikace objevily také pfi
vyhledavani dat. Webové stranky hlavniho statistického ufadu ve Francii
totiz prakticky (az na uvodni stranu a nckolik dalSich) nedisponuji
prekladem informaci do anglického jazyka. Proto dohledani téch spravnych

dat zabralo vice Casu, nez bylo ptedpokladano.

e Forma

= Béhem tvorby napfiklad vyvstala otazka, zda barevnost nebyla v rdmci
prezentace az pfrili§ predimenzovana. Vzhledem ke zvolené eliminacni
metod¢ vSak situace nemohla byt feSena jinym zptsobem.

= Stim také souvisel fakt, ze tvorba této prezentace byla relativné narocna i
po fyzické strance, a to s ohledem na to, ze byl zrak ¢astym pohledem na
pestré spektrum barev velmi unavovan.

= V neposledni fad¢ také bylo pfemysleno o tom, zda vznikla prezentace neni
az ptili§ dlouhd (54 snimk). Stejné jako u vySe zminéného bodu vsak, pii
aplikaci elimina¢ni metody, nebylo prakticky moZné obsah n&jakym

zpisobem zredukovat.

MTSTC #3 + MTSTC #4

e Obsah

= Relativné nesnadny kol spocival v osvojeni si prace se Srafami v prostiedi
ArcMap. Na internetu totiz prakticky nelze nalézt zpracovany navod toho,
jak pro vizualizaci jevu aplikovat pravé Srafy (anglicky ,hatch style®),
jelikoz se jiz vytvoiené ‘[utoriélly67 zabyvaji vyhradné aplikaci barevného
schématu. Proto je tak i1 poskytnuty pohled na véc z velké ¢asti vysledkem
intuitivniho osvojeni si prace se Srafy v prosttedi ArcMap.

= Zhlediska zpracovavaného tématu lze spatfit mensi pochybnosti ohledné
aplikace spravné kartografické metody. Zobrazované jevy, tj. hustota
lesnich a vodnich ploch, by mohla evokovat spiSe aplikaci metody

kartodiagramu. Vzhledem ale k tomu, Ze nebyly srovnavany i ostatni

%7 Zejména vytvofené zahrani¢nimi uZivateli.
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e Forma

plochy (zastavéna tzemi, zeméd¢lské plochy apod.), tj. nemohlo byt
dosazeno 100 %, zdala se aplikace metody kartogramu jesté jako piijatelna.
Mensi nejasnost se také vyskytla pii volbé souradnicového systému, jelikoz
byly na internetu dohledény relativné odlisSné informace o tom, ktery
systém je nejvhodnéj$i pouzit pii zobrazeni celého tzemi Némecka.
Nakonec byl vybran ten nejCastéji se vyskytujici (v rdmci relevantnich

zdroju).

Z hlediska formy se prakticky zadné nejasnosti neobjevily. Hned na
zacatku bylo totiz jasné, ze na rozdil od pfedchoziho materialu je u téchto
dvou tutorialii nezbytné pouzit formu videa, a to vzhledem k charakteru

obsahu, tj. nazorné demonstrovani prace s daty V prostiedi programu

ArcMap.

5.3 Zpracovani v anglickém jazyce

Zpracovani textu v anglickém jazyce probihalo navzdory na pocatku ocekavanym

moznym komplikacim relativné bez problémi. Tematicky je mozné zaznamenané postiehy

Z tvorby rozdélit do dvou skupin, a to na obecnou angli¢tinu (zahrnujici gramatiku, obecné

pouzivana slova apod.) a angli¢tinou souvisejici s kartografickou terminologii.

e Obecna anglictina

Pro zvySeni srozumitelnosti byly v rdmci tutoridlli upfednostiiovany spise
jednoduché véty nez souvéti.

Za casto opakujici nejasnost se dd povazovat pouzivani Clent. Zda pouzit
urcity, neurcity, ¢i zda ¢len uplné vynechat tak bylo vzhledem k Castym
nejednoznacnostem otdzkou jazykového citu.

Pii zpracovani materialti byly také zaregistrovany nékteré rozdily mezi
britskou a americkou angli¢tinou (jako naptiklad o kilometre vs. kilometer,

motorway vs. highway ¢i analyse vs. analyze).
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o Kartograficka terminologie v anglickém jazyce

=  Pfi prochéazeni ¢eskymi zdroji byl za nejvétsi omyl identifikovan nespravny
anglicky pteklad samotného slova ,kartogram*; a to uvadény jako
,cartogram“®. Tento $patny pieklad byl nalezen v ramci n&kolika zdroji,
mezi n¢z napiiklad patii 1 terminologicky slovnik VUGTK®.

= Dalsi problém se vyskytl s nalezenim Ceskych ekvivalentli odpovidajicim
ptivlastkim kartogramt z klasifikace dle Pravdy. Autor sice uvadi jak
anglicky, tak i slovensky ekvivalent k jednotlivym vyraziim, i piesto
nebylo specifikovani Ceskych ekvivalentl vzdy jednoduché. Jako piiklad
lze uvést ptivlastek ,pattern”, ktery byl nakonec pteloZzen jako
,vzorkovany*.

= Sposledn¢ jmenovanym pojmem také souvisi dalSi nesrovnalost, a to
dohleddni anglického ekvivalentu ke slovu ,Srafa®“. Nékteré slovniky
uvadely pojem ,,hachure®, jiné zas ,.hatch®, nékteré ekvivalentem pro tento
pojem vubec nedisponovaly. Nakonec bylo pfihlédnuto k navodu
k programu ArcGIS, ve kterém byl uzivan pojem ,,hatch style®.

= A podobné jako u slov obecné anglictiny, 1 v oblasti kartografické
terminologie dochdzelo zejména pii zpracovani videotutoriall k situacim,
kdy byly patrné rozdily mezi britskou a americkou angli¢tinou. Jednalo se
pfedevsim o vyrazy, které se objevily jak v titulcich, tak 1 v rdmci snimané
aplikace (jde naptiklad o scale vs. ramp, colour vs. color ¢i interval vs.

class).

5.4 Potencialni prinos
Na zavér celé bakalarské prace je také vhodné zanalyzovat jeji (potencidlni) pfinos.
Pfinos prace miizeme oznacit jako ekvivalent ucelu prace. Z toho vyplyva, Ze za

pfinos lze povaZovat poskytnuti potencidlnimu uZivateli informace pfedevSim o tom, jak

kartogram identifikovat, vytvofit ¢i interpretovat.

%8 7 hlediska anglického ekvivalentu je jediny spravny vyraz ,,choropleth map*“.
% Viz http://www.vugtk.cz/slovnik/4842_kartogram
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Co se tyce pravé zminéného ,,uzivatele*, za hlavni potencialni skupinu uzivateld jsou
pochopitelné¢ povazovéani studenti, pro néz by vzniklé tutoridly mohly zastavat funkci
podpiirnych vyukovych materiald’® v ramei studia tematické kartografie. A to dokonce nejen
cesti studenti, ale eventualné i studenti ze zahranici, a to vzhledem k faktu, ze jsou veskeré

vystupy z praktické ¢asti vypracovany v anglickém jazyce”.

Studenti vSak nejsou jedinou potencialni cilovou skupinou. Vzhledem Kk nastaveni
»public u vSech vytvofenych tutoriall (tzn. na internetu pro kazdého wuzivatele
dohledatelného souboru), miiZe na tyto materialy narazit v tematické kartografii vice ¢i méné
zainteresovany uzivatel, pro kterého se tutorialy mohou stat uzite¢nou pomtickou pii tvorbé
map ¢i vhodnym prostfedkem pro rozsifeni obzoru toho, ze tematiku metody kartogramu Ize

zkoumat také do v¢tsi hloubky.

Vyse zminéné informace se vSak zatim tykaly pouze vystupl praktické ¢asti prace.
Pokud by navic uzivatel’ prosel samotny text prace, mohl by v ném najit ucelengjsi pohled na
tematiku kartogramli. A to konkrétné zalezitosti tykajici se naptiklad upfesnéni toho,
co kartogram je ¢i neni; porovnani ¢eského a zahrani¢niho pfistupu k metod¢ kartogramu ¢i

ujasnéni si spravnosti ptislusnych ekvivalentl (viz kapitola 2 a 5.1).

Na samotny zavér je jeSt¢ mozné zminit také pifinos pro autora bakaladiské prace.
Béhem vypracovani této bakalaiské prace si napiiklad prohloubil znalosti v oblasti
multimédii, pokusil se zpracovat heterogenni informace v kartografické literatufe, osvojil si
nemaly pocet kartografickych cizojazy¢nych termint, ¢i si vyzkouSel celou fadu cinnosti

souvisejici s tvorbou multimedialnich tutoriald.

"0 Coz je i jiz predesilano v samotném nazvu této bakalaiské prace.

™ Pro &eské studenty naopak pijde o sezndmeni s cizojazyénou terminologii a o &astetnou motivaci jejich
sebevzdélavani v oblasti anglického jazyka.

2 Ktery rozumi ¢esky psanému textu (vzhledem k pouzitému jazyku textu prace).
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Zaver

Pti zpétném pohledu na celou praci lze konstatovat, ze se ji podafilo vypracovat
v souladu s ucelem, pro ktery byla zamyslena (viz Tab. 6-1). V pribéhu jeji tvorby se
samoziejmé vyskytlo mnoho piekazek, které¢ prib&h prace vice ¢i méné komplikovaly, ale
nakonec se prakticky vzdy podatilo se s nimi (rozumnym zplisobem) vypotadat. O téchto
jednotlivych mensich ¢i vétSich problémech ¢i nesrovnalostech detailné pojednévaji kapitoly

5.1,5.2a5.3.

Co se ty¢e stanovenych cilti prace, nasledujici souhrnna tabulka (Tab. 6-1) vystihuje

situaci na zacatku a na konci tvorby:

Cil prace Realizace

' _ vytvoreno bylo celkem 5 tutoriali (z toho 2
vytvofeni série nékolika . '
prezentace a 3 videa), které na sebe navazuji
interaktivnich multimedialnich
v ramci série MTSTC a které lze povaZovat za
tutoriala (hlavni cil) ) .
multimedialni s prvky interaktivity

pro prezentaci vystupt byly ztizeny funkéni
realizace webovych stranek ‘
) ] webové stranky projektu
projektu (vedlejsi cil) _ ‘ _
(o nichZ vice pojednéava kapitola 4.3)

vSechny vystupy projektu (tzn. jak tutoridly, tak
zpracovani veskerych vystupti ) '
‘ ‘ ) webové stranky) se podaftilo zrealizovat
Vv anglickém jazyce (vedlejsi cil) ' _
v anglickém jazyce

Tab. 6-1 Vytycené cile prace a dosazeny vysledek

Z vySe uvedené tabulky vyplyva, Ze cile projektu byly naplnény. S tim také souvisi

otazka potencialniho pfinosu prace. Tomu je vénovana zvlastni kapitola 5.4.

Dalsi otazkou je potencialni vyvoj projektu. Z hlediska tohoto je v budoucnu mozné

piremyslet napiiklad o:
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o dodélani tutoridalu tykajicich se zbylych subvariant ze zvolené Klasifikace

= Plvodné se uvazovalo vytvorit tutorialy, které by popsaly tvorbu vsech
subvariant ze zvoleného clenéni. Z divodi uvedenych v kapitole 5.1 se
vSak od tohoto v pribéhu prace upustilo a v rdmci tutoridlii tak viibec
nebyla zahrnuta ani jedna ze tfi schematickych subvariant. Vytvofeni
piislusnych tutoriali by se tak mohlo stat dal§im budoucim meznikem

projektu.
e vylepseni Ci rozsireni webu

= Nejen design, ale také vznik vétsiho poctu samostatnych stranek zabyvajici
se tematickou kartografii by mohly byt otazkou dalsiho vyvoje webovych
stranek projektu.

e vytvoreni pomocného slovniku

= Veskeré¢ praktické vystupy jsou v anglictiné, s ¢imz by néktefi cCesti
studenti mohli mit vétsi ¢i mens$i problémy. Proto vytvofeni anglicko-
materiali vyskytuji, by mohlo mit pozitivni efekt na potencialni uZivatele,

aby 1 pfes urcitou jazykovou bariéru zkusili s materialy pracovat.

Je tedy zfejmé, Ze budoucnost celého projektu je relativné oteviend. A to navic jeste
ani nebyla brdna v tvahu ta varianta, Ze by teoreticky bylo mozné vzniklou sérii rozsifit
1 0 jinou oblast tematickych map, nez jen o dal$i zalezitosti tykajici se kartogrami. Co tedy
piipadné v projektu dod€lat ale bude mozné zanalyzovat a vyhodnotit az po poskytnuté zpétné

vazbé od budoucich uzivatelu.
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