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1. Ci l  pr6ce

Cilem pfedloien1 diplomov1 prdce je zabyvat se povahou poditacove hry z
hlediska pozndvdni a jejich Aiinkrt na hrdie. Zameiuje se na specificky typ
pozndv6nf prostiednictvim zaZitku z hernf aktivity s ergodickou formou narativu v
pocitaiovych hr(tch. Pii analyze vychttzi z artefiletickeho pojeti zaZitku a vdnuje se
zkoumdni, zda pfi hrani hry dochazi k vytvarnemu (umdleckemu) zaZitku.

2. Obsahov6 zpracov6ni

Pr6ce md strukturu s aspiracf doktorandskd prdce. Vdnuje se t6matu, kter6 je
inovativni, uplatn,1nl pocitacovych her v pedagogickem vyuZiti v kontextu vytvarn6
vychovy, kter6 je zatim mimo pozornost vetSiny pedagogI. Vysvetluje specifiku
pocitaiovych her, jejiZ teoreticka reflexe neni ukoncen1, ktera si v5ak narokuie
specificke teoretick1 zdlvodndni (s. 15 prace): ,,Hry jsou zdroveh objekt a proces;
nelze je cist jako texty nebo poslouchat jako hudbu, je tieba je hrdt (AERSETH,
2001)". Seznamuje s typologii her, s piehledem jejich teorii, s jejich pedagogickym
uplatndnim. Vlastnim jadrem prace je pak pifpadova studie, ktera zkouml miru
umdleck6ho zaZitku z hrani tdchto her.



3. Charakteristika a hodnoceni formy, technick6 i iemesln6 sloZky price

Vyraznd je tieba oznaiit korelace (od s. 24 do s. 36), se strukturou stati
Jaroslava Svacha v Hra pro vice hra1rt: Hernf studia a interdisciplinarita
http://gamestudies.cz/archiv/hra-pro-vice-hracu-herni-studia-a-interdisciplinarita/
z hlediska jejich autorstvi - co je piejato piesnd, co reinterpretovdno, kde je piejata
struktura jeho vykladu, aj. Vzhledem k cili pr6ce je vlastnd i otdzka, zda jsou tyto
6asti pritce pro ni nezbytn6.

4. Form6lni nileZitosti

Obcasn1 stylisticke nejasnosti, vychylenf z vazby, nejasny podmdt, apod. (napi.
,,(Adventure) po sobd zanechdvd uriite vytvarn1 kvality" (s. 16), cely zavdr kapitoly
Agon na str. 20, s. 22, 24, 32 aj.)

5. Strucnf komentii hodnotitele

Autorka si na sebe vzala ndrodny ukol, ktery by slu5el spi5e delSimu a
rozsithlejsimu vyzkumu na hrovni doktorandske. Spoustou projedndvanych faktortt
nezbyvalo tolik mista na diskusi, co je napi. v tomto kontextu her moZn6 povaZovat
za um1lecke dilo, jak charakterizovat umdlecky zaZitek (kolik mista v ndm m6 u hry
vytvarnit sloZka apod.). Tim nezbylo tolik mista na vyzkum, ktery byl proklamovanym
cflem prdce. V ndm by napi. pro oblast vytvarn6 vychovy bylo d0le2it6, det
respondentttm k posouzeni to, jak by ovlivnily jejich herni zaZitky hry s rrtznou
ch a ra kte ri sti ko u vytv a rn 6 h o projev u.

Na druhe strand velmi ocertuji snahu autorky o postiZeni vSech sloZek, kter6
s chdp(tnim pocitacovych her souvisf a snahu orientovat se v tak sloiit1m komplexu
otdzek. Tak6 snahu postihnout kritdria, z nichZ je mitZeme piijimat a hodnotit.

6. OtAzky a piipominky na autora pr6ce k bliZ5imu vysv6tleni pii obhajob6

Vysvdtlit, jakym zprtsobem ddvit do souvis/osfi typologii estetiky poditaiove
hry a kvalitu (umeleck6ho) zaZitku.
Vysvdtlit zprtsob a miru uplatndni struktury textu, mezi str. 24 - 36 vzhledem kieii
dAbiitosti pro celek prdce.

7. NavrhovanAznAmka

Vzhledem k probl6mitm, uvedenym zde v bodu 3. navrhuji hodnocenf velmi
dobie.
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