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1. Cil prace

Cilem predloZené diplomové prace je zabyvat se povahou pocitacové hry z
hlediska poznavani a jejich acinkii na hrace. Zaméiuje se na specificky typ
poznavéni prostrednictvim zaZitku z hemi aktivity s ergodickou formou narativu v
poditacovych hrach. Pri analyze vychazi z artefiletického pojeti zazZitku a venuje se
zkoumani, zda pri hrani hry dochazi k vytvarnému (umeleckému) zazitku.

2. Obsahové zpracovani

Prace ma strukturu s aspiraci doktorandské prace. Vénuje se tématu, které je
inovativni, uplatnéni pocitacovych her v pedagogickém vyuZiti v kontextu vytvarmé
vychovy, které je zatim mimo pozornost vétSiny pedagogu. Vysvétluje specifiku
poéitacovych her, jejiz teoreticka reflexe neni ukoncena, ktera si vSak narokuje
specifické teoretické zdivodnéni (s. 15 prace): ,Hry jsou zaroveri objekt a proces;
nelze je Cist jako texty nebo poslouchat jako hudbu, je tfeba je hrat (AERSETH,
2001)“. Seznamuje s typologii her, s pfehledem jejich teorii, s jejich pedagogickym
uplatnénim. Vlastnim jadrem préce je pak pripadova studie, ktera zkouma miru
uméleckého zazitku z hrani téchto her.




3. Charakteristika a hodnoceni formy, technické i Ffemesiné slozky prace

Viyrazné je tfeba oznacit korelace (od s. 24 do s. 36), se strukturou stafti
Jaroslava Svacha v Hra pro vice hradd: Hemi studia a interdisciplinarita
http.//gamestudies.cz/archiv/hra-pro-vice-hracu-herni-studia-a-interdisciplinarita/

Z hlediska jejich autorstvi — co je prejato pfesné, co reinterpretovano, kde je prejata
struktura jeho vykladu, aj. Vzhledem k cili prace je viastné i otazka, zda jsou tyto
casti prace pro ni nezbytné.

4. Formalni nalezitosti

Obcasné stylistické nejasnosti, vychyleni z vazby, nejasny podmeét, apod. (napr.
,(Adventure) po sobé zanechava urcité vytvarné kvality“ (s. 16), cely zavér kapitoly
Agon na str. 20, s. 22, 24, 32 aj.)

5. Strucny komentar hodnotitele

Autorka si na sebe vzala naro¢ny ukol, ktery by slusel spiSe delsimu a
rozsahlejsimu vyzkumu na drovni doktorandské. Spoustou projednavanych faktort
nezbyvalo tolik mista na diskusi, co je napr. v tomto kontextu her mozné povazZovat
za umélecké dilo, jak charakterizovat umélecky zazitek (kolik mista v ném ma u hry
vytvarna sloZka apod.). Tim nezbylo tolik mista na vyzkum, ktery byl proklamovanym
cilem prace. Vném by napi. pro oblast vytvarné vychovy bylo dilezité, dat
respondentim k posouzeni to, jak by ovlivnily jejich hemi zaZitky hry s riznou
charakteristikou vytvarného projevu.

Na druhé strané velmi oceriuji snahu autorky o postizeni vS§ech sloZek, které
s chapanim poditacovych her souvisi a snahu orientovat se v tak slozitem komplexu
otazek. Také snahu postihnout kritéria, z nichZ je mizeme prijimat a hodnotit.

6. Otazky a pfipominky na autora prace k blizSimu vysvétleni pfi obhajobé
Vysvétlit, jakym zplsobem davéa do souvislosti typologii estetiky pocitacove

hry a kvalitu (uméleckého) zaZitku. '

Vysvétlit zptsob a miru uplatnéni struktury textu, mezi str. 24 - 36 vzhledem k jeji

ddlezitosti pro celek prace.

7. Navrhovana znamka

Vzhledem k problémim, uvedenym zde v bodu 3. navrhuji hodnoceni velmi

dobre.
V.
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