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1. Cil pr6ce

Cilem prdce bylo zpracovdni vybran1 pohddky v digit1lnim prostiedi, kter6
umoini doplndnl piedlohy o didaktick1 hkoly, navrienf metodiky pro vyuZitf aplikace
a jejf ovdieni na vybran6m relevantnim vzorku respondentf). Cil pr6ce biyl splndn.

2. Obsahov6 zpracovini

V textu diplomantka nejprue struind nastifiuje historicky kontext animovandho
filmu. V dal1i i6sti velmi pedlivd a podrobnd popisuje technologii vyroby
animovaneho filmu na profesion1lnl 0rovni. Vyjmenovdv1 vSechny profesnf role,
kter6 se na takovdm podniku hiastni, zmirtuje tskali a rizika tvorby filmu a
porovndvd je s vlastnimi moZnostmi, kter6 mdla k dispozici pii realizaci prdce. V dal1i
i1tsti porovndvd vlastni podin s profesiondlni produkci. Na samotny zdvdr piipojuje
struiny popis vysledktt ovdienf udinnosti aplikace na respondenty a naznaiuje jeho
moZnosti piivyuhiti ve vyuce.

Text vychdzi z relevantnich informainich zdrojfi a vhodnd propojuje citovan6
pasi1Ze s vlastnimi zjiStdnimi auto*y. Piilohy jsou dobie odkazovdny z textu a dlky
sv6mu rozsahu velmi plasticky ilustrujf obrovsk6 mnoistvi odveden6 pr6ce.
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3. Gharakteristika a hodnoceni formy technick6 i iemesln6 sloZky price

Vystednou interaktivni aplikaci lze hodnotit po technick6 i iemesln6 str6nce
jako zdaiitou. Vzhtedem k technickym obtiZf m, kter6 ale autorka sama oteviend
piedznamendvd v textu, dochdzf pii piechodu na interakini interface k pieru5eni
ptynuteho ddje. Pii piehravanf doilo take v pripadd plndni (tkolit k ndvratu na
obrazovku jiL uptynull sekvence. Pondkud ruSivou byla patrnd pixelizace obrazu a
trhany posun kamery, coZ ov\em m02e byt zphsobeno SW nebo HW vybavenim
pouZit1ho zaiizenf . Strih je zvl1dnut na vybornou a kompilace hudby s animaci ie
plynula.

Kresebnd jsou postavy stylizovan| ala Vtado Mach nebo Pavel Svec. Tento
pfehnand karikujici zpttsob vyjddieni lidske tvdfe, zdhrazrtuiici partie oii, ie patrny
zvt11te u postavy prince a drakI. Osobnd se piizn6m, 2e mnd neni sympaticky,
nebof na mne pfisobi banalni vulgdrnosti a lidovou insitnosti. Vzhledem k tomu, 2e ie
aptikace uriena ddtem, je ov\em moin6 podobnd stylizace na mist6.

Ocendnihodn6 je piedevSim zapdleni autorky, kterd byla ochotna vynaloZit
vetk6 jsiti pii vlastni prdci, organizaci zapojeni rodiny a znitmych a tak6 podnik
finanind dotovat.

4. Form6lni n6leZitosti

Jazykovy projev splnuje poZadavky kladen1 na diplomovou prdci. Odkazy na
literaturu jsou uvaddny spravn6. Prace je vybavena velmi podrobnym pozndmkovym
apar1tem, ktery velmi vhodnd dovysvdtluje specifickou problematiku animovan6ho
f1mu. Text je 1tendn pfehledne. Piilohy velmi dobre ilustruii cely proces vzniku
animace, umoZfiuji uiinit si piedstavu o variabilite a rozsahu piipravnych variant
piedch azeji cf ch vysled n6m u prod u ktu.

5. Strudnf komentii hodnotitele

Cetkovy dojem z prdce je velmi dobry. Autorka v textov6 c(tsti uvdtdf velmi
dtivd a podrobnd itendie do problematiky produkce animovaneho filmu. Na pozadi
tdchto informacf nutnd vyplyvd pracnost cel6ho podniku. Piitom se nesnaii piedstfrat
jeho bezprobl1movost,'naopak upozorfiuje na komplikace, s nimiZ se pii podobnf
realizaci budou potykat tak6 jeji ndsledovnici. Strukturace zastie*uiiciho poimu

,,animovany fitm" pomocl mnoha odbomych termfnft, kter6 upozorhuii na technickou
slo1itost a obsahovou bohatost tohoto m6dia, je doble vyuZitelndt pro pritci s ddtmi.
Tdm je iasto n1roinost a pracnost animovan6 tvorby zcela skryta, nebo
zprostiedkovdna jen v okleStdn6 podob'6.

K provedeni prakticke casti (tj. k aplikaci jako takovd) nemitm podstatnych
piipominek. Za zdsadni nedostatek ovSem povaZuji absenci rozboru vytvarn1ho stylu
animace. Pfi porovndvani s dal1imi aplikacemi se autorka spiSe vdnuie funkcionalitd
a komptexitd podobnych aplikaci, nikoliv ov*em jejich vytvarndmu provedeni.
Absence rozboru vtastniho stytu potom neumoLrtuje alesport v ndkterych okamZicich.
popsat, jak je pracovdno napi. s gradaci ddje a charakterem postav. To ie piitom
po,dstatne z pohledu za1itku a proiitku divdka a moZnosti posunouf se z pozice
naivnfho pozorovatele na pozici divirka v druh1m pl6nu (Eco) - pouienAho pii pr(tci
s esfefickou distanci.



6. OtAzky a piipominky na autora pr6ce k bliZ5imu vysvdtleni pii obhajob6

1. M0Zete na piiklade jedne vybran6 sc6ny z fi lmu prov6st rozbor vlastniho stylu
tvorby?

7. Navrhovani znimka

Vfborne

13 .8 .  2013 r. Jindiich Lukavskr!


