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1. Cil prace

Cilem prace bylo zpracovani vybrané pohadky v digitalnim prostiedi, které
umozni dopinéni predlohy o didaktické ukoly, navrzeni metodiky pro vyuZiti aplikace
a jeji ovéreni na vybraném relevantnim vzorku respondentt. Cil prace byl spinén.

2. Obsahové zpracovani

V textu diplomantka nejprve struéné nastiriuje historicky kontext animovaného
filmu. V dalsi ¢&asti velmi peclivé a podrobné popisuje technologii vyroby
animovaného filmu na profesionalni drovni. Vyjmenovava vsechny profesni role,
které se na takovém podniku ucastni, zmiriuje uskali a rizika tvorby filmu a
porovnava je s vlastnimi moZnostmi, které méla k dispozici pri realizaci prace. V dal$i
c¢asti porovnava vlastni pocin s profesionéini produkci. Na samotny zavér pripojuje
struény popis vysledku ovéreni ucinnosti aplikace na respondenty a naznacuje jeho
mozZnosti pii vyuZiti ve vyuce.

Text vychazi z relevantnich informacnich zdroja a vhodné propojuje citované
pasaZe s vlastnimi zjisténimi autorky. Prilohy jsou dobfe odkazovéany z textu a diky
svému rozsahu velmi plasticky ilustruji obrovské mnoZstvi odvedené prace.
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3. Charakteristika a hodnoceni formy technické i femesiné slozky prace

Vyslednou interaktivni aplikaci Ize hodnotit po technické i femesiné strance
jako zdarilou. Vzhledem k technickym obtizim, které ale autorka sama oteviené
pfedznamenéva v textu, dochdazi pii pfechodu na interakcni interface k preruseni
plynulého déje. Pri prehréavani doslo také v pfipadé pinéni ukoli k navratu na
obrazovku jiz uplynulé sekvence. Ponékud ruSivou byla patrna pixelizace obrazu a
trhany posun kamery, coZ ovéem miZe byt zpisobeno SW nebo HW vybavenim
pouZitého zarizeni. Stiih je zvladnut na vybornou a kompilace hudby s animaci je
plynula.

Kresebné jsou postavy stylizované ala Vlado Mach nebo Pavel Svec. Tento
prehnané karikujici zpusob vyjadreni lidské tvare, zdirazriujici partie oci, je patrny
zvIasté u postavy prince a drakd. Osobné se priznam, Ze mné neni sympaticky,
nebot na mne pusobi banalni vulgamosti a lidovou insitnosti. Vzhledem k tomu, Ze je
aplikace uréena détem, je ovSem moZnéa podobna stylizace na miste.

Ocenénihodné je predevsim zapaleni autorky, které byla ochotna vynaloZit
velké usili pfi viastni préci, organizaci zapojeni rodiny a znamych a také podnik
finanéné dotovat.

4. Formalni nalezitosti

Jazykovy projev splriuje poZadavky kladené na diplomovou préaci. Odkazy na
literaturu jsou uvédény spravné. Prace je vybavena velmi podrobnym poznamkovym
aparatem, ktery velmi vhodné dovysvétluje specifickou problematiku animovaného
filmu. Text je &lenén pfehledné. Prilohy velmi dobfe ilustruji cely proces vzniku
animace, umoZfiuji uéinit si pfedstavu o variabilité a rozsahu pripravnych variant
predchazejicich vyslednému produktu.

5. Struény komentaf hodnotitele

Celkovy dojem z prace je velmi dobry. Autorka v textové casti uvadi velmi
tivé a podrobné étenéafe do problematiky produkce animovaného filmu. Na pozadi
téchto informaci nutné vyplyva pracnost celého podniku. Pritom se nesnaZi predstirat
jeho bezproblémovost,’ naopak upozorfiuje na komplikace, s nimiz se pri podobné
realizaci budou potykat také jeji nasledovnici. Strukturace zastieSujiciho pojmu
_animovany film“ pomoci mnoha odbomnych termind, které upozormuji na technickou
sloZitost a obsahovou bohatost tohoto média, je dobre vyuZitelna pro praci s detmi.
Tém je d&asto narocnost a pracnost animované tvorby zcela skryta, nebo
zprostiedkovéana jen v okle$téné podobé.

K provedeni praktické casti (tj. k aplikaci jako takové) nemam podstatnych
pfipominek. Za zdsadni nedostatek ovSem povaZuji absenci rozboru vytvarného stylu
animace. Pii porovnavani s dalsimi aplikacemi se autorka spiSe veénuje funkcionalité
a komplexité podobnych aplikaci, nikoliv ovSem jejich vytvarnému provedeni.
Absence rozboru viastniho stylu potom neumoZzriuje alespori v nékterych okamZicich
popsat, jak je pracovano napi. s gradaci déje a charakterem postav. To je pritom
podstatné z pohledu z&Zitku a proZitku divaka a moZnosti posunout se Z pozice
naivniho pozorovatele na pozici divaka v druhém planu (Eco) — pouceného pii praci
s estetickou distanci.




6. Otazky a pfipominky na autora prace k blizS§imu vysvétleni pfi obhajobé

1. MUzete na pfikladé jedné vybrané scény z filmu provést rozbor vlastniho stylu
tvorby?

7. Navrhovana znamka

Vyborné
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