Zapadoceska univerzita v Plzni

Ustav uméni a designu

Bakalarska prace

Chytra hracka

Vlastimil Senkyf

Plzen 2013



Zapadoceska univerzita v Plzni

Ustav uméni a designu

Oddéleni designu
Studijni program design

Studijni obor Produktovy design

Bakalarska prace

Chytra hracka

Vlastimil Senkyf

Vedouci prace: MgA. Zdenék Veverka
Oddéleni design

Ustav uméni a designu Zapadod&eské univerzity v Plzni

Plzen 2013






Podpis StUAENTA: .......ucveireeeeeiiiiieer e Datum: ...,

Podpis vedouciho prace: ........ccccceeeveeiiiiiiiiiiieieeeeeeee, Datum: .........cccoeeiiiis



ProhlaSuji, ze jsem praci zpracoval samostatné a pouzil jen

uvedené prameny a literaturu.

Plzen, duben 2013 e

Podpis autora



Podékovani

Za odborné vedeni, konzultace a pomoc pfi vypracovani
bakalarské prace dékuji vedoucimu bakalarské prace MgA. Zdenkovi
Veverkovi.

Zvlastni podékovani patfi Jifimu KrejCifikovi za cenné rady a

mym rodi¢lim za podporu béhem studia.



OB S A H e 16
1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE ............. 10
2 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY ....oooeeeeeeeee e 11
3 CILPRACE ... oo et 12
3.1 USPORAMISTA oo, 12

G T ey = 11N 12
3.3 PRIDANA HODNOT A . ettt ettt et e e et e e e e et e e e e e e e eanaens 12
4 PROCES PRIPRAVY ..., 14
4t T [ N1 = = 7Y o TR 14
N Y A o | W = N[ = =] = N PR 14
5 PROCES TVORBY oo ettt 15
T R = = 1 N[ R V7N = 2P 15
5.1.1 ProchlapCe......cccoooiiiiiiiii e 15
5.1.2  Pro diVRY ... 16
5.2 MODELOVANI VE 3D PROGRAMU ....ueneeee i 16
5.3 VYROBA MODELU ... ettt e et enanaes 16
6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA ......ooeeeee oot 18
B.1  POUZITY MATERIAL ..eveee ettt ettt a e e 18
B.1.1  Plasty ..cueii i 18
6.1.2  VaAKUOVE tVAFCNI ..o 19
6.1.3  Vyhody vakuového zpracovani plastu.............................. 19
IV © 11V =5 y 1 = N IR 19

6.3  TECHNICKA CAST .uiiiiii i 21



7% R U | =@ TR 23
7.2 IGLU e e, 23
AR T QY = PP 23
A0 N Y, [0 ) 2 N 23
TS OV LAD AN ..ttt e e et 23

8 PRINOS PRACE PRODANY OBOR........ooooeoeeeeeeeeeeee 25

9 SILNE STRANKY .o, 26
L I N O ] 5] =74 A 2RO 26
9.2 HRANI SIS BARVAMI ...ttt e e e a e eanenns 26
0.3  KRESBA NA KRIDLA vttt ettt ettt e e et e e et e eaeaeae e nenens 26
94 SPOLECENSKE UDALOST e utine ettt e e e e e eaeanann 26

10 SLABE STRANKY ..oooooiiiee e e 27

11 SEZNAM POUZITYCH ZDROJU.......ooooeeeeeeeeeeeeeeee, 28
11.0  KNIZNI LITERATURA . .ottt e e e e 28
11.2 INTERNETOVE ZDROUE. .. .i ittt et e et a e e e e aeeeaeananeas 28

12 RESUME ... e 29

13 SEZNAM PRILOH ..o e 30

14 PRILOHY ..o e 31
T4. 1 UKAZKY SKIC aeineiiie e e e e e e e e e e e e e e e e e anannans 31
14.2  UKAZKAVYVOUE ..ot 33

I O e N I = = 4 P 34



1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Jiz od utlého véku jsem védél, ze se chci v zivoté zabyvat
uménim. Po ukoncCeni zakladni Skolni dochazky jsem nastoupil na
Soukromou stfedni $kolu designu v Cakovicich, kde jsem studoval
jeden rok graficky design, ale protoze mé uroven této Skoly
neuspokojovala, pfihlasil jsem se na VySSi odbornou Skolu
uméleckoprimyslovou a Stfedni uméleckoprumyslovou Skolu v Praze
na Zizkové, obor vystavnictvi, kterou jsem Usp&sné absolvoval. Nyni
studuji na Ustavu uméni a designu v Plzni produktovy design.

Odbornou praxi jsem ziskal v grafické spolec¢nosti Propaganda,
kde jsem pusobil jako fotograf pfi dvou reklamnich akcich na produkty
firmy Lybar a vypomahal jsem zde s pfipravou navrhu letnich plakatu
do Obchodniho centra Sestka. Dalsi praxi jsem ziskal jako vytvarny
praktikant na détském vytvarném tabore, ktery poradalo studio
Labyrint.

Absolvoval jsem  kurz  kresby na  Vysoké  Skole
uméleckoprumyslové v Praze, kurz vytvarnych technik ve studiu
Labyrint a kurz kresby na Vytvarné Skole Vaclava Hollara.

Spolupracoval jsem s Fakultou strojni a Fakultou zdravotnich
studii Zapadoc€eské univerzity v Plzni pro firmu SmartMotion s.r.o. na
téma Zaméfovaci stend pro individualni stavbu vozikd pro télesné

postizené.
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2 TEMAADUVOD JEHO VOLBY

K volbé& individuainiho tématu s nazvem CHYTRA HRACKA mé
vedla ma brigada oblastniho konzultanta pro spole€nost Chytré hracky
s.r.o. a zaroven nabidka spoluprace se studentkou Lucii Lorencovou,
ktera studuje tfetim rokem na Fakulté uméni a architektury v Liberci a
zabyva se vystavbou nové matefské Skoly v Ceskych Budgjovicich.
Jejim pozadavkem bylo vytvorfeni neobvyklé hracky pro atypicky
prostor.

Zadani Lucie Lorencoveé je navrh materské skoly v centralni Casti
mésta Ceské Budgjovice. Historicky stfed mésta nema v dochazkové
vzdalenosti Zadné zafizeni pro pfedskolni vychovu. Ugelem préace je
navrhnout novy objekt matefské Skoly a vybrat vhodnou lokalitu
v centru mésta.

Pro spoleCnost Chytré hracky s.r.o. jsem do soukromych i
statnich materskych Skol nabizel sortiment didaktickych her a hracek,
stavebnic, spoleCenskych her, sportovnich a vytvarnych potfeb. Tato
spoleCnost se fidi pozadavky, doporuCenim a radami pedagogu,
socialnich pracovnikl, vychovatell i rodi¢u. Jejim cilem je vybirat
ucelné a vzdélavaci hry a pomucky s ddrazem na kvalitu a
bezpecnost.

Diky mnoha zkuSenostem a védomostem, nabytych béhem
spoluprace s touto firmou, jsem mohl Iépe uchopit danou problematiku.

Na vymysSleni neobvyklé hracky bylo zapotfebi zjistit
jsem si proto dotaznik, ktery jsem vzdy pfi mych pracovnich
konzultacich pfedkladal vrchnim feditelkam. NejvétSi problém, tykajici
se naprosto vSech navstivenych mist, byl nedostatek prostoru a pravé

tento problém jsem se rozhodl feSit.
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3 CIL PRACE

Za cil mé prace jsem si vytyCil nékolik kritérii, které povazuji za

zasadni.

3.1 Uspora mista

Z pocatku jsem se soustfedil na stavebnicové systémy, které by
se daly taktéz vyuzivat jako ulozné prostory. Tento napad mi vSak do
novostavby nepfiSel dostateCné kreativni.

Prestoze si v materskych sSkolach stézuji na nedostatek mista,
jsou v prevazneé VvétSiné vybaveni domeCky a rozmérnymi
molitanovymi stavebnicemi, které zabiraji spoustu mista, ale kvdli
znacneé oblibenosti u déti si je pfesto pofizuiji.

To mé inspirovalo k vytvoreni bunkru, ktery by byl zavéSeny na
stropé, takze v pripade potfeby by ho bylo mozné vytahnout ke stropu

a tim vytvofit poZzadovany prostor na podlaze.

3.2 Estetika

Estetika jako filosoficka disciplina se zabyva krasnem, jeho
pusobenim na c¢lovéka, lidskym vnimanim pocith a dojmi z
uméleckych i pfirodnich vytvord a pro kazdé dité hraje velkou roli
predevsim hravy vzhled.

Proto jsem navrhnul esteticky prijemné tvary a zivé barvy, aby
déti mély chut’ si v bunkrech hrat, rozvijely jejich fantazii a aby je

zaroven nerozptylovaly pfi jinych Cinnostech.

3.3 Pridana hodnota

Tvarem i zvolenym funkCnim systémem bunkry pfimo vybizely

k dalSimu moznému vyuZiti, a to jako lustry.
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Pri navrhu vsech druht osvétleni (umélého, denniho i sdruZzeného) se
zpravidla za jediny bod zadani povazuje vytvoreni priznivych
svételnych podminek pro uZivatele prostor. Zapomina se ale, Ze
vSechny druhy svétla a osvétleni plsobi na C¢lovéka a na Zivé
organismy vubec i jinymi vlivy. Ty jsou velmi duleZité pro télesnou i
psychickou pohodu ¢lovéka a mohou velmi vyznamné ovliviiovat jeho
zdravotni stav. Nesoulad mezi osvétlenim a funkcemi lidského
organismu muZze vyvolavat zavazné zdravotni obtize.
Pri navrhovani a realizaci v8ech druh( osvétleni, to jest osvétleni
umelého, denniho nebo sdruzeného ve vnitinich prostorech budov, se
zpravidla za hlavni povazuje vytvoreni pfiznivych podminek pro dobré
vidéni predpokladanych zrakovych ukolt pro uZivatele téchto prostort
Z hlediska jejich rozmisténi, obtiznosti ukoli a jejich casového
rozlozeni. Pritom se prihlizi zejména k platnym normativnim
dokumentum a jejich poZadavkim, vyplyvajicim z parametri
zrakovych ukolt véetné snahy po docileni zrakové a celkové pohody z
hlediska pfijemného prostredi pfi vniméni zrakem."

Z téchto duvodul jsem do bunkru zvolil LED osvétleni, u kterého
by bylo mozné nastavit intenzitu svételného toku a zaroven by si déti

mohly hrat s proménlivou barevnou Skalou podle nalady.

1 VLIV SVETLA A OSVETLENi NA CLOVEKA: http://www.tzb-

info.cz/1794-vliv-svetla-a-osvetleni-na-cloveka [on-line 2013-27-04].
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4  PROCES PRIPRAVY

4.1 Inspirace

Z po&atku jsem se inspiroval stinidlem zavésné lampy VATE
z obchodniho domu lkea, jehoz principem je lehka draténa konstrukce
potazena papirem, ktera se da snadno z ,placky” roztahnout do
prostoru.

Tento efekt mi pfiSel jako zajimavé feSeni, ale kvuli omezeni
v ramci designu jsem od tohoto napadu upustil.

Nasledné jsem se pokouSel vymyslet lehké platéné tvary
vyztuzené draténou konstrukci, ze kterych by si mohly samy déti tvorit
bunkry. Tento navrh vSak vyucujicim nevyhovoval pfedevSim z toho
ddvodu, Ze vétSina déti v pfedsSkolnim véku nema prostorové vnimani
a s pripadnym skladanim nebo rozebiranim jim vzdy musi pomahat

pani ucCitelka.

4.2 Zvolené reseni

Nakonec jsem si vybral nejzajimavéjsi feSeni z hlediska tvaroslovi
i uspory mista.

Navrhl jsem bunkr s rozmérnymi kfidly pfipevnénymi posuvnymi
panty. Objekt je pfidélan ke stropu, takZe v pfipadé potfeby je ho

mozné vysunout nahoru a tim vytvofit vyzadovany prostor na podlaze.
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5 PROCES TVORBY

5.1 Prvni tvary

Po shrnuti vSech pozadavkl jsem zacal s pfipravnymi skicami.
Hledal jsem atraktivni jednoduché tvary, které by byly libivé jak pro
déti, tak pro dospélé.

Z pocCatku jsem se zaméfoval na abstraktnéjSi varianty
pripominajici kvéty. Mym zamérem byl nadCasovy design.
Predstavoval jsem si obrovské prostory, které by byly posazené témito
objekty a vytvarely by na stropech urcité mozaiky. Kvéty se smérem
doli zuzovaly, coz by neumoznovalo kfidla uzavfit, a tim vytvofit
dostate¢né uatulny prostor. Od této varianty jsem se posunul dale
predevSim proto, Ze pfipominaly spiSe osvétleni do barl a
industrialnich prostor a nepusobily vizualné jako bunkry pro déti. Mou
reakci na toto zjisténi bylo zamysleni se nad tim, jaké tvary by se libily
détem a jaky vzhled pro né bude nejatraktivné;si.

Navrhnul jsem dva modely pro chlapce a dva pro divky. Inspiraci

jsem hledal v ovalnych a kulatych tvarech v pfirodé a technologii.

5.1.1 Pro chlapce

uvazoval nad vézenim nebo vojenskym bunkrem, ale objekty byly
pfilis pesimistické, takze jsem pro né navrhnul UFO, se kterym si
mohou hrat napfiklad na vetfelce, vojaky, ale také mohou v tomto
objektu vidét ponorku nebo jiné plavidlo. Druhym bunkrem je iglu,

které Ize asi ze vSech objektu nejlépe pouzit pro prolézani.
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5.1.2 Pro divky

Malé divky jsou velmi kifehké a maji rady nézné, az kycovité
predméty, u kterych preferuji rizové a fialové barevné tony. Nejlepsi
zabavou pro né je bezpochyby hrani si na princezny a vily. Proto jsem
pro tuto cilovou skupinu zvolil kvét a motyli kfidla, které se dle mého

minéni skvéle pro jejich aktivity hodi.

5.2 Modelovani ve 3D programu

Navrhy jsem vytvarel v 3D programu Rhinoceros, ktery umoznuje
pohled na modelovany objekt ze vSech stran a tim Ize ziskat lepSi
v tvarovém souladu. Z poc€atku navrhovani jsem si myslel, ze budou
bunkry tvofeny pouhymi plochymi tvary, které by byly misty plastické.
Vzajemné vSak nekorespondovaly. Proto jsou bunkry tvofené pomoci
rotace kFivek, které i pfes vyfezy a otvory pusobi pfijemné uzaviené.

Po vymodelovani nasledovalo zkuSebni renderovani, které
spocivalo v hledani atraktivnich barevnych variant. U UFO a iglu jsem
mél celkem jasnou predstavu. Zanechal jsem jim realnou barevnost,
kterou jsem pouze podtrhnul zvySenim intenzity. U bunkrt pro divky
jsem zkousel mnoho barevnych variant. Nakonec jsem zvolil pfijemné
pastelové barvy, rGzovou a fialovou, které pomérné dobfe ladi
s bunkry ur€enymi pro kluky. Po zavére€ném renderovani bylo mozné
zameéfit se na celkové vizualizace. Umistil jsem do neutralniho Sedého
prostoru siluety hrajicich si déti a technické rysy pro ziskani lepSi

predstavy, jak jsou bunkry velké ve skuteCnosti.

5.3 Vyroba modeli

U modell jsem si nejdfive z polyuretanu musel vyrobit potfebné
tvary, které jsem rucné vytvoril pomoci fezani, brouseni a neustalého
16



pfemérovani. Nasledné jsem tato ,kopita“ nechal vyvakuovat z plastu.
Pro tento ucCel jsem zvolil jeden milimetr Siroké plexisklo, které je
mozné stfihat ntzkami a zaroven je dostateCné pevné na to, aby
drzelo svlj tvar. Abych docilil spravnych parametrt, pouzil jsem
vytisténé Sablony na zakresleni jednotlivych poZadovanych tvaru,
které jsem nasledné vystfihaval a vyfezaval. Kdyz bylo vSe pfipraveno,
mohl jsem postupné nanaset barvy sprejem.

Na zavér jsem umistil do modelu LED osvétleni, abych co nejvice

priblizil efekt rozsvicenych bunkra.
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6 TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

6.1 Pouzity material

6.1.1 Plasty

Bunkry by byly vyrobené z plastu, které jsou také znamé pod
nazvem plastické hmoty nebo pod ne zcela pfesnym nazvem ,umélé
hmoty“.

Oznacuji fadu syntetickych nebo polosyntetickych polymernich
materiali. Casto obsahuji dal$i latky ke zlep$eni uZitnych viastnosti,
napfiklad odolnosti proti starnuti, zvySeni houzevnatosti, pruznosti a
podobné. Plasty mohou byt formovany do konkrétnich pfedméta,
filmd nebo viaken. Jejich nazev je odvozen z faktu, Ze mnohé jsou
tvarovatelné. Maji vlastnost zvanou plasticita. Plasty se vyznacuji
velkou variabilitou vlastnosti, jako je napriklad tepelna odolnost,
tvrdost, pruznost. Mezi jejich vyhody patii také nizka hustota,
chemicka odolnost, jednotnost slozeni a struktury a dobra
zpracovatelnost energeticky malo naro¢nymi technologiemi vhodnymi
pro masovou vyrobu jako je napfiklad lisovani, lisostrik, vstrikovani,
vyfukovéni a liti.?

Vyrabi se v Siroké barevné Skéle, a to jak pruhledné, tak
zakalené nebo v kryci varianté. Propustnost svétla je devadesat dva
procent a tuto vlastnost Ize zachovat i pfi pouZiti transparentnich
barev. DalSim efektem je vysoky lesk a pohlcovani UV zafeni. Je to

dobry elektroizolant, coz je pro mé ucCely velka vyhoda. Jedna o

“WIKIPEDIA: Plasty: http://cs.wikipedia.org/wiki/Plast [on-line 2013-26-
04].
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zdravotné nezavadny material, a proto je velice oblibeny

v domacnostech.

6.1.2 Vakuové tvareni

S nejvétsi pravdépodobnosti by se pro vyrobu téchto bunkr(
hodila technologie vakuovani, kterou jsem pouzil i pfi vyrobé
zmen$enych modelu.

Vakuové tvareni je jednou z technologii pro zpracovani plastd.
Viyuziva fyzikalnich a mechanickych viastnosti termoplastickych hmot,
které se pri zahrati méni do plastického stavu. Pri ochlazeni se
struktura plastu méni zpét do tuhého stavu. Timto zptisobem vyroby je
mozné z plasta vytvaret od malych dilkG az po velké konstrukcni

celky.’

6.1.3 Vyhody vakuového zpracovani plast
e rychla pfiprava vyroby
e vicenasobnost nebo sesadovani vyrobku, dili na jeden vyrobni
takt
e volba povrchu, mékcCeny, dezén, mat, lesk atd.
e nenaroc¢nost upravy forem pfi zméné tvaru a rozmérd vyrobku

e moznost vyroby tenkych, plosné velkych vyrobku

6.2 Osvétleni

Jako nejlepSi moznost pfi vybéru svétel do bunkrd jsem zvolil
LED osvétleni.
Led zarovka je svételny zdroj, ktery se vyrabi LED technologii.

Ucinnosti se jiz blizi aspornym Zarovkéam. Navic vynikaji miniméini

VAKUACE: Vakuové tvafeni plastl: http://www.jvp.cz/vakuove-
tvareni-plastu.html [on-line 2013-27-04].
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spotfebou, dlouhou zivotnosti a dalsSimi vlastnostmi, diky nimZz jsou
bezkonkurencné nejvyhodnéjsi.

Mezi hlavni vyhody LED Zarovek patfi dlouha Zivotnost (az
100.000 hodin), bezporuchovost, nizky pfikon, Zadné infracervené
nebo ultrafialové zareni, vysoka odolnost a bezudrzbovost.

Telesa svitidel jsou vyrobena tlakovym litim z hlinikovych slitin
z duvodu optimalniho pfenosu tepla. Celohlinikovy obal se pouZziva
z duvodu chlazeni a dodrZzeni optimalni provozni teploty diod.
Konstrukce je navrhovana na Zivotnost kompletniho svitidla minimalné
15 az 20 let.

VSechna LED svétla a LED osvétleni se daji pouZit v riznych
kombinacich a do raznych interiéra, at uz do soukromych byta i
hotelovych, restauracnich zarizeni, dale také jako provozni osvétleni.
JiZ se vyrabi a prodava i cela fada LED reflektort pro venkovni nebo
vnitrni pouZiti. LED svétla jsou vyrabéna v mnoha variacich, at’ uz jako
smérova, bodova svitidla do interiérd, rozptylena svétla v tradi¢nich
kulatych tvarech, reflektorova s delsim dosvitem.

Hospodarné osvétleni s LED diodami spociva v tom, ze se co
s nejmensim vynaloZenim energie a nakladi dosahneme potfebného
urovné ai kvality osvétleni, a tim vytvofime podminky pro vsechny
¢innosti i zrakovou pohodu Klicovym rozhodnutim pro hospodarnost
osvétleni obecné, je volba svételneho zdroje. Od pouZiti svételnych
diod LED c¢asto odrazuje vy$Si cena zdroju i svitidel oproti klasickym
zdrojum. U svételnych zdroju se jejich rozdilna cena musi srovnavat
s rozdilnou Zzivotnosti. Je-li napriklad u zarovky zivotnost 1.000 hodin
je uzafivek v pruméru desetinasobna, to je 10.000 hodin.
U svételnych diod LED je pramérna hodnota technického Zivota
50.000 hodin, nékteri vyrobci jiz dnes deklaruji hodnoty kolem 100.000

hodin provozu.
20



Teply odstin se hodi do obyvaciho pokoje, loznice, detského
pokoje a vSude tam, kde se mame citit prijemné a uvolnéné. Naopak

chladnéjsi bily odstin vyZaduji mista s nedostatkem denniho svétla.*

6.3 Technicka cast

Pro snadné spousténi a vytahovani bunkru slouzi navinovaci
systém, ktery je skryt pod vikem u stropu a ovlada se dalkovym
ovladanim.

Na maly motor je napojena kladka, pfes kterou se kabel naviji na
kotou€. Lano je slozené ze dvou CcCasti. Z ocelového lana s
oplastovanim z PVC a elektrického kabelu, ktery je k nému pfipnuty a
na kotou€ jsou navijeny souCasné, aby se po vytazeni bunkru ke
stropu kabel nekontrolovatelné nekroutil ve vzduchu.

Nejten&i oceloveé lano se vyrabi o priméru tfi milimetry. Bezpecné
takto tlusta lanka unesou hmotnost vétsSi nez sto kilogramu a praskaji
pfi zatézi o hmotnosti dvé sté sedmdesat kilogramu.

Kabel na napajeni svétla ma tloustku okolo 5 milimetrd. Také se
vyrabéji i kabely, které maji jadro s takzvanym slanénym jadrem, které
je ur€eno i pro pfenos riznych zatizeni.

Na kabel je napojeno osvétleni, které je chranéno pojistkou. Ta je
dilezita zejména kvuli bezpec€nosti. V pfipadé, ze by se dité zavésilo
na bunkr a utrhlo ho od kabelu, tak aby nedoslo k otevienému

elektrickému proudu.

* HORAENERGY: LED osvétleni: http://www.horaenergy.cz/led-
osvetleni [on-line 2013-27-04].
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7  POPIS DILA

Vyuzil jsem pro Clovéka bézné znamé predméty, které jako celek
tvofi néco zcela nového. SnaZil jsem se vytvofit doplnék s atraktivnim
designem, ktery by nenarusoval interiér.

Vytvofil jsem Ctyfi objekty, které maji stejny hlavni zavésny
modul, tim je mySlen navinovaci systém umistény pod krytem u
stropu, kabel a svitici ¢ast.

Svitici ¢ast ma pramér sedmdesat pét centimetrd a vysku deset
centimetrd. Jsou zde pravidelné umisténé otvory na namontovani
jednotlivych dild bunkru.
vyhodou vsak je, ze v pfipadé poskozeni jednotlivéeho dilu se nemusi
zakupovat cely bunkr, ale pouze posSkozena Cast, a také v pfipadé
zevSednéni je mozné zakoupit dily uplné jiného bunkru.

Dily jsou vyrobeny z plastu o tloustce jeden centimetr. Na
zavésny modul jsou napojeny pomoci pantu, které obsahuji pojistku,
diky niz se da pohybovat dily nahoru a dolu.

VSechny objekty, pokud jsou uzavieneé, maji po spusténi na zem
devadesat pét centimetri na vySku a pramér sto Ctyficet centimetrd ve
spodni Casti. Déti predskolniho véku maji vysku sto pét az sto dvacet
centimetrd, takZze by se pfi sezeni Ci v kleCe mély do bunkru pohodiné
vejit. Bunkr je urCen pro jedno az tfi déti.

Prestoze jsou bunkry rozdilné, hledal jsem v nich urcité spojeni.
VSechny typy maiji neobvyklé tvarovani kfidel s prihledy, diky kterym
jsou déti v bunkru ucitelkam stale na ocich, maji o jejich aktivitach
prehled a nemusi se proto tolik obavat o jejich bezpeci. Dale je spojuje

napfiklad zvolena barevnost.
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7.1 UFO

UFO ma ve skute€nych rozmérech dva metry na Sifku a vlezou se
do néj pohodIné tfi déti. Je rozdéleno na osm cCasti, se kterymi se da
jednotlivé pohybovat. Je celé stfibrné, obohacené o Ccira, lehce
vypoukla kulatda okna a horizontalni pruh, které maji akvamarinovou

barvu s nadechem do fialova.

7.2 lgla

Iglu je rozdéleno na Ctyfi dily. Ma opakujici se bilé obdélnikove
tvary, které jsou prokladany Cirymi mezerami v modré barvé a simuluji
tak vzhledem kostky ledu. Kazda ¢ast ma otvor pro vstup a vystup a

v horni ¢asti je umisténo pruhledové okno.

7.3 Kvet

Kvét ma osm mobilnich okvétnich listkl. V horni oblasti je vzdy
transparentni modra cast, ktera je stejné jako cely zbytek rizového

téla podtrhnuta Sedivym zakoncenim.

7.4  Motyl

Motyl ma CcCtyfi pohybliva kfidla. Jsou leskle fialova s Cernym
zakonCenim ve spodni ¢&asti. Akvamarinové prahledy maji tvar

stylizovaného Zzilkovani.

7.5 Ovladani

Objekty jsou Fizené dalkovymi ovladaci, které maji vzdy
pudorysny tvar kazdého z bunkri a shodnou barevnost kvdli
snadnému rozeznani. Aby se détem s ovladanim dobfe manipulovalo,
maji prameér patnact centimetrd a vySku jeden centimetr. Objekty jsou

tedy pomérné velké a snadno uchopitelné. Ovladani je pfenosné,
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nabiji se pfes USB kabel, ale Ize jej zavésit na sténu jako klasicky
vypinac. Uprostfed je graficky znazornéno tlacitko uréené k zapnuti a
vypnuti osvétleni. Je nastaveno tak, aby vzdy pfi zapnuti osvétleni
svitilo bile. Kolem vypinaCe je dotykovy kruh barevného spektra, se
kterym si déti mohou hrat a pohyby prstl po kruhu ménit barevnost
svétla. Tento kruh ma pramér tfinact milimetrd, takze se détem bude
dobfe prstem na spektru manipulovat. Pro zvySeni nebo snizeni
intenzity osvétleni jsou ze stran ovladacl umisténé dvé tlacCitka se
symboly plus a minus. Na zadni Casti ovladaCe je zabudovany mensSi
ovladac, jenz slouzi k spousténi a vysouvani bunkri. Lze ho pomoci
vyfezu na prst vyndat z ddvodu predpokladu, ze vyucujici nebude

chtit, aby déti samy manipulovaly s vySkou bunkru.
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8 PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Mym cilem bylo vytvofeni néfeho neotfelého, co nas trh jesté
nenabizi. V pribéhu reSerSe jsem nenarazil na Zzadny produkt, ktery by
fungoval na tomto principu.

Snazil jsem se, aby vSechny Ctyfi bunkry byly v interiéru
sobéstacné, ale aby spolu tvarové i barevné korespondovaly v pfipadé
zajmu mit vSechny v jenom prostoru.

DalSi neotfelé pojeti se nabizi v ruCnich ovladaCich. Na trhu
najdeme podobné zafizeni, nikoli vS8ak pro zabavné ucely. Jejich
vyhodou je mobilita a velikost, diky niz se tak snadno neztrati.

Hlavni zavésny modul nenabizi pouze vyménu riznych
poSkozenych nebo novych dill, ale je zde v pfipadé zajmu moznost
rozvinuti celé kolekce. Bunkry by mohly byt zamérfené napfiklad na
Cisté geometricke tvary, téla zvirat, rocni obdobi a mnoha dalsi.

Bunkry jsou urCeny predevsim do novostaveb s vysokymi stropy,
kde nejlépe takovy objekt vynikne a kde neni problém s naruSenim
konstrukce budovy. Idealnim pfikladem by bylo umisténi téchto
produktd do vznikajici jiz zminéné nové matefské Skoly v Ceskych
Budéjovicich. Zaroven jsem se ale snazil, aby se daly pouzit i

v klasickych détskych pokojich.
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9  SILNE STRANKY

9.1 Odezvy

Jedna se o novy produkt, ktery se zatim setkal s pozitivnimi
reakcemi, jak ze strany déti, vyucujicich, tak i ze strany rodi¢u, kterym
se libi pfedevsim hravost danych pfedmétu a napad se schovavanim,

které zabavi déti nékdy i na cely den.

9.2 Hrani si s barvami

Diky barevnému LED osvétleni se déti mohou ucit barvy
nenasilnou formou hry. Navic si je pomoci ovladace pfepinaji dle jejich

libosti samy a uCi se michani barev a jejich vzajemné kombinace.

9.3 Kresba na kridla

Diky pouzitému pruhlednému plastovému materialu mohou déti

na vika kreslit mazacimi fixami a dotvaret si tak atmosféru bunkru.

9.4 Spolec¢enské udalosti

Bunkry se jisté skvéle vyuziji pfi vyuce nebo Skolnich besidkach a

predstavenich.
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10 SLABE STRANKY

Jelikoz se nic podobného na trhu nevyskytuje a nevyrabi, tak
mezi slabé stranky patfi predevsSim technologie vyroby, ktera neni
prozkoumana a vyifeSena do detaild a diky tomu by byly bunkry

Nevyhoda je také v rozmérné velikosti, diky niz neni mozné tyto
produkty umistit do prostord s nizkymi stropy. Dale je to
pravdépodobné vysSi vaha objektu, takze neni mozné bunkry pfipevnit
na stropy, které nejsou dostateCné pevné. Musel by se pouzit
podpérny systém, ktery by zajistil stabilitu a bezpeCnost zavéseného
objektu.

Nicméné vSechny tyto aspekty se daji zcela urcCité vyresSit a

bunkry by si jisté vydobyly své misto na trhu.
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12 RESUME

The intention of my creation was finding atypical view on shelters
which are used to be integral part of children’s games.
| have tried to design a set of products having both esthetic and

functional value.

My proposal contains four variants of shelters. Two are for boys,
they have technical character and | named them UFO and igloo. Other
two are for girls, they are gentle and they look like butterfly wings and
flower. The objects are quite big but thanks to transparent vistas they

are not perceived as robust.

Common shelters component is main hanging device. Thanks to

this common component are shelters harmonized

The important element of objects is also common visual style.
This element enables to place all four variants of shelters in one room

and they remain still harmonized.

The used colors are simple. The objects look fresh and playful
thanks to combination of pastel shades. They are not disturbing
surrounding space and can be used not only in nursery garden but

also at home.

This work contains complex records, starting with initial
proposals, production of models and ending with final visualization. A
part of my work is also dedicated to technical solutions and production
possibilities.
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14 PRILOHY

14.1 Ukazky skic

Pfiloha 1: Prvotni navrhy®
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> Vlastni skicy
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PFiloha 2: Skicy jednotlivych dild®

® Vlastni skicy
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14.2 Ukazka vyvoje

Ptiloha 3: Prvotni vizualizace’

PFiloha 4: Technické fe$eni pohanéciho motoru- varianta 1 a 2°

" Vlastni rendery
® Vlastni nakres
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14.3 Finalni verze

Pfiloha 5: Vizualizace UFO den a noc®

? Vlastni rendery
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P¥iloha 6: Technicky rys UFO™
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Pfiloha 7: Ovlada¢ UFO a technicky rys11

11 Vlastni nakres
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P¥iloha 8: Vizualizace igli den a noc*?

12 \/lastni render
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P¥iloha 9: Technicky rys iglu*®
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P¥iloha 10: Ovladag iglt a technicky rys**

Sl

14 Vlastni nakres
39



Ptiloha 11: Vizualizace kvét den a noc™

15 Vlastni render
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P¥iloha 12: Technicky rys kvét®
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18 Vlastni rys
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Pfiloha 13: Ovladac kvét a technicky rys17
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17 Vlastni nakres
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P¥iloha 14: Vizualizace motyl den a noc*®

18 \/lastni render
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P¥iloha 13: Ovlada& motyl a technicky rys®

20 \/]astni nakres
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