NIADESIGNU : : o e -
e | 70 -06- 2013 7

| Protokol o hodnoceni
bakalaiské prace — diplomové prace *)

Néazev prace: Chytra hraCka ‘
Praci pfedloiil(a) st'udént(ka): Viastimil éenkyf'

Studijni obor a specializace: Design, specializace Produktovy
design ' T

Hodnoceni vedouciho préace

Praci hodnotil(a): MgA. Zdenék Veverka

1. Cil prace _
Prace naplfiuje zadani a pfedstavuje svébytny smer.

2. Technologicka specifika o
Motorizované posuvy a moznost oteviréni kfidel tvofi technicky nezamenitelnou
novou kombinaci aplikovanou do vyslednych rozmérd. B

3. Pfinos prace pro dany obor :
Navrzené provedeni aplikované pro zamysleny prostor je originalni.

‘4. Silné stranky dila |
Moznost aplikace dalsich motivil. Zarizeni funguje bud jako prostor pro hru nebo
jako svitidlo (popF. ndladové osvétleni pouzitim nastavitelného barevného svétla).




5. Slabé stranky dila ‘
Autor pfili§ nepopisuje zpGsob zavédeni jednotlivych "listl" a jejich aretaci v
oteviené polze. ‘

6. Hodnoceni a navrhovana znamka . .
Praci hodnotim jako odvéznou. Velky potencial je v modifikaci motiv(i sklopnych

kifidel, tak mohou vznikat dal$i stany s konkrétni naladou. Bylo by zajimavé projekt

realizovat, ovéfila by se funkénost véech dild... .
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