Hodnoceni vedouciho diplomové prace

Autor/autorka prace: Ondfej Kouba
Nazev préce: Tvorba a sprava scénari pro testovani komponentovych aplikaci

Cilem prace bylo vytvofit doplnék k ndstroji SimCo, ktery umozni automatické generovani
kostry simula¢niho scénafe pro zadanou OSGi aplikaci. Diplomant pfistupoval k feSeni prace
zodpovédné a sv{j postup konzultoval na pravidelnych tydennich schizkdch béhem celého roku.
Aktivné navrhoval mozna rfeseni probléma a technologie, které by bylo moZzné v ramci prace vyufZit. |
vytvarené nastroje predvadél v prlibéhu roku. VSechny pfipominky, které se béhem vyvoje objevily,
byly do ndstrojli zapracovény.

Prace ideové navazuje na mockovaci nastroje, jako je JMock, EasyMock, QDox a dalsi.
Mockovaci technologie vyuZivd k tvorbé simulovanych komponent, a k vytvofeni transparentnich
proxi pro sledovdni komunikace mezi komponentami testované aplikace. V prvni ¢asti jsou stavajici
technologie dlikladné popsany a jsou rozebrany moznosti jejich vyuZiti a problémy které snimi
mohou byt spojené. Druha ¢ast popisuje navriené fesSeni a jeho pouZiti pro pfipravu scénarl.
Vsechny neplvodni informace jsou disledné citovany, kromé webovych zdroji je odkazovano i
nékolik odbornych ¢lankd a knih. Rozsah prace je 68 stran plivodniho textu a 5 stran pfiloh.

Text prace je logicky a prehledné organizovany a dobre Citelny. Vytvoreny software je dobre
napsany, dlsledné komentovany a neobsahuje Zadné prohresky proti konvencim programovani
v Javé. Totéz plati i pro vytvarené kostry simulovanych komponent. Jsou prehledné a je snadné do
nich doplnit dalsi funkcionalitu. Tvorba kostry scénare je dikladné popsana v osmé kapitole, ktera tak
slouzi jako uZivatelska pfirucka. Samotné Ul je vzhledem k pozadavkdm na aplikaci velmi jednoduché
a umoznuje jen vybrat, které komponenty aplikace maji byt ve scéndfi nahrazeny simulaci a které
maji zlstat zachovdny. Vytvofené scéndre jsou plné pouZitelné, a vSimCo je moiné je nahrét a
spustit. Na pfiloZzeném CD je pfiloZzen ukdzkovy pfiklad demonstrujici funkénost aplikace. Jedinym
problémem je v sou€asné verzi vytvoreni transparentni proxy, kterou SimCo nepodporuje a jeho GUI
s ni neumi pracovat. To ale nebrani spusténi testovaciho scéndre. VSechny body zadani jsou tedy
splnény.

K praci mam nasledujici dotazy:

1) Bylo by mozné nahradit QDox jinou, podobnou funkcionalitu poskytujici knihovnou
v pripadé Ze by byl vyvoj QDox ukonéen?

2) Napadaji Vas néjaké mozZnosti rozsifeni Vaseho ndstroje tak, aby dokdzal kromé koster
simulovanych komponent generovat alespon néjakou ¢ast jejich chovani?

Vzhledem k vySe uvedenému navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a préci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 27.5.2013 Ing. Richard Lipka, Ph.D.
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