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1. Cil prace
(a jeho napinéni):

Prace Veroniky Frankové ,Survivor”, je pozoruhodny filmovy projekt s ambiciéznim namétem. Jeho
cilem je ukazat moderni technologie jako prostfedek, ktery ¢lovéku slouzi a pomaha mu pfezit. Je jisté
spravné, ze Casto kritizovana moderni technika, ma pravo i na obhajobu, ale jako téma bakalarské
prace je to opravdu nelehky ukol.

Problém dnes fesi mnoZstvi dokumentti, které dokazuji negativni dopad technického pokroku na
ekologii a naopak, vyrobci novych produktll, své zboZi z komerénich dlvodd nekriticky vychvaluji a na
spotrebitele Gtoci rafinovanou reklamou.

Pravda je asi nékde uprostred — technika ¢lovéku slouzi i $kodi. Na kterou stranu se Veronika
Frankova piiklonila a jestli prace splfiuje plivodni, dobie minény zamér: ,obhajobu technologii, to je
otazka.

2. Technologicka specifika
(technicka inovace):

Animace umist&na na pozadi fotokolaZi, neni sice v oboru animované tvorby novinka, ale pokud beru
v Uvahu malé animatorské zkusenosti autorky, pak je to jisté odvazny krok.




Realizace zabérl ma nékolik vytvarnych a technologickych fazi, které by mély na sebe navazovat.
Vytvoreni prostoru z fotokolazi a spojeni s animovanymi postavami, vyZaduje dobré znalosti
perspektivy a osvétieni, protoZe pravé redl je citlivy na véechny nesrovnalosti. Naopak je i moZné
pfiznat v kolaZich riiznorodost a nespojitost a postavy animovat technikou ,plogkového filmu®.
Veronika Frankova si zvolila prvni — sloZit&jsi cestu, kde se samoziejmé nemohla vyhnout problémim
a chybam, které jsou dobfie vidét.

Program ,After Effects”, pouzity v postprodukci, je spravna cesta pro spojeni uméle vytvorenych
pozadi s animaci i kdyz ne lplné vyuZita.

3. Pfinos prace pro dany obor

Obor animovana tvorba je dnes velmi Siroky pojem, ktery obsahuje klasické, experimentalni i moderni
technologie a je tézké piijit s né¢im novym. Zplsob, ktery pouZila Veronika Frankova, je jist& pro
autorku cenna zkugenost, ale z hlediska oboru, jde samozfejmé o dalsi moznou variantu, jak
zpracovat namét zajimavou vytvarnou formou.

4. Silné stranky dila

K silnym strankam dila samoziejmé patfi pfedevsim odvaha a trpélivost realizovat asové, vytvarné i
ideove naroCny projekt. Film ma, diky technologii animace a rafinované hudbég, originéini estetiku a
jako celek plisobi naléhave. Je vidét, Ze autorka chce néco sdélit i kdyZ obsah sdéleni je spise utajen.

5. Slabé stranky dila

Idea filmu je bez komentare t&Zko srozumitelnd, protoZe skiadbu rlznych a jen velmi volné na sebe
navazujicich zabér(, bude divak sotva schopen &ist, jako oslavu technologii.

Scenar se snaZi vyjadrit zakladni myslenku nékolika formainimi cestami, které jsou, ale bohuzel

k sobé v irelevantnim vztahu. Spole¢nym jmenovatelem mezi jednotlivymi TV kanaly jsou sice ukazky
riiznych technickych vymoZenosti, ale jsou zaglenény do nesouvisejicich dgjh, které k sob& nemaji
zadnou vazbu (divak se samoziejmé marné snazi najit souvislosti). Lépe by uz asi fungovala
asociativni montaz mezi jednotlivymi ,,obrazy‘ — TV kanaly a nebo takova stfihova skladba, ktera by
nahradila vysvétlujici komentar.

Vytvareni pohyblivych masek pro herecké akce je sice mozné, ale sloZité a nedokonalé. Presn&jsi a
spolehlivéjsi metoda je ,kliovani“. Na druhé stran& musim pfiznat, Ze viechny nedokonalosti — zbytky
pivodnich pozadi kolem postav, omyly v perspektivé nebo poskakujici stdil & almara, plisobi zabavné
a serioznimu a patetickému tématu to ulamuje nepfijemné hroty.

6. Hodnoceni a navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfte, dobfe, nevyhovél):
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