Recenzni posudek bakalaiské prace

Lukas Hain: Dlazdickovac¢

Hlavnim cilem bakalaiské prace bylo vytvofeni programu, ktery by uzivateli pomohl
s pokladem dlazdic v pfedem vytvofenych mistnostech. Z po¢tu poloZenych dlazdic
program umi vypocitat jejich cenu. Prace je tedy vyrazné prakticky zaméfena.

V teoretické ¢asti se autor nejprve zabyva programovacim jazykem Java a jeho
historii a moznostmi tvorby grafického uzivatelského prostredi v Javé véetné navrhu
architektury pro komunikaci mezi uZivatelskym rozhranim a vykonnym kédem.
Dale se zde autor zabyva ofezavacimi algoritmy a zptisoby vykreslovani, které bude
pouzivat v realizaéni ¢asti. V zdvéru se autor zabyva tvorbou vlastnich komponent
pro GUI a formatem XML a jeho zpracovanim.

V realizaéni ¢asti autor nejprve analyzuje zadani a navrhuje datové struktury pro
ukladani potfebnych dat. Déle je zde popsano vykreslovani grafickych elementd a
interakce s uzivatelem véetné detekce kolizi pfi pokladu dlazdic a jejich ofezavani.
V zavéru je popsano vyuziti XML pro ukladani jednotlivych atributti, které zadal
uzivatel, a dale moZnost exportu vysledkti pokladu a vy%e nakladd. Souddsti
realizace je i testovani aplikace.

K praci je ptilozené DVD, které obsahuje pteloZenou a spustitelnou aplikaci. Dale
obsahuje zdrojové texty aplikace véetné celého projektu v prostfedi Eclipse. Na DVD
je také pfitomny text bakalaifské prace.

Na autorové praci ocenuji, Ze musel nastudovat algoritmy pocitatové grafiky a ty
implementovat v jazyce Java. Na vysledné aplikaci oceriuji moZnost automatického
dlazdickovani, kdy uzivatel hned vidi, jak bude vysledna mistnost vypadat a jaké
budou pfiblizné naklady. RovnéZz zdrojové texty jsou bohaté komentovany javadoc
komentafi. Na aplikaci lze ale pozorovat nasledujici nedostatky, které brani jejimu
praktickému vyuZziti:

e Autor fesi zvlastnim zphsobem kolize mezi dlazdickami pfi manudlnim
pokladu. Pokud nastane kolize (dlazdi¢ka je blizko jiné dlazdicky), je dosti
¢asto nemozné dlazdi¢ckou hybat. Dlazdicka zistane , pfilepena” na miste.

o Vzdélenost mezi dlazdi¢kami, ktera by méla byt dana sparou, neni jednotna,
ale je po¢itdna zfejmé zrychlosti pohybu mysi a tudiz neni téméf mozné
dosahnout stejnych spar.

¢ Pfi navrhu mistnosti je téméf nemozné ji uzavtit, pokud je pouZzivana pouze
mys. Tento problém je ale mozné obejit zaddavanim délky mistnosti z
klavesnice.



e Pii dlazdickovani mohou vzniknout odfezky, které program zobrazi. Pro
jejich daldi pouziti je tfeba nejprve odznatit ptvodni (celou) dlazdici. Tento
postup neni intuitivni a ani neni popsan v uzivatelské dokumentaci.

o Pfi préci saplikaci bych uvital tla¢itko zpét, které by vratilo posledni akei.
Takto neni mozné pfi jakékoli chybé vratit se zpét a $patné provedend akce se
tedy t&Zko odstranuje.

e Pii jakémkoli exportu dat z programu neni soubortim sdaty pfidana
koncovka, coz znesnadiiuje jejich dalsi pouziti.

Myslim si, ze na veskeré tyto chyby by autor pfisel, kdyby aplikaci fadné otestoval
(coz je ostatné i poslednim bodem zadani). Autor v ramci testovani navrhnul jen
scénaf s automatickou pokladkou dlazdic, coz je funkce, které byla do aplikace
pfiddna nad ramec zadani, a neotestoval manualni poklad dlazdic. Tento pfistup
povazuji za chybny.

Z formélniho hlediska mam kautorovi také nékolik poznamek. Zejména cela
kapitola 8 (Pfehled tfid) by neméla byt soucésti textu préace, ale méla by byt v pfiloze
nebo nemusi byt v praci viibec. Tato kapitola totiz popisuje funkénost jednotlivych
tiid a jejich metod, coz je uz také ud&lano v ramci javadoc komentati. V navrhu
testovacich scénaft autor neuvedl zkuSenost respondenti s praci s pocitacem a jejich
vztah k tématu, takZe neni jasné, jestli zaporné odpovédi jsou od zkudenych ¢i méné
zkusenych respondentt. K piedlozenému textu prace mam dale nékteré dalsi
poznamky mensiho vyznamu:

e Autor ob¢as pouziva véty, které nemaji pfisudek. Tyto véty jsou asto prvnimi
vétami v odstavci (napt. v kapitole 6.2.4 nebo 6.3.1).

e Autor pouziva spojeni ,viz.”, kde zfejmé netusi, ze ,viz" neni zkratka.

e V praci se ob¢as vyskytuji chyby v interpunkci.

e Na str. 22 autor napsal tfi nadpisy ptimo pod sebe bez dalsitho uvozeni
kapitol.

e Autor zbyteéné pouziva dost velké mezery mezi konci odstavet a zaCatky
novych kapitol.

eV préaci chybi seznam zkratek a obrazk.

V citované literatufe autor hojné vyuziva on-line zdrojia. VesSkerou citovanou
literaturu povaZzuji za relevantni.

K préaci mam nasledujici dotazy:

e Uvazoval jste o pouziti jiného perzistentniho ulozeni dat (napi. databaze) nez
je XML? Jaké ma pouziti XML vyhody ve vasi aplikaci proti databazi?



e Vpraci uvadite, Ze jednim z nejdtlezit&jsich faktort ovliviujicich rychlost
programu je uspofadani dat. Odhadnéte kolik dat (dlazdic) mize byt
v programu pfitomno bez toho, Ze by to vyrazné ovlivnilo rychlost programu.

Zavérem konstatuji, Ze bakalaf az na pfipominky splnil vSechny body zadani.
Bakalafskou praci doporucuji k obhajobé a vzhledem k nalezenym nedostatkim
hodnotim stupném
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