Recenzni posudek bakalaiské prace

Jan Kotalik: Vektorovy editor v jazyce Java

Hlavnim cilem hodnocené bakalaiské prace bylo vytvofeni jednoduchého
vektorového grafického editoru, ktery by se podobal programu MS Malovani.
Vyslednou grafiku by mél program ukladat vektorové i rastrové do vhodné
zvolenych grafickych soubort.

V teoretické ¢asti jsou nejprve popsany moznosti jazyka Java pro tvorbu GUI a pro
vykreslovani grafickych primitiv (kapitola 2). V kapitole 3 jsou popsany riizné
vektorové formaty pro ukladani grafiky, jejich struktura, vlastnosti a moZnosti
pouziti. V kapitole 4 jsou popsany rastrové formaty pro ukladani grafiky a jejich
vlastnosti. U kazdého z nich jsou i kratce shrnuty algoritmy komprese, které jsou
pouzity. V kapitole 5 jsou kriticky popsany externi knihovny pro préci s vektorovymi
formaty véetné moznosti jejich piipadného budouciho pouZiti.

V realiza¢ni Casti prace autor nejprve specifikuje pozadavky na vysledny produkt,
nasledné hleda pfipady uZiti, vybird vhodné knihovny pro préci s vektorovou
grafikou a navrhuje architekturu programu. Déle se zde zabyva implementaci
jednotlivych funkcionalit a testovani vysledného programu, kde popisuje znamé
chyby pii opétovném nacitani dfive uloZenych soubort. Tyto chyby jsou ale
zpusobeny chovanim externich knihoven. Na konci jesté autor porovnava export do
jednotlivych grafickych formati.

K praci je ptilozené CD, které obsahuje text prace, zdrojové texty programu,
pfelozeny program a soubory (skripty) pro pteklad. Struktura CD je pifehledné
popsana v souboru CTI_ME.txt, ktery je také umistén na CD.

Na autorovi ocefiuji, Ze nejprve vyhledal a kriticky zhodnotil vétsi mnoZstvi
knihoven pro praci s vektorovou grafikou a nevydal se cestou nejmensiho odporu,
kdy by pouzil prvni nalezenou knihovnu. Dale ocenuji velké mnoZstvi préce, které
autor musel na své praci odvézt z hlediska implementace, protoZze do programu
zavedl vétsi pocet funkcionalit. Zdrojové texty programu jsou také peclivé
komentovéany. Vysledna aplikace je pouzitelna pro jednoduché vektorové kresleni.
Z hlediska kvality feSeni a dosazenych vysledki nelze tedy praci nic vytknout.

K praci mam nékolik pfipominek formélniho charakteru:

e VUML diagramu (Pfiloha A) neni vyznaceno, do kterych balikii patti
jednotlivé tiidy.



o Jelikoz se autor zabyval vektorovou grafikou, pfedpokladal bych, ze pavodné
vektorové obrazky ponecha vektorové a nebude je rasterizovat (viz napf.
obr 8.3, 8.5)

e Kuvalita nékterych screenshotti vysledné aplikace je také v tisténé verzi nizka
(viz napf. obr. 7.3, 8.2).

e Obrazek v Priloze B je bez popisku.

e V praci se ob¢as vyskytuji gramatické chyby zejména v interpunkci.

e V préci chybi seznam zkratek a obrazka.

V citované literatute autor u knih vynechava ISBN, coz podle mého nazoru ztéZuje
nalezeni daného pramene (napf. Reference 5). V jednom piipadé autor pouZil i citaci
z Wikipedie. Tato citace byla ovem pouzita jen k hledani historickych souvislosti
(verze Javy, od které obsahuje knihovnu Swing), takZe ji povaZuji za pfijatelnou.
Ostatni citace vedou k relevantnim zdrojim.

K praci mam nasledujici dotazy:

e Zhodnot'te, jak implementa¢né obtizné by bylo pouziti vlastniho grafického
formatu misto formatu svg?

Zavérem konstatuji, ze bakalaf pfi zpracovani své prace prokazal jak odpovidajici
teoretické znalosti, tak i potfebnou programatorskou zkuSenost. Bakalafskou praci
doporucuji k obhajobé a hodnotim stupném
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